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Introduction 


A  propos  de  ce  manuel 

Ce  Manuel  de  Vutilisateur  et  Guide  de  resolution  de  problemes  pour  la  HP  12C 
Platinum  est  destine  a  vous  permettre  de  tirer  le  meilleur  parti  de  voire 
investissement  dans  la  calculatrice  financiere  programmable  HP  12C  Platinum. 
Nous  Savons  bien  que  vous  etes  impatient  apres  votre  achat  de  ce  puissant  outil 
financier  de  mettre  de  cote  ce  manuel  pour  immediatement  "appuyer  sur  les 
touches",  mais  vous  gagnerez  a  long  terme  a  lire  completement  ce  manuel  et  a 
effectuer  les  exemples  qu'il  contient. 

Apres  cette  introduction  un  bref  chapitre  Pour  faciliter  les  calculs  financiers — 
vous  permettra  de  decouvrir  a  quel  point  votre  HP  12C  Platinum  peut  vous  aider 
dans  ce  domaine  !  Le  reste  de  ce  manuel  est  divise  en  trois  parties  essentielles  ; 

•  Partie  I  (sections  1  a  7)  decrivant  I'utilisation  des  diverses  fonctions 
financieres,  mathematiques,  statistiques  et  autres  (hors  programmation) 
fournies  par  la  calculatrice  : 

•  Section  1  contenant  une  prise  en  main.  EUe  vous  indique  comment 
utiliser  le  clavier,  effectuer  des  calculs  arithmetiques  simples  ou  en 
chaine,  ainsi  que  comment  utiliser  les  registres  de  stockage 
("memoires"). 

•  Section  2  presentant  I'utilisation  des  fonctions  de  pourcentage  et  de 
calendrier. 

•  Section  3  presentant  les  calculs  d'interet  simple,  d'interet  compose  et 
les  fonctions  d'amortissement. 

•  Section  4  presentant  les  analyses  de  rentabilite,  les  calculs 
d'obligations  et  d'amortissement. 

•  Section  5  decrivant  diverses  fonctions  telles  que  la  memoire 
permanente,  I'affichage  et  les  touches  de  fonctions  speciales. 

•  Sections  6  et  7  presentant  I'utilisation  des  fonctions  statistiques, 
mathematiques  et  de  modification  de  nombres. 

•  Partie  II  (sections  Sail)  decrivant  I'utilisation  des  puissantes  possibilites 
de  programmation  de  la  HP  12C  Platinum. 

•  Partie  III  (sections  12  a  13)  contenant  les  solutions  pas-a-pas  de  problemes 
specifiques  dans  I'immobilier,  le  pret,  I'epargne,  I'analyse 
d'investissement  et  les  calculs  d'obligations.  Certaines  de  ces  solutions 
peuvent  etre  obtenues  manuellement,  d'autres  necessitent  I'utilisation  d'un 
programme.  Les  solutions  programmees  sont  a  la  fois  autonomes  et  pas-a- 
pas,  il  est  done  facile  de  les  employer  meme  si  vous  n'avez  pas  I'intention 
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d'apprendre  a  creer  vos  propres  programmes.  Mais  si  vous  commencez 
vraiment  a  creer  vos  programmes,  consultez  ceux  qui  sont  utilises  dans  ces 
solutions  ;  ils  presentent  des  exemples  de  bonnes  pratiques  et  techniques 
de  programmation. 

•  Les  diverses  annexes  donnent  des  details  supplementaires  sur  le 
fonctioimement  de  la  calculatrice  ainsi  que  sur  les  garanties  et  services. 

•  L'index  des  touches  de  fonction  et  I'index  des  touches  de  programmation 
en  fm  de  ce  manuel  sont  une  reference  pratique  pour  les  informations  tres 
completes  de  ce  manuel. 

Calculs  financiers  au  Royaume-Uni 

Les  calculs  de  la  plupart  des  problemes  financiers  au  Royaume-Uni  sont 
identiques  aux  calculs  effectues  sur  ces  problemes  aux  Etats-Unis  -  decrits  dans 
ce  manuel.  Mais  certains  problemes  necessitent  des  methodes  de  calcul 
differentes.  Consultez  I'Annex  G  pour  plus  d' informations. 

Pour  d'autres  solutions  aux  problemes  financiers 

En  plus  des  solutions  specialisees  des  sections  12  a  16  de  ce  manuel,  bien 
d'autres  sont  disponibles  dans  le  HP  12C  Solutions  Handbook.  II  contient 
notamment  des  solutions  a  des  problemes  de  location,  de  prevision,  de 
tarification,  de  statistiques,  d'epargne,  d'analyse  d'investissement,  de  finances 
personnelles,  d'actions,  de  prets  canadiens,  des  courbes  d'apprentissage  en 
fabrication  et  de  theorie  de  file  d'attente.  Le  manuel  de  solutions  est  disponible 
aupres  de  votre  concessionnaire  agree  HP. 


Table  des  matieres 


Introduction   2 

A  propos  de  ce  manuel   2 

Calculs  financiers  au  Royaume-Uni   3 

Pour  d'autres  solutions  aux  problemes  financiers   3 

Pour  faciliter  les  calculs  financiers  1 1 

Partie  I  :  Resolution  de  problemes  15 

Section  1  :  Prise  en  main  16 

Allumage  et  extinction   16 

Indication  de  decharge   16 

Le  clavier   16 

Entree  de  nombres   17 

Separateurs  de  groupes  de  chiffres   17 

Nombres  negatifs   17 

Entree  de  grands  nombres   18 

Les  touches  CLEAR   18 

Les  touches  RPN  et  ALG   19 

Calculs  arithmetiques  simples  en  mode  RPN   20 

Calculs  en  chatne  en  mode  RPN   21 

Registres  de  stockage   24 

Stockage  et  rappel  de  nombres   24 

Effacement  des  registres  de  stockage   25 

Operations  arithmetiques  sur  les  registres  de  stockage  26 

Section  2  :  Fonctions  pourcentage  et  calendrier  27 

Fonctions  pourcentage   27 

Pourcentages   27 

Montant  net   28 

Difference  en  pourcentage   28 

Pourcentage  du  total   29 

Fonctions  de  calendrier   30 

Format  des  dates   31 

Dates  a  venir  ou  passees   32 

Nombre  de  jours  entre  dates   32 

Section  3  :  Fonctions  financleres  de  base  34 

Les  registres  financiers   34 

Stockage  de  nombres  dans  les  registres  financiers   34 

Affichage  de  nombres  dans  les  registres  financiers   34 

Effacement  des  registres  financiers   34 

Calculs  d'interet  simple   35 

Calculs  financiers  et  schema  de  flux  financiers   36 

La  convention  de  signe  de  flux  financiers   38 

Le  mode  de  paiement   39 

Schemas  generalises  de  flux  financiers   39 


5 


6  Table  des  matieres 


Calculs  d'interets  composes  41 

Comment  indiquer  le  nombre  de  periodes  de  composition  et  le  taux 

d'interet  compose  41 

Calcul  du  nombre  de  paiements  ou  de  periodes  de  composition   41 

Calcul  de  taux  d'interet  periodique  et  annuel   45 

Calcul  de  valeur  actuelle   46 

Calcul  du  montantdu  paiement   48 

Calcul  de  la  valeur  future   50 

Calcul  sur  des  periodes  incompletes   52 

Amortissement   56 

Section  4  :  Fonctions  financieres  supplementaires  60 

Analyse  de  rentabilite  :  NPV  et  IRR   60 

Calcul  de  la  valeur  actuelle  nette  (NPV)   61 

Calcul  du  taux  de  rentabilite  interne  (IRR)   65 

Consultation  des  entrees  de  flux  financiers   67 

Modification  d'entrees  de  flux  financiers   68 

Calculs  d'obligations   69 

Prix  de  I'obligation   70 

Rendement  d'obligations   71 

Calcul  d'amortissement   71 

Section  5  :  Fonctions  supplementaires  73 

Memoire  permanente   73 

L'affichage   73 

Indicateurs  d'etat   73 

Formats  d'affichage  des  nombres   74 

Affichages  speciaux   76 

La  touche  [xiy]   77 

La  touche  [lSTx]   78 

Calcul  arithmetique  sur  des  constantes   78 

Reprise  apres  erreur  d'entree  de  chiffre   78 

Section  6  :  Fonctions  statistiques  80 

Cumul  de  statistiques   80 

Correction  des  statistiques  cumulees   81 

Moyenne   81 

Ecart  type   82 

Estimation  lineaire   83 

Moyenne  ponderee   85 

Section  7  :  Fonctions  mathematiques  et  d'alteration  de 
nombres  87 

Fonctions  sur  un  nombre   87 

La  fonction  puissance   89 


Table  des  matieres  7 

Partie  II  :  Programmation  91 

Section  8  :  Les  bases  de  la  programmation  92 

Pourquoi  utiliser  des  programmes  ?   92 

Creation  d'un  programme   92 

Lancement  d'un  programme   94 

Memoire  programme   94 

Identification  des  instructions  dans  les  lignes  de  programme   95 

Affichage  des  lignes  de  programme   96 

L'instruction  IgtoIoOO  et  la  ligne  de  programme  000   97 

Extension  de  la  memoire  programme   98 

Passage  de  la  calculatrice  a  une  ligne  de  programme  particuliere   100 

Execution  d'un  programme  ligne  par  ligne   101 

Interruption  de  I'execution  du  programme   103 

Pause  pendant  I'execution  d'un  programme   103 

Arret  de  I'execution  du  programme   107 

Section  9  :  Branchement  et  boucle  110 

Branchement  simple   110 

Boucle   110 

Branchement  conditionnel   114 

Section  10  :  Edition  de  programmes  120 

Modification  de  l'instruction  d'une  ligne  de  programme   120 

Ajout  d'instructions  a  la  fin  d'un  programme   121 

Ajout  d'instructions  a  I'interieur  d'un  programme   122 

Ajout  d'instructions  par  remplacement   123 

Ajout  d'instructions  par  branchement   124 

Section  11  :  Programmes  multiples  128 

Enregistrement  d'un  autre  programme   128 

Lancement  d'un  autre  programme   130 

Partie  III  :  Solutions  133 

Section  12  :  Immobilier  et  prets  134 

Calcul  de  taux  equivalent  annuel  avec  frais   1 34 

Prix  de  rachat  d'un  pret  avec  remise  ou  penalites   136 

Rendement  d'un  pret  rachete  avec  remise  ou  penalites   137 

Choix  entre  location  et  achat   139 

Report  de  mensualites   143 

Section  13  :  Analyse  d'investissement  146 

Amortissement  en  annee  incomplete   146 

Amortissement  lineaire   146 

Amortissement  degressif   149 

Amortissement  proportionnel  a  ordre  numerique  inverse  des  annees  151 
Amortissement  en  annees  completes  et  incompletes  et  changement 

de  methode   154 

Amortissement  exceptionnel   157 

Taux  de  rentabilite  interne  modifie   158 


8  Table  des  matieres 


Section  14  :  Location  financiers   161 

Paiements  d'avance   161 

Calcul  du  paiement   161 

Calcul  du  taux   164 

Paiements  d'avance  avec  valeur  residuelle   166 

Calcul  du  paiement   166 

Calcul  du  rendement   168 

Section  15  :  Epargne   170 

Conversion  de  taux  nominal  en  taux  effectif   170 

Conversion  de  taux  effectif  en  taux  nominal   172 

Conversion  de  taux  nominal  en  taux  effectif  continu   172 

Section  16  :  Obligations   173 

Obligations  sur  base  30/360  jours   173 

Obligations  a  coupon  annuel   176 

Annexes  179 

Annexe  A  :  Notation  polonaise  inverse  et  pile   180 

Obtentlon  de  nombres  de  la  pile  :  La  touche  |ENTER|   181 

Fin  de  I'entree  de  chiffres   182 

Montee  de  la  pile   182 

Reorganisation  des  nombres  de  la  pile   182 

La  touche    182 

La  touche  [rI]   183 

Fonctions  sur  un  nombre  et  la  pile   183 

Fonctions  sur  deux  nombres  et  la  pile   184 

Fonctions  mathematiques   184 

Fonctions  pourcentage   185 

Fonctions  calendrier  et  financieres....   185 

Le  registre  LAST  X  et  la  touche  |LSTx|   186 

Calculs  en  chaTne  en  mode  RPN   187 

Calcul  arithmetique  sur  des  constantes   188 

Annexe  B  :  Mode  de  calcul  algebrique  (ALG)    191 

Calculs  arithmetiques  simples  en  mode  ALG   191 

Entree  de  nombres  negatifs   191 

Calculs  en  chaTne  en  mode  ALG   192 

Fonctions  pourcentage   192 

Difference  en  pourcentage   193 

Pourcentage  du  total   193 

La  fonction  puissance   194 

Annexe  C  :  Pour  en  savoir  plus  sur  IRR|   195 

Annexe  D  :  Conditions  d'erreur    197 

Error  0  :  Mathematiques   197 

Error  1  :  Depassement  de  capacite  de  registre  de  stockage   197 

Error  2  :  Statistiques   198 

Errors  :  IRR   198 


Table  des  matieres  9 


Error  4  :  Memoire   198 

Error  5  :  Interet  compose   198 

Error  6  :  Registres  de  stockage   199 

Error?  :  IRR   199 

Error  8  :  Calendrier   200 

Error  9  :  Service   200 

Pr  Error   200 

Annexe  E  :  Formules  utilisees   201 

Pourcentage   201 

Interet   201 

Interet  simple   201 

Interet  compose   201 

Amortissement   202 

Calcul  de  rentabilite  interne   203 

Valeur  actuelle  nette   203 

Taux  de  rentabilite  interne   203 

Calendrier   203 

Base  reelle   203 

Base  30/360  jours   204 

Obligations   204 

Amortissement   205 

Amortissement  lineaire   206 

Amortissement  proportionnel  a  ordre  numerique  inverse  des  annees.  206 

Amortissement  degressif   207 

Taux  de  rentabilite  interne  modifie   207 

Paiements  d'avance   207 

Conversions  de  taux  d'interet   207 

Composition  finie   208 

Composition  continue   208 

Statistiques   208 

Moyenne   208 

Moyenne  ponderee   208 

Estimation  lineaire   208 

Ecart  type   209 

Factorielle   209 

Decision  de  location  ou  d'achat  209 

Annexe  F  :  Informations  concernant  la  pile,  la  garantie  et 

les  services   211 

Pile   211 

Temoin  de  faiblesse  de  la  pile   21 1 

Mise  en  place  d'une  pile  neuve   211 

Verification  du  bon  fonctionnement  (autotests)   213 

Garantie   214 

Service   216 

Possibilite  d'interferences  radio/television  (pour  I'Amerique  du  Nord 
exclusivement)   217 


10         Table  des  matieres 


Caracteristiques  de  temperature   217 

Declaration  concernant  le  bruit   218 

Reglementation  applicable  aux  Pays-Bas   218 

Annexe  G  :  Calculs  pour  le  Royaume-Uni   219 

Prets  immobillers   219 

Calculs  de  taux  annuel  en  pourcentage  (APR)   219 

Calcul  d'obligations  220 

Index  des  touches  de  fonction   221 

Index  des  touches  de  programmation   225 

Index  des  matieres  229 


Pour  Faciliter  les  calculs 
financiers 

Avant  de  commencer  votre  lecture  de  ce  manuel,  voyons  a  quel  point  les  calculs 
financiers  peuvent  etre  faciles  avec  votre  HP  12C  Platinum.  Les  exemples  ci- 
dessous  ne  sont  pas  destines  a  vous  apprendre  a  utiliser  la  calculatrice,  cet 
apprendissage  en  detail  commencera  a  la  Section  1. 

Exemple  1  :  Nous  supposons  que  vous  souhaitez  pouvoir  financer  les  etudes  a 
I'universite  de  votre  fiUe  dans  14  ans.  Vous  prevoyez  en  cout  d'environ  6000  € 
par  an  (500  €  par  mois)  pendant  4  ans.  Nous  supposons  qu'elle  retirera  500  €  au 
debut  de  chaque  mois  d'un  compte  epargne.  Combien  devez-vous  deposer  sur  ce 
compte  a  son  entree  a  I'universite  si  le  compte  rapporte  6%  d'interets  annuels  a 
composition  mensuelle  ? 

Voici  un  exemple  de  calcul  d'interets  composes.  Tous  ces  problemes  font 
intervenir  au  moins  trois  des  quantites  suivantes  ; 

•  «  :  le  nombre  de  periodes  de  composition. 

•  i  :  le  taux  d'interet  par  periode  de  composition. 

•  PV:  valeur  actuelle  d'un  montant  compose. 

•  PMT:  montant  du paiement  periodique. 

•  FV:  valeur  future  d'un  montant  compose. 
Dans  cet  exemple  : 

•  n  est  egal  a  4  ans  x  12  periodes  par  an  =  48  periodes. 

•  i  est  egal  a  6%  par  an  ^  12  periodes  par  an  =  0,5%  par  periode. 

•  PV  est  la  quantite  a  calculer  -  valeur  actuelle  au  debut  de  la  transaction. 

•  PMrestegala  500€. 

•  FV  QSt  egal  a  zero,  parce  quand  elle  aura  obtenu  son  diplome  votre  fiUe 
n'aura  (esperons-le  !)  plus  besoin  de  retirer  de  I'argent. 

Pour  commencer,  allumez  la  calculatrice  en  appuyant  sur  la  touche  ON  .  Ensuite, 
appuyez  sur  les  touches  presentees  dans  la  colonne  Sequences  de  touches  ci- 
dessous.' 

Remarque  :  Un  symbole  de  piles  (ij  \)  dans  le  coin  superieur  gauche  de 
I'ecran  quand  la  calculatrice  est  allumee  signifie  que  la  charge  des  piles  est 
faible.  Pour  mettre  en  place  des  piles  neuves,  consultez  I'Annexe  E. 

Les  fonctions  de  calendrier  et  quasiment  toutes  les  fonctions  financieres 

'■  Si  vous  n'avez  pas  I'habitude  du  clavier  de  la  calculatrice  HP,  consultez  la  description  en 
pages  16  et  17. 
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necessitent  un  certain  temps  de  traitement  pour  donner  un  resultat.  (Le  plus 
souvent  il  ne  s'agit  que  de  quelques  secondes,  mais  les  fonctions  |T|,  | amort |^ 
llRRi  et  |YTM  peuvent  prendre une  demi-minute  et  parfois  plus).  Pendant 
ces  calculs,  le  mot  running  clignote  sur  I'affichage  pour  vous  signaler  que 
la  calculatrice  travaille. 


Sequence  de  touches 

rnCLEAR[REG] 


4[g]g2x] 
6[g]023 

500|PMT| 


Affichage 
0,00 


48,00 

0,50 

500,00 

500,00 

-21.396,61 


Efface  les  donnees  precedemment 
enregistrees  dans  la  calculatrice  et 
demande  I'affichage  de  deux 
decimales. 

Calcule  et  enregistre  le  nombre  de 
periodes  de  composition. 

Calcule  et  enregistre  le  taux 
d'interet  periodique. 
Enregistre  le  montant  du  paiement 
periodique. 

Defmit  le  mode  de  paiement  en 
debut  de  periode. 

Montant  a  deposer.^ 


a     Ne  vous  inquietez  pas  du  signe  moins  a  I'affichage.  Ceci  comme  d'autres  details  est 
explique  dans  la  Section  3. 

Exemple  2  :  Nous  devons  maintenant  savoir  comment  accumuler  le  depot  voulu 
au  moment  de  I'entree  a  I'universite  de  votre  fiUe  dans  14  ans.  Elle  dispose 
d'une  assurance  vie  a  capital  verse  de  5000  €  rapportant  5,35%  aimuel,  a 
composition  bisannuelle.  Combien  vaudra  cette  assurance  vie  au  moment  ou  elle 
entrera  a  I'universite  ? 


Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 


Dans  cet  exemple,  nous  devons  calculer  FV,  la  valeur  fiiture 
Affichage 
-21.396,61 

28,00 
2,68 

-5000,00 
10.470,85 


rnCLEARfFINl 
14iNTi2[x][n] 
5.35M2Rnrn 
5000|CHS|rPVl 


Efface  les  donnees  fmancieres 
precedentes  dans  la  calculatrice. 

Calcule  et  enregistre  le  nombre  de 
periodes  de  composition. 

Calcule  et  enregistre  le  taux 
d'interet  periodique. 

Enregistre  la  valeur  actuelle  de  la 
police. 

Valeur  de  la  police  dans  14  ans. 
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Exemple  3  :  L'exemple  precedent  a  montre  que  la  police  d'assurance  foumit 
environ  la  moitie  du  montant  necessaire.  II  faut  mettre  de  cote  un  montant 
supplementaire  correspondant  au  solde  (21  396,61  -  10  470,85  =  10  925,76). 
Prevoyons  des  paiements  mensuels  commengant  a  la  fin  du  mois  suivant  sur  un 
compte  rapportant  6%  par  an,  a  composition  mensuelle.  Quel  le  montant  du 
paiement  necessaire  pour  cumuler  10  925,75  €  sur  les  14  ans  a  venir  ? 


Sequence  de  touches 

rnCLEARfFINl 

14HQ2X] 
10925.76[Fy] 

rglfENDl 
IpmtI 


AFfichage 
10  .470, 85 

168, 00 

0,50 

10.925,76 
10.925,76 
-41,65 


Efface  les  donnees  fmancieres 
precedentes  dans  la  calculatrice. 

Calcule  et  enregistre  le  nombre  de 
periodes  de  composition. 

Calcule  et  enregistre  le  taux 
d'interet  periodique. 
Enregistre  la  valeur  future 
necessaire. 

Defmit  le  mode  de  paiement  en 
fm  de  periode. 

Paiement  mensuel  necessaire. 


Exemple  4  :  Nous  supposons  que  vous  ne  trouvez  pas  de  banque  pouvant  offrir 
pour  I'instant  un  compte  a  6%  d'interets  annuel  et  composition  mensuelle,  mais 
que  vous  pouvez  effectuer  des  paiements  mensuels  de  45  €.  Quel  taux  d'interet 
minimal  vous  permettra  de  cumuler  le  montant  voulu  ? 

Dans  ce  probleme,  nous  n'avons  pas  besoin  d'effacer  les  donnees  fmancieres 
precedentes  dans  la  calculatrice,  parce  que  la  plupart  ne  sont  pas  modifiees  par 
rapport  a  l'exemple  precedent. 


Sequence  de  touches  AFfichage 

45|CHS]IMI  -45,00 

[E  0,42 

12[x]  5,01 


Enregistre  le  montant  du  paiement. 
Taux  d'interet  periodique. 
Taux  d'interet  annuel. 


Tout  ceci  n'est  qu'un  faible  echantillon  des  nombreux  calculs  financiers  que 
votre  calculatrice  HP  12C  Platinum  peut  vous  permettre  d'effectuer  facilement. 
Pour  commencer  a  apprendre  a  utiliser  cet  outil  financier  puissant,  tournez  la 
page. 


Parti  e  I 
Resolution  de  problemes 


Section  1 


Prise 


en  mam 


Allumage  et  extinction 

Pour  commencer  a  utiliser  votre  HP  12C  Platinum,  appuyez  sur  la  louche  I  ON 
Une  nouvelle  pression  sur  la  louche  i  ON  |  eleinl  la  calculalrice.  Si  vous  ne  le  failes 
pas  manuellemenl,  la  calculalrice  s'eleinl  aulomaliquemenl  8  a  17  minutes  apres 
sa  demiere  utilisation. 

Indication  de  decharge 


Un  symbole  de  pile  (ij     \)  dans  le  coin  superieur  gauche  de  I'ecran  quand  la 
calculalrice  est  allumee  signifie  que  la  capacile  reslanle  de  la  pile  est  faible.  Pour 
remplacer  la  pile,  consullez  I'Annexe  F. 

Le  clavier 


Beaucoup  de  touches  sur  la  HP  12C  Platinum  correspondent  a  deux  ou  meme 
Irois  fonclions.  La  fonction  primaire  d'une  louche  est  indiquee  par  les  caracleres 
en  blanc  sur  le  haul  de  la  louche.  La  ou  les  fonclions  supplemenlaires  sonl 
indiquees  par  les  caracleres  en  jaune  au-dessus  de  la  louche  el  en  bleu  sur  la  face 
inferieure.  Ces  fonclions  supplemenlaires  sonl  oblenues  en  appuyanl  sur  la 
louche  de  prefixe  appropriee  avanl  la  louche  de  fonction. 

•  Pour  acceder  a  la  fonction  supplementaire  en 
jaune  au-dessus  d'une  louche,  appuyez  sur  la 
louche  de  prefixe  jaune  (QH),  avanl 
d'appuyer  sur  la  louche  de  fonction. 


AMORT 


n 


12X 


•  Pour  oblenir  la  fonction  primaire 
indiquee  sur  la  face  superieure  d'une  louche, 
il  suffit  d'appuyer  sur  la  louche. 

•  Pour  oblenir  la  fonction  supplementaire 
en  bleu  sur  la  face  inferieure  d'une  louche, 
appuyez  sur  la  louche  de  prefixe  bleue  (fs"!). 
avanl  d'appuyer  sur  la  louche  de  fonction. 

Dans  tout  ce  manuel,  les  references  a  V utilisation  d'une  fonction  supplementaire 
n'indiquent  que  le  nom  de  la  fonction  dans  un  cadre  (par  exemple  "la  fonction 
I IRR  ...").  Les  references  a  la  selection  d'une  fonction  supplementaire  sonl 


Remarquez  que  la  louche  I  ON  est  plus  basse  que  les  autres  pour  eviter  de  I'enfoncer  par 
inadvertance. 
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precedees  de  la  louche  de  prefixe  approprie  (par  exemple  "appuyez  sur  PHI  IRR| 
...").  Les  references  aux  fonctions  presentees  sur  le  clavier  en  jaune  sous 
I'etiquette  "CLEAR"  apparaissent  dans  tout  ce  manuel  precedees  par  le  mot 


"CLEAR"  (par  exemple,  "la  fonction  CLEAR  REG|  . . ."  ou  "appuyez  sur 
rnCLEARfREGl  ..."). 

Si  vous  appuyez  par  inadvertance  sur  la  touche  de  prefixe  [jj  ou  IT],  vous 
pouvez  annuler  I'operation  en  appuyant  sur  rnCLEAR|PREFix|.  Cette  sequence 
permet  aussi  d'annuler  les  touches  STO|.  RCL|  et  |GT0|.  (Ces  touches  sont  des 
touches  de  "prefixe"  en  ce  sens  qu'il  faut  appuyer  sur  d'autres  touches  apres 
elles  pour  executer  la  fonction  correspondante).  La  touche  |prefix|  permet  aussi 
d'afficher  la  mantisse  (les  10  chiffres)  d'un  nombre  affiche,  done  la  mantisse  du 
nombre  a  I'ecran  apparait  un  instant  apres  le  relachement  de  la  touche  |prefix|  . 

L'appui  sur  la  touche  de  prefixe  [T]  ou  [j]  active  I'indicateur  d'etat 
correspondant  -  f  ou  g  -  sur  I'ecran.  Chaque  indicateur  se  desactive  en  appuyant 
sur  une  touche  de  fonction  (pour  executer  une  fonction  supplementaire  de  cette 
touche),  une  autre  touche  de  prefixe  ou  rnCLEAR|PREFix|, 

Entree  de  nombres 

Pour  entrer  un  nombre  dans  la  calculatrice,  appuyez  sur  les  touches  de  chiffres 
dans  I'ordre,  comme  si  vous  ecriviez  le  nombre  sur  un  papier.  Vous  devez  entrer 
un  separateur  decimal  (a  I'aide  de  la  touche  de  point  decimal)  si  le  nombre 
comporte  une  virgule,  sauf  si  celle-ci  apparait  a  droite  du  dernier  chiffre. 

Separateurs  de  groupes  de  chiffres 

Les  groupes  de  trois  chiffres  sont  separes  automatiquement  a  gauche  du 
separateur  decimal  lors  de  I'entree  du  nombre.  Au  premier  allumage  de  la 
calculatrice  en  sortie  d'usine  -  ou  apres  reinitialisation  de  la  memoire 
permanente  -  le  separateur  decimal  des  nombres  affiches  est  un  point,  et  le 
separateur  des  groupes  de  trois  chiffres  est  une  virgule.  Vous  pouvez  aussi 
demander  a  la  calculatrice  d'afficher  une  virgule  pour  le  separateur  decimal  et  un 
point  pour  le  separateur  des  groupes  de  trois  chiffres.  Pour  cela,  eteignez  la 
calculatrice,  puis  maintenez  enfoncee  la  touche  H  en  appuyant  sur  i  ON  |.  La 
repetition  de  cette  operation  fait  revenir  la  calculatrice  a  I'affichage  des 
separateurs  d'origine. 

Nombres  negatifs 

Pour  changer  le  signe  d'un  nombre  affiche  -  soit  celui  qui  vient  d'etre  entre,  soit 
le  resultat  d'un  calcul  -  il  suffit  d'appuyer  sur  I  CHS  (changement  de  signe). 
Quand  I'ecran  affiche  un  nombre  negatif-  c'est-a-dire  un  nombre  precede  d'un 
signe  moins  -  l'appui  sur  CHS|  supprime  le  signe  moins  et  rend  le  nombre 
positif 
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Entree  de  grands  nombres 

L'ecran  ne  peut  pas  afficher  plus  de  10  chiffres  d'un  nombre,  done  les  nombres 
superieurs  a  9  999  999  999  ne  peuvent  pas  etre  entres  en  tapant  tous  leurs 
chiffres.  Mais  ils  peuvent  etre  entres  facilement  a  I'affichage  sous  forme  d'un 
raccourci  mathematique  appele  "notation  scientifique".  Pour  convertir  un 
nombre  en  notation  scientifique,  deplacez  le  separateur  decimal  jusqu'a  n'avoir 
qu'un  seul  chiffre  (different  de  zero)  a  sa  gauche.  Le  nombre  resultant  est  appele 
"mantisse"  du  nombre  d'origine,  le  nombre  de  chiffres  dont  vous  avez  deplace  le 
separateur  decimal  est  appele  "exposant"  du  nombre  d'origine.  Si  vous  I'avez 
deplace  vers  la  gauche,  I'exposant  est  positif ;  si  vous  avez  deplace  le  point 
decimal  vers  la  droite  (pour  les  nombres  inferieurs  a  un),  I'exposant  est  negatif 
Pour  entrer  le  nombre  a  l'ecran,  il  suffit  d'entrer  la  mantisse,  d'appuyer  sur  la 
touche  |EEX  {entree  d 'exposant),  avant  d'entrer  I'exposant.  Si  I'exposant  est 
negatif,  appuyez  sur  CHS|  apres  I'appui  sur  EEX|. 

Pour  entrer  par  exemple  SI  781  400  000  000  (produit  national  brut  des  Etats- 
Unis  en  1977),  nous  devons  deplacer  le  separateur  decimal  de  12  positions  vers 
la  gauche,  ce  qui  donne  une  mantisse  de  1,7814  et  un  exposant  de  12  : 

Sequence  de  touches  Affichage 


Les  nombres  entres  en  notation  scientifique  peuvent  etre  utilises  dans  les  calculs 
comme  tout  autre  nombre. 


L'effacement  d'un  registre  ou  de  I'affichage  remplace  le  nombre  qu'il  contient 
par  zero.  L'effacement  de  la  memoire  programme  remplace  les  instructions 
qu'elle  contient  par  rg~llGTO|000.  II  existe  plusieurs  operations  d'effacement  sur 
la  HP  12C  Platinum,  elles  sont  indiquees  dans  le  tableau  ci-dessous  : 


1,7814 


12  Le  nombre  1  78 1  400  000  000  entre 
en  notation  scientifique. 


Les  touches  CLEAR 
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Touche(s) 

EFFace : 

rcL^ 

AfFichage  et  registre  X. 

[Eclear[1] 

Registres  statistiques  (Rj  a  Rg), 
registres  de  pile  et  affichage. 

rnCLEAR[pM 

Memoire  programme  (seulement  en 
mode  Programme). 

rncLEARrMi 

Registres  financiers. 

mCLEARfREGl 

Registres  de  stockage  de  donnees, 
registres  financiers,  registres  de  pile 
et  LAST  X,  affichage. 

Les  touches  RPN  et  ALG 

La  calculatrice  peut  effectuer  les  operations  arithmetiques  soit  en  mode  RPN  ou 
NPI  (notation  polonaise  inverse),  soit  en  mode  ALG  (algebrique). 

En  mode  NPI  ou  notation  polonaise  inverse  (RPN),  les  resultats  intermediaires 
des  calculs  sont  enregistres  automatiquement,  vous  n'avez  done  pas  a  utiliser  de 
parenthese. 

En  mode  algebrique  (ALG),  vous  effectuez  les  operations  d'addition,  de 
soustraction,  de  multiplication  et  de  division  de  la  fagon  traditionnelle. 

Pour  selectionner  le  mode  RPN  :  Appuyez  sur  pTIiRPN  pour  passer  la 
calculatrice  en  mode  RPN.  Quand  la  calculatrice  est  en  mode  RPN,  le  temoin 
d'etat  RPN  est  affiche. 

Pour  selectionner  le  mode  ALG  :  Appuyez  sur  pni^l-G  pour  passer  la 
calculatrice  en  mode  ALG.  Quand  la  calculatrice  est  en  mode  ALG,  le  temoin 
d'etat  ALG  est  affiche. 

Exemple 

Si  vous  voulez  calculer  1  +2  =  3. 

En  mode  RPN,  entrez  le  premier  nombre,  appuyez  sur  la  touche  |ENTER|.  entrez  le 
deuxieme  nombre  et  enfin  appuyez  sur  la  touche  d'operateur  arithmetique  ;  FH. 

En  mode  ALG,  entrez  le  premier  nombre,  appuyez  sur  [+],  entrez  le  deuxieme 
nombre  et  appuyez  sur  la  touche  egal :  0 . 


RPN,  mode 

ALG,  mode 

1  [enter|2  r+1 

iE]2H 
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En  mode  RPN  et  ALG,  les  resultats  de  tous  les  calculs  sont  toujours  affiches. 
Mais  le  mode  RPN  n'affiche  que  les  resultats  et  non  pas  les  calculs. 

Sauf  pour  les  exemples  de  I'Annexe  B,  les  exemples  de  ce  manuel  sont  con9us 
en  supposant  que  c'est  le  mode  RPN  qui  est  selectionne. 


Calculs  arlthmetiques  simples  en  mode  RPN 

En  mode  RPN,  tout  calcul  arithmetique  simple  fait  intervenir  deux  nombres  et 
une  operation  -  addition,  soustraction,  multiplication  ou  division.  Pour  effectuer 
un  calcul  de  ce  type  sur  votre  HP  12C  Platinum,  indiquez  d'abord  a  la 
calculatrice  les  deux  nombres  pMwl'operation  a  effectuer.  Le  resultat  est  calcule 
des  que  vous  appuyez  sur  la  touche  d'operation  ou  FH). 

Les  deux  nombres  doivent  etre  entres  dans  la  calculatrice  dans  I'ordre  ou  ils 
apparaitraient  si  le  calcul  etait  ecrit  sur  papier  de  gauche  a  droite.  Apres  entree 
du  premier  nombre,  appuyez  sur  la  touche  |ENTER|  pour  indiquer  a  la  calculatrice 
que  vous  avez  termine  de  I'entrer.  L'appui  sur  |ENTER|  separe  I'entree  du  deuxieme 
nombre  de  celle  du  premier. 

En  resume,  pour  effectuer  une  operation  arithmetique  ; 

1 .  Entrez  le  premier  nombre. 

2.  Appuyez  sur  |ENTER|  pour  separer  le  premier  nombre  du  second. 

3.  Entrez  le  deuxieme  nombre. 

4.  Appuyez  sur  Bil,H,[E]  ou  0  pour  effectuer  I'operation  voulue. 

Par  exemple,  pour  calculer  13^2,  procedez  comme  suit : 

Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 

13 

Pes 


Affichage 

13, 

Entrez  le  premier  nombre  dans  la 

calculatrice. 

13,  00 

Appuyez  sur  |ENTER|  pour  separer  le 

deuxieme  nombre  du  premier. 

2, 

Entrez  le  deuxieme  nombre  dans  la 

calculatrice. 

6,50 

L'appui  sur  la  touche  d'operation 

calcule  le  resultat. 

Remarquez  qu'apres  l'appui  sur  lENTERl,  deux  zeros  apparaissent  apres  le 
separateur  decimal.  Cela  n'a  rien  de  magique  :  I'affichage  de  la  calculatrice  est 
regie  pour  afficher  deux  decimales  de  chaque  nombre  entre  ou  calcule.  Avant 
l'appui  sur  la  touche  lENTERl,  la  calculatrice  n'avait  aucun  moyen  de  savoir  que 
vous  aviez  termine  d'entrer  le  nombre,  elle  n'affichait  done  que  les  chiffres  que 
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vous  aviez  entres.  L'appui  sur  |ENTER|  indique  a  la  calculatrice  que  vous  avez 
termine  d'entrer  le  nombre  :  elle  termine  V entree  des  chiffres.  Vous  n'avez  pas 
besoin  d'appuyer  sur  |ENTER|  apres  I'entree  du  deuxieme  nombre  parce  que  les 
touches  Bil,E],[E]  et  0  terminent  aussi  I'entree  de  chiffres.  (En  fait,  toutes  les 
touches  terminent  I'entree  de  chiffres  sauf  les  touches  d'entree  de  chiffre  elles- 
memes  -  touches  de  chiffre,  H,  I  CHS  et  EEX|  -  et  les  touches  de  prefixe  -  QH, 
\M\  et 


Calculs  en  chaTne  en  mode  RPN 

Quand  le  resultat  vient  d'etre  calcule  et  done  a  I'ecran,  vous  pouvez  effectuer 
une  autre  operation  sur  ce  nombre  simplement  en  entrant  le  deuxieme  nombre  et 
en  appuyant  sur  la  touche  d'operation  ;  il  n  'est pas  necessaire  d'appuyer  sur 
lENTERl  pour  separer  le  deuxieme  nombre  du  premier.  En  effet,  quand  un  nombre 
est  entre  apres  une  touche  de  fonction  (par  exemple  EB,H,H,H,  etc)  le 
resultat  du  calcul  precedent  est  enregistre  dans  la  calculatrice  -  tout  comme  en 
appuyant  sur  la  touche  |ENTER|.  Le  seul  cas  oil  vous  devez  appuyer  sur  la  touche 
lENTERl  pour  separer  deux  nombres  est  lors  de  I  'entree  des  deux  I  'un  derriere 
['autre. 

La  HP  12C  Platinum  est  con9ue  de  fapon  que  chaque  fois  que  vous  appuyez  sur 
une  touche  de  fonction  en  mode  RPN,  la  calculatrice  effectue  I'operation 
immediatement  -  en  non  pas  plus  tard  -  vous  pouvez  done  voir  le  resultat  de  tous 
les  calculs  intermediaires,  ainsi  que  le  "resultat  final". 

Exemple  :  Vous  avez  emis  trois  cheques  sans  recalculer  le  solde  sur  votre  camet 
de  cheques,  et  vous  venez  de  deposer  votre  salaire  de  1  053,00  €  sur  votre 
compte  cheque.  Si  le  solde  precedent  etait  de  58,33  €  et  les  montants  des  cheques 
emis  de  22,95,  13,70,  et  10,14,  quel  est  le  nouveau  solde  ? 

Solution  :  Sur  papier,  ce  probleme  se  presenterait  sous  la  forme  : 

58,33  -  22,95  -  13,70  -  10,14  +  1053 

Sequence  de  touches      .  „  , 
(mode  RPN) 

58.33  58,33  Entre  le  premier  nombre. 

pERl  58,33  L'appui  sur  INTEI  separe  le 

deuxieme  nombre  du  premier. 

22.95  22,95  Entre  le  deuxieme  nombre. 

F"!  3  5,38  L'appui  sur  H  soustrait  le 

deuxieme  nombre  du  premier.  La 
calculatrice  affiche  le  resultat  de  ce 
calcul,  solde  apres  soustraction  du 
montant  du  premier  cheque. 
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AFfichage 


Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 
13.70  13,70 


10.14H 


1053H 


21,  68 


11,54 


1.064,54 


Entre  le  nombre  suivant.  Comme 
un  calcul  vient  d'etre  effectue,  il 
n'est  pas  necessaire  d'appuyer  sur 
lENTERl  ;  le  nombre  entre  suivant 
(13,70)  est  separe  automatiquement 
de  celui  qui  etait  affiche 
precedemment  (35,38). 
L'appui  sur  H  soustrait  le  nombre 
que  vous  venez  d'entrer  du  nombre 
affiche  precedemment.  La 
calculatrice  affiche  le  resultat  de  ce 
calcul,  solde  apres  soustraction  du 
montant  du  deuxieme  cheque. 
Entre  le  nombre  suivant  et  le 
soustrait  du  solde  precedent.  Le 
nouveau  solde  apparait  a  I'ecran.  (II 
commence  a  etre  faible  !) 
Entre  le  nombre  suivant  -  depot  du 
cheque  de  salaire  -  et  I'ajoute  au 
solde  precedent.  Le  nouveau  solde 
a  jour  apparait  a  I'ecran. 


L'exemple  precedent  montre  que  la  calculatrice  HP  12C  Platinum 

calcule  exactement  comme  vous  le  feriez  avec  un  crayon  et  un  papier  (mais 
beaucoup  plus  vite  !) : 


Vous  eFFectuez 
Les  operations  ■ 
une  par  une  ... 


-I 


58,33 

-22,95 

35,38 



-13,70 

21,68 



-10,14 

11,54 



+1.053,00 

1.064,54 



...  et  voyez 
immediatement  Le 
resuLtat  de 
chacune 


Voyons  comment  se  passe  un  type  de  calcul  different  -  faisant  appel  a  la 
multiplication  de  groupes  de  deux  nombres  avant  ajout  des  resultats.  (C'est  le 
type  de  calcul  necessaire  pour  obtenir  le  montant  total  d'une  facture  constituee 
de  plusieurs  articles  de  quantite  et  de  prix  differents). 

Considerons  par  exemple  le  calcul  (3  x  4)  +  (5  x  6).  Sur  papier,  vous  devez 
d'abord  effectuer  la  multiplication  incluse  dans  le  premier  groupe  de 
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parentheses,  puis  la  multiplication  incluse  dans  le  deuxieme  groupe  de 
parentheses,  avant  d'ajouter  les  resultats  de  ces  deux  multiplication  : 

®I2  +  ®30 

calcule  la  reponse  exactement  de  la  meme  fagon  : 
Affichage 

12,00  Etape  1  :  Multiplier  les  nombres 

inclus  dans  le  premier  groupe  de 
parentheses. 

3  0,  00  Etape  2  :  Multiplier  les  nombres 

inclus  dans  le  deuxieme  groupe  de 
parentheses. 

42,  00  Etape  3  :  Ajouter  les  resultats  des 

deux  multiplications. 

Remarquez  qu'avant  d'effectuer  I'etape  2,  vous  n'avez  pas  eu  a  enregistrer  ni 
noter  le  resultat  de  I'etape  1  :  il  a  ete  enregistre  automatiquement  dans  la 
calculatrice.  Apres  I'entree  du  5  et  du  6  dans  I'etape  2,  la  calculatrice  contenait 
deux  nombres  (12  et  5)  pour  votre  compte,  en  plus  du  6  a  I'affichage.  (La  HP 
12C  Platinum  peut  contenir  en  tout  trois  nombres  en  interne,  en  plus  du  nombre  a 
I'affichage).  Apres  I'etape  2,  la  calculatrice  contenait  toujours  le  12  pour  votre 
compte,  en  plus  du  30  affiche  a  I'ecran.  Vous  voyez  done  que  la  calculatrice 
conserve  le  nombre  pour  vous,  comme  si  vous  I'aviez  ecrit  sur  papier,  et  effectue 
les  calculs  avec  ces  nombres  en  temps  voulu,  comme  vous  le  feriez  vous-meme.^ 
Mais  avec  la  HP  12C  Platinum,  vous  n'avez  pas  besoin  de  noter  les  resultats 
d'un  calcul  intermediaire,  ni  meme  de  les  enregistrer  manuellement  pour  les 
rappeler  plus  tard. 

Au  fait,  remarquez  que  dans  I'etape  2  vous  avez  du  appuyer  a  nouveau  sur  la 
touche  lENTERl.  C'est  tout  simplement  parce  que  vous  deviez  a  nouveau  entrer  deux 
nombres  I'un  derriere  I'autre,  sans  effectuer  de  calcul  entre  les  deux. 

Pour  verifier  votre  comprehension  de  la  methode  de  calcul  avec  la  HP  12C 
Platinum,  essayez  de  resoudre  vous-meme  les  problemes  ci-dessous.  Ces 


Votre  HP  12C  Platmum 

Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 

5M6^ 


Bien  qu'il  ne  soit  pas  necessaire  de  savoir  comment  ces  nombres  sont  enregistres  et  ramenes 
en  temps  voulu,  si  cela  vous  interesse,  vous  pourrez  tout  savoir  a  ce  sujet  en  lisant  ['Annexe 
A.  Une  comprehension  plus  complete  du  fonctionnement  de  la  calculatrice  vous  permettra  de 
I'utiliser  plus  efficacement  et  en  toute  confiance,  pour  utiliser  au  mieux  votre  investissement 
dans  la  HP  12C  Platinum. 
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problemes  sont  relativement  simples,  mais  il  est  possible  de  resoudre  des 
problemes  beaucoup  plus  complexes  par  les  memes  methodes  de  base.  En  cas  de 
difficulte  a  obtenir  les  resultats  indiques,  relisez  les  quelques  pages  precedentes. 

(3+4)x(5  +  6)  =  77,00 

(27^^  5 
(14  +  38) 


Registres  de  stockage 

Les  nombres  (donnees)  dans  la  HP  12C  Platinum  sont  enregistres  dans  des 
memoires  appelees  "registres  de  stockage"  ou  simplement  "registres".  (Le  terme 
coUectif  "memoire"  est  parfois  utilise  dans  ce  manuel  pour  designer  I'ensemble 
des  registres  de  stockage).  II  existe  quatre  registres  speciaux  pour  le  stockage  des 
nombres  pendant  les  calculs  (ces  "registres  de  pile"  sont  decrits  dans  TAnnexe 
A)  etun  autre  (appele  registre  "LAST  X")  permettant  d'enregistrer  le  dernier 
nombre  a  I'affichage  avant  le  calcul  d'une  operation.  En  plus  de  ces  registres  qui 
stockent  automatiquement  des  nombres,  jusqu'a  20  registres  de  "stockage  de 
donnees"  sont  disponibles  pour  I'enregistrement  manuel  de  nombres.  Ces 
registres  de  stockage  de  donnees  sont  denommes  Rq  a  R9  et  R  q  a  R  9.  Le  nombre 
de  registres  de  stockage  disponibles  pour  les  donnees  est  diminue  si  un 
programme  est  enregistre  dans  la  calculatrice  (le  programme  est  enregistre  dans 
certains  de  ces  20  registres),  mais  au  moins  7  registres  sont  toujours  disponibles. 
D'autres  registres  de  stockage  -  appeles  "registres  financiers"  -  sont  reserves 
pour  les  nombres  utilises  dans  les  calculs  financiers. 

Stockage  et  rappel  de  nombres 

Pour  stocker  le  nombre  a  I'affichage  dans  un  registre  de  donnees  : 

1.  Appuvez  sur  |STO|  (stockage). 

2.  Entrez  le  numero  de  registre  ;  0  a  9  pour  les  registres  Rq  a  R9,  ou  .0  a  .9 
pour  les  registres  R  q  a  R  9. 

De  meme,  pour  rappeler  un  nombre  a  I'affichage  depuis  un  registre  de  stockage, 
appuyez  sur  |RCL  (rapper),  puis  entrez  le  numero  du  registre.  Cette  operation 
copie  le  nombre  du  registre  de  stockage  a  I'affichage  ;  le  nombre  reste  intact 
dans  le  registre  de  stockage.  De  plus,  lors  de  cette  operation,  le  nombre  affiche 
precedemment  est  conserve  automatiquement  dans  la  calculatrice  pour  calcul 
ulterieur,  tout  comme  le  nombre  a  I'affichage  est  conserve  lors  de  I'entree  d'un 
autre  nombre  : 
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Exemple  :  Avant  d'appeler  un  client  interesse  par  votre  ordinateur,  vous  stockez 
le  prix  de  I'ordinateur  (3  250  €)  ainsi  que  celui  d'un  lecteur  de  disquette  (2  500 
€)  dans  des  registres  de  stockage  de  donnees.  Le  client  decide  ensuite  d'acheter 
six  ordinateurs  et  un  lecteur.  Vous  rappelez  le  prix  d'un  ordinateur,  le  multipliez 
par  la  quantite  commandee,  puis  rappelez  le  prix  du  lecteur  pour  I'ajouter  et 
obtenir  le  montant  total  de  la  facture. 


Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 

3250[STOll 


2500[STOl2 


Plus  tard  . . . 

Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 


|RCL|1 
6E 


|RCL|2 


AFfichage 
3.250,00 

2  500,00 


AfFichage 

2.500,00 
3.250,00 

19.500,00 


2.500,00 
22  .000,  00 


Enregistre  le  prix  de  I'ordinateur 
dans  le  registre  R|. 

Enregistre  le  prix  du  lecteur  dans 
le  registre  R2. 

Eteint  la  calculatrice. 


Rallume  la  calculatrice. 
Rappelle  le  prix  de  I'ordinateur  a 
I'affichage. 

Multiplie  la  quantite  commandee 
pour  obtenir  le  prix  des 
ordinateurs. 

Rappelle  le  prix  du  lecteur  a 

I'affichage. 

Total  de  la  facture. 


EfFacement  des  registres  de  stockage 

Pour  effacer  un  seul  registre  de  stockage  -  c'est-a-dire  pour  remplacer  le  nombre 
qu'il  contient  par  zero  -  il  suffit  de  stocker  la  valeur  zero.  II  n'est  pas  necessaire 
d'effacer  un  registre  de  stockage  avant  d'y  enregistrer  des  donnees  ;  I'operation 
de  stockage  efface  automatiquement  le  registre  avant  le  stockage. 

Pour  effacer  tous  les  registres  de  stockage  d'un  seul  coup  -  y  compris  les 
registres  financiers,  les  registres  de  pile  et  le  registre  LAST  X  -  appuyez  sur 
|T|CLEAR|REG|.3  Ceci  efface  aussi  I'affichage. 

Tous  les  registres  de  stockage  sont  aussi  effaces  lors  d'une  reinitialisation  de  la 
memoire  permanente  (decrite  en  page  73). 


^-  CLEARfREG  n'est  pas  programmable. 


26 


Section  1  :  Prise  en  main 


Operations  arithmetiques  sur  les  registres  de  stockage 

Vous  souhaitez  effectuer  une  operation  arithmetique  sur  le  nombre  affiche  et  le 
nombre  contenu  dans  un  registre  de  stockage,  puis  enregistrer  le  resultat  dans  le 
meme  registre  sans  modifier  le  nombre  affiche.  La  HP  12C  Platinum  permet 
d'effectuer  tout  cela  en  une  seule  operation. 

1.  Appuvez  sur  |STO|. 

2.  Appuyez  sur  Bil,H>H  OU  0  pour  indiquer  ['operation  voulue. 

3.  Entrez  le  numero  du  registre. 

Lors  d'une  operation  arithmetique  sur  un  registre  de  stockage,  le  nouveau 
nombre  dans  le  registre  est  determine  par  la  regie  suivante  : 


L'operation  arithmetique  sur  registre  de  stockage  n'est  possible  qu'avec  les 
registres  Rq  a  R4. 

Exemple  :  Dans  I'exemple  de  la  page  21,  nous  avons  recalcule  le  solde  de  votre 
compte  cheque.  Du  fait  que  les  donnees  sont  stockees  sans  limitation  de  temps 
dans  la  memoire  permanente  de  votre  calculatrice,  supposons  que  vous 
conserviez  le  solde  de  votre  compte  cheque  dans  cette  calculatrice.  Vous  pourriez 
alors  utiliser  les  operations  arithmetiques  sur  registre  de  stockage  pour  mettre  a 
jour  rapidement  le  solde  apres  un  depot  ou  remission  d'un  cheque. 

Sequence  de  touches  AfFichage 

58.33|ST010  58,33  Stocke  le  solde  en  cours  dans  le 


nombre 
maintenant 
dans  Le 
registre 


nombre 
precedemment 
dans  Le  registre 


+ 


X 


nombre  a  L'aFRchage 


22.95^R0 


1053[STOlFnO 
iRCLlO 


10.14^R0 


13.70(ST^R0 


22,  95 


13,70 


1.053,00 
1.064,54 


10, 14 


registre  Rq. 

Soustrait  le  montant  du  premier 
cheque  du  solde  dans  Rq. 
Remarquez  que  I'affichage  indique 
toujours  le  montant  soustrait ;  le 
resultat  n'est  place  que  dans  R^. 

Soustrait  le  montant  du  deuxieme 
cheque. 

Soustrait  le  montant  du  troisieme 
cheque. 

Ajoute  le  depot. 

Rappelle  le  nombre  contenu  dans  R^ 
pour  consulter  le  nouveau  solde. 


Section  2 

Fonctions  pourcentage  et 
calendrier 


Fonctions  pourcentage 


La  HP  12C  Platinum  comprend  trois  touches  permettant  de  calculer  des 
pourcentages  :  [%],  S  et  I  %T  |.  Vous  n'avez  pas  besoin  de  convertir  les 
pourcentages  en  leurs  equivalents  decimaux  ;  cette  operation  est  effectuee 
automatiquement  en  appuyant  sur  une  de  ces  touches.  Done,  vous  n'avez  pas  a 
transformer  4%  en  0,04  ;  il  suffit  de  I'entrer  comme  vous  le  voyez  et  le 
prononcez  :  4[%]. 

Pourcentages 

En  mode  RPN,  pour  trouver  le  montant  correspondant  a  un  pourcentage  d'un 
nombre  ; 

1.  Entrez  le  nombre  de  base. 

2.  Appuyez  sur  |ENTER|. 

3.  Entrez  le  pourcentage. 

4.  Appuyez  sur  [%]. 

Par  exemple,  pour  trouver  14%  de  300  €  ; 


Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 

300 

lENTERl 


14 

m 


Affichage 

300, 
300,00 


14, 
42,00 


Entre  le  nombre  de  base. 

L'appui  sur  |ENTER|  separe  le  nombre 
a  entrer  du  nombre  precedent, 
comme  pour  un  calcul  arithmetique 
ordinaire. 

Entre  le  pourcentage. 
Calcule  le  montant. 


Si  le  nombre  de  base  est  deja  a  I'affichage  en  tant  que  resultat  d'un  calcul 
precedent,  il  n'est  pas  necessaire  d'appuyer  sur  |ENTER|  avant  d'entrer  le 
pourcentage  -  tout  comme  dans  un  calcul  arithmetique  en  chaine. 
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Montant  net 


Votre  HP  12C  Platinum  permet  de  calculer  facilement  un  montant  net  -  c'est-a- 
dire  un  montant  de  base  plus  ou  moins  un  pourcentage,  puisque  la  calculatrice 
conserve  le  montant  de  base  apres  calcul  du  montant  du  pourcentage.  Pour 
calculer  un  montant  net,  il  suffit  de  calculer  le  montant  du  pourcentage,  puis 
d'appuyer  sur  GH  ou  FH. 

Exemple  :  Vous  achetez  une  voiture  au  tarif  de  13  250  €.  Le  concessionnaire 
vous  accorde  une  remise  de  8%,  et  les  taxes  d'immatriculation  sont  de  6%. 
Trouvez  le  montant  facturer  par  le  concessionnaire,  puis  le  cout  total  pour  vous, 
avec  la  taxe. 


Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 


13250IENTERI 

H 


Affichage 
13 .250, 00 

1.060,00 
12.190,00 

731,40 
12.921,40 


Entre  le  montant  de  base  et  le 
separe  du  pourcentage. 

Montant  de  la  remise. 

Montant  de  base  moins  la 
remise. 

Montant  des  taxes  (sur  12  190). 

Cout  total :  montant  de  base 
moins  remise  plus  taxes. 


DifFerence  en  pourcentage 


En  mode  RPN,  pour  trouver  la  difference  en  pourcentage  entre  deux  nombres  : 

1 .  Entrez  le  nombre  de  base. 

2.  Appuyez  sur  |ENTER|  pour  separer  I'autre  nombre  du  nombre  de  base. 

3.  Entrez  I'autre  nombre. 

4.  Appuyez  sur  |A%|. 

Si  I'autre  nombre  est  superieur  au  nombre  de  base,  la  difference  en  pourcentage 
est  positive.  Si  I'autre  nombre  est  inferieur  au  nombre  de  base,  la  difference  en 
pourcentage  est  negative.  Done  un  resultat  positif  correspond  a  une 
augmentation  et  un  resultat  negatif  a  une  reduction. 

Si  vous  calculez  une  difference  en  pourcentage  au  cours  du  temps,  le  nombre  de 
base  est  le  plus  souvent  celui  apparu  le  premier. 
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Exemple  :  Hier,  le  cours  de  vos  actions  a  chute  de  58,5  a  53,25.  Qu'elle  est  la 
variation  en  pourcentage  ? 


Sequence  de  touches  Affichage 
58.5111  58,50 


53.25 


53,25 
-8,97 


Entre  le  nombre  de  base  et  le  separe 
de  I'autre  nombre. 
Entre  I'autre  nombre. 
Une  chute  de  presque  9%. 


La  touche  ^  permet  d'effectuer  des  calculs  de  difference  en  pourcentage  entre 
un  prix  de  gros  et  un  prix  de  detail.  Si  le  nombre  de  base  entre  est  le  prix  de  gros, 
la  difference  en  pourcentage  est  appelee  multiplicateur  ;  si  le  nombre  de  base 
entre  est  le  prix  de  detail,  la  difference  en  pourcentage  est  appelee  marge.  Vous 
trouverez  des  exemples  de  calculs  de  multiplicateur  et  de  marge  dans  le  HP  12C 
Solutions  Handbook. 


Pourcentage  du  total 


1.  En  mode  RPN,  pour  calculer  le  pourcentage  d'un  nombre  represente  par 
un  autre  : 

2.  Calculez  le  montant  total  en  ajoutant  les  montants  individuels,  comme 
dans  un  calcul  arithmetique  en  chaine. 

3.  Entrez  le  nombre  dont  vous  souhaitez  trouver  1' equivalent  en  pourcentage. 

4.  Appuvez  sur  I  %T  | . 

Exemple  :  Le  mois  dernier,  votre  societe  a  vendu  pour  3,92  millions  d'Euros  aux 
Etats-Unis,  2,36  millions  d'Euros  en  Europe  et  1,67  million  dans  le  reste  du 
monde.  Quel  est  le  pourcentage  des  ventes  totales  correspondant  a  I'Europe  ? 

Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 

3.92|ENTER| 

2.36H 
1.67H 
2.36 


AFfichage 

3,92 

Entre  le  premier  nombre  et  le 

separe  du  deuxieme. 

6,28 

Ajoute  le  deuxieme  nombre. 

7,95 

Ajoute  le  troisieme  nombre  au  total. 

2,36 

Entre  2,36  pour  trouver  le 

pourcentage  qu'il  represente  du 

nombre  a  I'affichage. 

29,69 

L'Europe  represente  presque  30% 

des  ventes  totales. 

La  HP  12C  Platinum  contient  le  montant  total  apres  le  calcul  du  pourcentage  du 
total.  Done,  pour  calculer  le  pourcentage  d'un  autre  montant : 
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1 .  EfFacez  raffichage  en  appuyant  sur  |CLx|. 

2.  Entrez  le  montant. 

3.  Appuyez  a  nouveau  sur  r%T| . 

Par  exemple,  pour  calculer  le  pourcentage  des  ventes  totales  representees  par  les 
Etats-Unis  et  le  reste  du  monde  dans  I'exemple  precedent : 

Sequence  de  touches      .  „  , 
(modeRPN)  ^^^^^^^e 

|CLx  13.921  %T  49,31  Les  Etats-Unis  representent  environ 

49%  du  total  des  ventes. 

|CLx|1 .67[%T|  21,01  Le  reste  du  monde  represente 

environ  21%  du  total  des  ventes. 

Pour  trouver  le  pourcentage  d'un  nombre  par  rapport  a  un  total,  quand  vous 
connaissez  deja  le  nombre  total 

1 .  Entrez  le  nombre  total. 

2.  Appuyez  sur  |ENTER|  pour  separer  I'autre  nombre  du  nombre  total. 

3.  Entrez  le  nombre  dont  vous  souhaitez  trouver  I'equivalent  en  pourcentage. 

4.  Appuyez  sur  I  %T  | . 

Si  par  exemple  vous  savez  deja  dans  I'exemple  precedent  que  le  total  des  ventes 
est  de  7,95  millions  d'Euros,  pour  trouver  le  pourcentage  de  ce  total 
correspondant  a  I'Europe  ; 

Sequence  de  touches  Affichage 

7.95|ENTER|  7,95  Entre  le  montant  total  et  le  separe 

du  nombre  suivant. 

2.36  2,36  Entre  2,36  pour  trouver  le 

pourcentage  qu'il  represente  du 
nombre  a  I'affichage. 

I  %T  I  2  9,  69  L'Europe  represente  presque  30% 

des  ventes  totales. 


Fonctions  de  calendrier 

Les  fonctions  de  calendrier  proposees  par  la  HP  12C  Platinum  -  I  DATE]  et  |ADYS| 
peuvent  gerer  des  dates  comprises  entre  le  15  octobre  1582  et  le  25  novembre 
4046. 
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Format  des  dates 

Pour  chaciine  des  fonctions  de  calendrier  -  comme  pour  les  calculs  d'obligations 
(|price|  et  |YTM|)  -  la  calculatrice  utilise  un  des  deux  formats  de  date  disponibles. 
Le  format  de  date  est  utilise  pour  interpreter  les  dates  entrees  comme  pour  les 
afficher. 

Mois-Jour-Annee.  Pour  regler  le  format  de  date  en  mois-jour-annee,  appuyez 
sur  r9~l|i^-DY|.  Pour  entrer  une  date  quand  ce  format  est  actif : 

1.  Entrez  un  ou  deux  chiffres  du  mois. 

2.  Appuyez  sur  la  touche  de  separateur  decimal  (H). 

3.  Entrez  les  deux  chiffres  du  jour 

4.  Entrez  les  quatre  chiffres  de  I'annee. 
Les  dates  sont  affichees  sous  le  meme  format. 
Par  exemple  pour  entrer  avril,  7,  2004  : 

Sequence  de  touches  Affichage 
4.072004  4,072004 

Jour-Mois-Annee.  Pour  regler  le  format  de  date  en  jour-mois-annee,  appuyez 
sur  r9~l|D-MY|.  Pour  entrer  une  date  quand  ce  format  est  actif ; 

1 .  Entrez  un  ou  deux  chiffres  du  jour. 

2.  Appuyez  sur  la  touche  de  separateur  decimal  (H). 

3.  Entrez  les  fifewx  chiffres  du  mois. 

4.  Entrez  les  quatre  chiffres  de  I'annee. 

Par  exemple  pour  entrer  7  avril  2004  : 

Sequence  de  touches  Affichage 
7.042004  7,042004 

Quand  le  format  de  date  est  jour-mois-annee,  I'indicateur  d'etat  D.MY  est 
affiche.  Si  I'indicateur  D.MY  n'est  pas  affiche,  le  format  de  date  est  mois-jour- 
annee. 

Le  format  de  date  reste  en  vigueur  jusqu'a  ce  que  vous  le  changiez  ;  il  n'est  pas 
reinitialise  a  chaque  allumage  de  la  calculatrice.  Mais  la  reinitialisation  de  la 
memoire  permanente  de  la  calculatrice  ramene  le  format  de  date  a  mois-joiu"- 
annee. 
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Dates  a  venir  ou  passees 

Pour  determiner  la  date  et  le  jour  correspondant  a  un  certain  nombre  de  jours 
apres  ou  avant  une  date  donnee  : 

1 .  Entrez  la  date  donnee  et  appuyez  sur  |ENTER|. 

2.  Entrez  le  nombre  de  jours. 

3.  Si  la  date  precedente  est  passee,  appuyez  sur  |CHS|. 


4.  Appuyez  sur  I  9  ||DATE|. 

Le  resultat  calcule  par  la  fonction  |DATE|  est  affiche  sous  un  format  special.  Les 
nombres  correspondant  au  mois,  au  jour  et  I'annee  (ou  au  jour,  au  mois  et  a 
I'annee)  sont  separes  par  des  separateurs  decimaux,  le  chiffre  a  droite  du  resultat 
affiche  indique  le  jour  de  la  semaine  :  1  pour  lundi  jusqu'a  7  pour  dimanche."* 

Exemple  :  Vous  avez  achete  une  option  a  120  jours  sur  un  terrain  le  14  mai 
2004,  quelle  est  la  date  d'expiration  ?  Nous  supposons  que  vous  exprimez 
normalement  les  dates  au  format  jour-mois-annee. 

Sequence  de  touches  Affichage 

fgllD-MYl  7,04  Regie  le  format  de  date  en  jour- 

mois-annee.  (L'affichage  indique 
suppose  que  la  date  est  conservee 
de  I'exemple  precedent.  La  date 
complete  n'est  pas  affichee  parce 
que  le  format  d'affichage  est  regie 
pour  deux  decimales  seulement, 
comme  indique  dans  la  Section 
5.) 

14. 052004 lENTERl  14,05  Entre  la  date  et  la  separe  du 

nombre  de  jours  a  entrer. 

1 20111  ^Afg  11,09,2004  6  La  date  d'expiration  est  le  11 

septembre  2004,  qui  est  un 
Samedi. 

Quand  la  fonction  I  DATE]  est  executee  comme  instruction  a  I'interieur  d'un 
programme,  la  calculatrice  s'arrete  environ  1  seconde  pour  afficher  les  resultats, 
avant  de  reprendre  I'execution  du  programme. 


Le  jour  de  la  semaine  indique  par  la  fonction  iDATEl  peut  etre  different  de  celui  eru'egistre  dans 
I'histoire  pour  les  dates  qui  utilisaient  le  calendrier  julien.  Le  calendrier  julien  est  reste  en 
vigueur  en  AngleteiTC  et  dans  ses  colonies  jusqu'au  14  septembre  1752,  date  de  passage  au 
calendrier  gregorien.  Les  autres  pays  ont  adopte  le  calendrier  gregorien  a  des  dates  variables. 
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Nombre  de  jours  entre  dates 

Pour  calculer  le  nombre  de  jours  entre  deux  dates  donnees  : 

1 .  Entrez  la  premiere  date  et  appuyez  sur  |ENTER|. 

2.  Entrez  la  deuxieme  date  et  appuyez  sur  |g||ADYS|. 

Le  resultat  affiche  est  le  nombre  total  de  jours  entre  les  deux  dates,  y  compris  les 
jours  supplementaires  (ajoutes  aux  annees  bissextiles)  le  cas  echeant.  De  plus,  la 
HP  12C  Platinum  calcule  aussi  le  nombre  de  jours  entre  les  deux  dates  sur  la 
base  d'un  mois  de  30  jours.  Ce  resultat  est  conserve  dans  la  calculatrice  ;  pour 
I'afficher,  appuyez  sur  Xiy|,  Un  nouvel  appui  sur  jxty  ramene  le  resultat 
d'origine  a  I'affichage. 

Exemple  :  II  est  possible  d'effectuer  des  calculs  d'interets  simples  soit  a  partir 
du  nombre  de  jours  reel,  soit  a  partir  du  nombre  de  jours  decompte  sur  la  base 
d'un  mois  de  30  jours.  Quel  serait  le  nombre  de  jours  decompte  par  chaque 
methode  pour  calculer  un  interet  simple  entre  le  3  juin  2004  et  le  14  octobre 
2005  ?  Nous  supposons  que  vous  exprimez  normalement  les  dates  au  format 
mois-jour-annee. 

Sequence  de  touches  Affichage 

fgll^'Py  11,09  Regie  le  format  de  date  en  mois- 


6.032004111 


10.152005[g]S 


491,00 


498,00 


6,03 


jour-annee. 

(L' affichage  indique  suppose  que  la 
date  est  conservee  de  I'exemple 
precedent). 

Entre  la  premiere  date  et  la  separe 
de  la  deuxieme. 

Entre  la  deuxieme  date.  L'ecran 
affiche  le  nombre  de  jours  reel. 
Nombre  de  jours  calcule  sur  la  base 
d'un  mois  de  30  jours. 
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Fonctions  Financieres  de  base 


Les  registres  financiers 

En  plus  des  registres  de  stockage  de  donnees  mentionnes  en  page  24,  la  HP  12C 
Platinum  dispose  de  cinq  registres  speciaux  permettant  de  stocker  des  nombres 
pour  des  calculs  financiers.  Ces  registres  sont  appeles  n,  i,  PV,  PMT  et  FV.  Les 
cinq  premieres  touches  de  la  premiere  ligne  de  la  calculatrice  permettent  de 
stocker  un  nombre  a  I'affichage  dans  le  registre  correspondant,  de  calculer  la 
valeur  fmanciere  et  stocker  le  resultat  dans  le  registre  correspondant,  ou 
d'afficher  le  nombre  stocke  dans  le  registre  correspondant.^ 

Stockage  de  nombres  dans  les  registres  financiers 

Pour  stocker  un  nombre  dans  un  registre  financier,  entrez  le  nombre  a  I'ecran, 
puis  appuyez  sur  la  touche  correspondante  ([n],  [T\,  PV  |.  PMT  ou  1  FV  |). 

AFfichage  de  nombres  dans  les  registres  financiers 

Pour  afficher  un  nombre  enregistre  dans  un  registre  financier,  appuyez  sur  RCL| 
puis  sur  la  touche  correspondante.^ 

EFFacement  des  registres  financiers 

Chaque  fonction  financiere  utilise  les  nombres  stockes  dans  plusieurs  registres 
financiers.  Avant  de  commencer  un  nouveau  calcul  financier,  il  est  recommande 
d'efl^acer  tous  les  registres  financiers  en  appuyant  sur  pTICLEARl  FIN  |.  Mais 
souvent,  vous  souhaitez  repeter  un  calcul  apres  modification  d'un  seul  nombre 
des  registres  financiers.  Pour  cela,  n'appuyez  pas  sur  pTICLEARl  FIN  |  ;  il  suffit 
de  stocker  le  nouveau  nombre  dans  le  registre.  Les  nombres  des  autres  registres 
financiers  ne  sont  pas  modifies. 

^-  L' operation  effectuee  en  appuyant  sur  une  des  ces  touches  depend  de  la  demiere  operation 
effectuee  :  Si  un  nombre  vient  d'etre  entre  dans  un  registre  financier  (a  I'aide  de  CdD,  [TI. 

I  PV  I.  [PMT I.  FV  I.  12x  ou  023),  I'appui  sur  une  de  ces  cinq  touclies  calcule  la  valeur  et  la 
stocke  dans  le  registre  coiTcspondant ;  sinon,  I'appui  sur  une  de  ces  cinq  touches  ne  fait  que 
stoctter  le  nombre  affiche  dans  le  registre  correspondant. 

II  est  recommande  d'appuyer  sur  la  touche  correspondante  deux  fois  apres  RCL|.  puisque  vous 
souhaitez  souvent  calculer  une  valeur  financiere  juste  apres  I'affichage  d'une  autre  valeur 
financiere.  Comme  indique  dans  la  note  de  bas  de  page  precedente,  si  vous  souhaitez  afficher 
FFpuis  calculer  PI^  vous  devez  par  exemple  appuyer  sur  RCL||  FV  ||  FV  ||  PV  |.  Si  vous  n'aviez 
pas  appuye  une  deuxieme  fois  sur  FV  |.  I'appui  sur  [PV]  stoclcerait  FFdans  le  registre  PV 
plutot  que  de  calculer  PV,  et  pour  calculer  PFvous  auriez  a  appuyer  a  nouveau  sur  PV  |. 
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Les  registres  financiers  sont  aussi  effaces  en  appuyant  sur  ITlCLEARlREG  et 
lors  de  la  reinitialisation  de  la  memoire  permanente  (comme  indique  en  page  73). 


Calculs  d'interet  simple 


La  HP  12C  Platinum  calcule  simultanement  les  interets  simples  sur  la  base  de 
360  et  365  jours.  Vous  pouvez  afficher  I'un  ou  I'autre  resultat,  comme  indique 
ci-dessous.  De  plus,  quand  les  interets  sont  affiches,  vous  pouvez  calculer  le 
montant  total  (principal  plus  interets)  en  appuyant  sur  \~+\. 

1 .  Entrez  ou  calculez  le  nombre  de  jours,  puis  appuyez  sur  [n]. 

2.  Entrez  le  taux  d'interet  annuel,  puis  appuyez  sur  [V\. 

3.  Entrez  le  montant  principal,  puis  appuyez  sur  CHS||  PV  \J 

4.  Appuyez  sur  pni  INT|  pour  calculer  et  afficher  les  interets  acquis  sur  la 
base  de  360  jours. 

5.  Pour  afficher  les  interets  acquis  sur  la  base  de  365  jours,  appuyez  sur 

6.  Appuyez  sur  GB  pour  calculer  le  total  du  principal  et  des  interets  acquis 
affiches. 

Les  quantites  n,  i  et  PFpeuvent  etre  entrees  dans  un  ordre  quelconque. 

Exemple  1  :  Votre  meilleur  ami  a  besoin  d'un  pret  pour  demarrer  son  entreprise 
et  vous  a  demande  de  lui  preter  450  €  sur  60  jours.  Vous  lui  consentez  ce  pret  au 
taux  de  7%  d'interets  simples,  calcules  sur  la  base  de  360  jours.  Quel  est  le 
montant  d'interets  qu'il  vous  devra  dans  60  jours,  et  quel  est  le  montant  total  a 
rembourser  ? 


Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 

60  [n] 

7m 

450[CHS|rPVl 


Affichage 

60,00 
7,00 
-450,00 
5,25 

455,25 


Stocke  le  nombre  de  jours. 
Stocke  le  taux  d'interet  annuel. 
Stocke  le  principal. 

Interets  calcules  sur  la  base  de  360 
jours. 

Montant  total :  principal  plus 
interets  calcules. 


L'appui  sur  la  louche  I  PV  enregislre  le  montant  principal  dans  le  registre  PV,  qui  contient 
ensuite  la  valeur  actuelle  du  montant  sur  lequel  les  interets  sont  calcules.  La  louche  I  CHS  est 
utilisee  d'abord  pour  changer  le  signe  du  montant  principal  avant  de  le  stocker  dans  le 
registre  PV.  C'est  obligatoire  pour  la  convention  de  signe  des  flux  financiers,  utilisee 
essentiellement  pour  les  calculs  d'interets  composes. 
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Exemple  2  :  Votre  ami  est  d'accord  sur  le  taux  d'interet  de  7%  de  I'exemple 
precedent,  mais  il  vous  demande  de  le  calculer  sur  la  base  de  365  jours  plutot  que 
sur  360  jours.  Quel  est  le  montant  d'interets  qu'il  vous  devra  dans  60  jours,  et 
quel  est  le  montant  total  a  rembourser  ? 


Si  vous  n'avez  pas  modifie  les 
nombres  des  registres  n,  i  et  PV 
depuis  I'exemple  precedent,  vous 
pouvez  ignorer  ces  entrees. 

Q^QNTj^lxIy]  5,18  Interetscalculessurlabasede365 

jours. 

r+1  455,18  Montant  total :  principal  plus 

interets  calcules. 

Calculs  financiers  et  schema  de  flux  financiers 

Les  notions  et  exemples  de  cette  section  sont  representatifs  d'un  grand  nombre 
de  calculs  financiers.  Si  votre  probleme  n'apparait  pas  dans  les  pages  suivantes, 
we  supposez pas  que  la  calculatrice  n'est  pas  capable  de  le  resoudre.  Chaque 
calcul  financier  fait  appel  a  certains  elements  de  base,  mais  la  terminologie  de 
designation  de  ces  elements  peut  varier  selon  les  segments  d'activite  ou  les 
communautes  financieres.  II  vous  sufiit  d' identifier  les  elements  de  base  de  votre 
probleme  pour  le  structurer  de  fagon  a  bien  identifier  les  quantites  a  entrer 
comme  donnees  dans  la  calculatrice  et  les  quantites  a  rechercher. 

II  existe  une  aide  inappreciable  pour  I'utilisation  d'une  calculatrice  pour  des 
problemes  financiers,  c'est  le  schema  de  flux  financiers.  II  s'agit  simplement 
d'une  representation  graphique  de  I'ordonnancement  dans  le  temps  et  du  sens 
des  transactions  financieres,  designes  de  fagon  correspondant  aux  touches  de  la 
calculatrice. 

Le  schema  commence  par  une  ligne  horizontale,  appelee  axe  des  temps.  EUe 
represente  la  duree  d'un  probleme  financier,  et  se  divise  en  periodes  de 
composition.  Un  probleme  financier  sur  6  mois  avec  composition  mensuelle  peut 
par  exemple  se  schematiser  comme  suit : 


1       2       3       4       5  6 

Les  echanges  d'argent  dans  un  probleme  sont  representes  par  des  fieches 
verticales.  Les  montants  regus  sont  representes  par  une  fieche  vers  le  haut  a 


Affichage 


Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 

60[n]  60,00 
7[T]  7,00 
450[CHS][Py]  -450,00 
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partir  du  point  sur  I'axe  des  temps  ou  se  produit  la  transaction  ;  les  paiements 
sont  representes  par  une  fleche  vers  le  bas. 


-+- 


Montant  paye 
H  1  H 


Montant  re(;u 


Supposons  que  vous  avez  depose  (remis)  1000  €  sur  un  compte  remunere  a  6% 
d'interets  annuels  composes  mensuellement,  et  que  vous  deposez  50  € 
supplementaires  a  la  fm  de  chaque  mois  pendant  les  2  annees  suivantes.  Le 
schema  de  flux  financiers  qui  decrit  le  probleme  se  presente  comme  suit : 

7 

FV 

■  =  -§- 
'  12 


n  = 

w  w  m2X12,, 

PMT 

PV  50 
1.000 

La  fleche  vers  le  haut  a  droite  du  schema  indique  le  montant  regu  a  la  fin  de  la 
transaction.  Chaque  schema  de  fiux  financiers  termine  doit  inclure  au  moins  un 
flux  flnancier  dans  chaque  sens.  Remarquez  que  les  flux  financiers 
correspondant  a  I'acquisition  d'interets  we  sont  pas  representes  par  des  fieches 
sur  le  schema  de  fiux  financiers. 

Les  quantites  du  probleme  correspondant  aux  cinq  premieres  touches  de  la  ligne 
superieure  du  clavier  apparaissent  maintenant  sur  le  schema  de  fiux  financiers. 

•    n  est  le  nombre  de  periodes  de  composition.  Cette  quantite  peut  etre 
exprimee  en  annees,  en  mois,  en  jours  ou  en  toute  autre  unite  de  temps,  a 
condition  que  le  taux  d'interet  so  it  exprime  sur  la  meme  periode  de 
composition  de  base.  Dans  le  probleme  illustre  sur  le  schema  de  fiux 
financiers  ci-dessus,  w  =  2  x  12. 

La  forme  d'entree  de  n  determine  la  possibilite  d'effectuer  pour  la 
calculatrice  les  calculs  financiers  en  mode  de  periode  impaire  (comme 
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indique  sur  les  pages  52  a  56).  Si  n  n'est  pas  entier  (c'est-a-dire  s'il  y  a  au 
moins  un  chiffre  different  de  zero  a  droite  du  separateur  decimal),  les 
calculs  de    PV,  PMT  et  FV  sont  effectues  en  mode  de  periode  incomplete. 

•  i  est  le  taux  d'interet  par  periode  de  composition.  Le  taux  d'interet 
presente  sur  le  schema  de  flux  financier  et  entre  dans  la  calculatrice  est 
obtenu  par  division  du  taux  d'interet  annuel  par  le  nombre  de  periodes  de 
composition.  Dans  le  probleme  illustre  ci-dessus,  ;  =  6%  ^  12. 

•  PV  -  la  valeur  actuelle  -  est  le  flux  financier  initial  ou  la  valeur  actuelle 
d'une  serie  de  flux  financiers  a  venir.  Dans  le  probleme  presente  ci-dessus, 
PFest  le  montant  du  depot  initial  de  1000  €. 

•  PMT  est  le  paiement  periodique.  Dans  le  probleme  presente  ci-dessus, 
PMT  est  le  montant  de  50  €  depose  chaque  mois.  Quand  tous  les  paiements 
sont  egaux,  ils  sont  souvent  appeles  annuites  ou  mensualites.  (Les 
problemes  concernant  des  paiement  egaux  sont  decrits  dans  cette  section  a 
la  rubrique  Calculs  d'interets  composes  ;  les  problemes  de  paiements 
inegaux  peuvent  etre  traites  comme  indique  dans  la  Section  4  sous  la 
rubrique  Analyse  de  rentabilite  :  NPV  et  IRR.  Les  procedures  de  calcul  du 
solde  d'un  compte  d'epargne  apres  une  serie  de  depots  irreguliers  ou 
differents  sont  inclus  dans  leHP  12C  Solutions  Handbook.) 

•  FV  -  la  valeur  future  -  est  le  flux  flnancier  final  des  valeurs  composees 
d'une  serie  de  flux  flnanciers  precedents.  Dans  le  probleme  presente  ci- 
dessus,  FVest  inconnu  (mais  peut  etre  calcule). 

La  resolution  du  probleme  se  resume  maintenant  a  I'entree  des  quantites 
identifiees  dans  le  schema  de  flux  financiers  a  I'aide  des  touches 
correspondantes,  pour  calculer  la  quantite  inconnue  en  appuyant  sur  la  touche 
correspondante.  Dans  le  probleme  presente  sur  le  schema  de  flux  financiers 
presente  ci-dessus,  FV  est  la  quantite  inconnue  ;  mais  dans  les  autres  problemes, 
comme  nous  le  verrons  ulterieurement,  la  quantite  inconnue  peut  etre  «, PV  o\x 
PMT.  De  meme,  dans  le  probleme  presente  ci-dessus  il  existe  quatre  quantites 
connues  a  entrer  dans  la  calculatrice  avant  de  calculer  la  quantite  inconnue  ;  mais 
dans  d'autres  problemes  il  peut  n'y  avoir  que  trois  quantites  connues  -  qui 
doivent  toujours  inclure  n  ou 

La  convention  de  signe  de  flux  financiers 

Pour  I'entree  des  flux  flnanciers  PV,  PMT  et  FV,  les  quantites  doivent  etre  entrees 
dans  la  calculatrice  avec  le  signe  approprie,  +  (plus)  ou  -  (moins),  selon  la  . . . 

Convention  de  signe  de  flux  flnanciers  :  Les  montants  repus  (fleche  vers  le 
haut)  sont  entres  ou  affiches  comme  valeurs  positives  (+).  Les  montants  sortant 
(fleche  vers  le  bas)  sont  entres  ou  affiches  comme  valeurs  negatives  (+). 
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Le  mode  de  paiement 

II  faut  preciser  une  information  supplementaire  pour  resoudre  un  probleme  de 
paiements  periodiques.  Ces  paiements  peuvent  etre  effectues  au  debut  de  la 
periode  de  composition  (paiements  d'avance  ou  mensualites  a  echoir)  ou  a  la  fm 
de  la  periode  (paiements  a  terme  echu  ou  mensualites  ordinaires).  Les  calculs 
avec  des  paiements  d'avance  conduisent  a  des  resultats  differents  des  calculs 
effectues  avec  des  paiements  a  terme  echu.  L'illustration  ci-dessous  presente  des 
portions  des  schemas  de  flux  financiers  presentant  des  paiements  en  avance 
(debut)  ou  a  terme  echu  (fin).  Dans  le  probleme  illustre  sur  le  schema  de  flux 
financiers  ci-dessus,  les  paiements  sont  a  terme  echu. 

Debut  Fin 

Quel  que  soit  le  terme  des  paiements,  le  nombre  de  paiements  doit  etre  identique 
au  nombre  de  periodes  de  composition. 

Pour  indiquer  le  mode  de  paiement : 

•  Appuyez  sur  r9~liBEG  |si  les  paiements  sont  effectues  au  debut  des  periodes. 

•  Appuyez  sur  rg~ll  END  si  les  paiements  sont  effectues  a  la  fm  des  periodes 
de  composition. 

L'indicateur  d'etat  BEGIN  apparait  quand  le  mode  de  paiement  est  d'avance.  Si 
I'indicateur  BEGIN  n'est  pas  affiche,  le  mode  de  paiement  est  a  terme  echu. 

Le  mode  de  paiement  reste  en  vigueur  jusqu'a  ce  que  vous  le  changiez  ;  il  n'est 
pas  reinitialise  a  chaque  allumage  de  la  calculatrice.  Mais  le  mode  de  paiement 
revient  a  terme  echu  en  cas  de  reinitialisation  de  la  memoire  permanente. 

Schemas  generalises  de  flux  financiers 

Vous  trouverez  des  exemples  de  differents  types  de  calculs  financiers,  ainsi  que 
les  schemas  de  flux  flnanciers  correspondants,  sous  le  titre  Calculs  d'interets 
composes  plus  loin  dans  cette  section.  Si  voire  probleme  ne  correspond  pas  a  un 
de  ceux  presentes,  vous  pouvez  neanmoins  le  resoudre  en  commengant  par  tracer 
un  schema  de  flux  flnanciers  avant  d'entrer  les  quantites  designees  dans  le 
schema  dans  les  registres  correspondants.  N'oubliez pas  de  toujours  respecter  la 
convention  de  signe  pour  I  'entree  des  valeurs  PV,  PMT  et  FV. 

La  terminologie  de  description  des  problemes  flnanciers  depend  des  segments 
d'activite  et  des  communautes  flnancieres.  Neanmoins,  la  plupart  des  problemes 
de  taux  d'interet  composes  peuvent  etre  resolus  par  trace  d'un  schema  de  flux 
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financiers  sous  une  des  formes  de  base  ci-dessous.  Vous  trouverez  sous  chaque 
forme  quelques  problemes  auxquels  le  schema  s'applique. 


Croissance  capitalisee 
Compte  d'epargne 
Valorisation 


Plan  d'epargne 
Fond  de  pension 
Mensualite  a  echoir 


'Mil  'III 

Pret  immobilier  Pret  avec  ballon 

Pret  a  prelevement  direct  (initial)  Amortissement 

Amortissement  Mensualite  ordinaire 

Mensualite  ordinaire 


Location 
Amortissement 
Mensualite  a  echoir 


I    I  11 

Location  avec  rachat  (residueO 
Amortissement 
Mensualite  a  echoir 
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Calculs  d'interets  composes 

Comment  indiquer  le  nombre  de  periodes  de  composition 
et  Le  taux  d'interet  compose 

Les  taux  d'interet  sont  le  plus  souvent  exprimes  sous  forme  de  taux  annuel  (aussi 
appele  taux  nominal) :  c'est  le  taux  d'interet  par  an.  Mais  dans  les  problemes 
d'interets  composes,  le  taux  d'interet  entre  dans  i  doit  toujours  etre  exprime  en 
fonction  de  la  periode  de  composition  de  base,  qui  peut  etre  en  annees,  en  mois, 
en  jours  ou  toute  autre  unite  de  temps.  Si  par  exemple  un  probleme  conceme  un 
taux  d'interet  annuel  de  6%  a  composition  trimestrielle  pendant  5  ans,  n  - 
nombre  de  trimestres  -  doit  etre  egal  a  5  x  4  =  20  et -  taux  d'interet  par 
trimestre  -  doit  etre  de  6%  ^  4  =  1,5%.  Si  les  interets  etaient  capitalises  tous  les 
mois,  n  serait  egal  a  5x  12  =  60  et  /  a  6%  ^  12  =  0,5%. 

Si  vous  utilisez  la  calculatrice  pour  multiplier  le  nombre  d'annees  par  le  nombre 
de  periodes  de  composition  par  an,  I'appui  sur  [n]  enregistre  les  resultats  dans  n. 
Le  principe  est  le  meme  pour  i.  Les  valeurs  de  n  et  /  sont  calculees  et  enregistrees 
comme  dans  I'Exemple  2  en  page  49. 

Si  I'interet  est  compose  tous  les  mois,  vous  pouvez  utiliser  un  raccourci  foumi 
par  la  calculatrice  pour  calculer  et  enregistrer  n  eti : 

•  Pour  calculer  et  enregistrer  «,  entrez  le  nombre  d'annees  a  I'affichage,  puis 
appuyez  sur  rg~ll12x  |. 

•  Pour  calculer  et  enregistrer    entrez  le  taux  annuel  a  I'affichage,  puis 
appuyez  sur  [g]l32±l- 

Remarquez  que  ces  touches  ne  se  contentent  pas  de  multiplier  ou  de  diviser  le 
nombre  affiche  par  12  ;  elles  enregistrent  aussi  automatiquement  le  resultat  dans 
le  registre  correspondant,  vous  n'avez  done  pas  besoin  d'appuyer  ensuite  sur  [n] 
ou  CO  -  Les  touches  12x|  et  12-^  sont  utilisees  dans  I'Exemple  1  en  page  49. 


CaLcuL  du  nombre  de  paiements  ou  de  periodes  de  compo- 


sition 


2, 


1 


Appuyez  sur  [I]CLEAR[fjN]  pour  effacer  les  registres  financiers. 
Entrez  le  taux  d'interet  par  periode,  a  I'aide  de  |T|  ou  12-^1. 


3 


Entrez  au  moins  deux  des  valeurs  suivantes  ; 

•  Valeur  actuelle,  a  I'aide  de  PV  I.  •> 

•  Montant  du  paiement,  a  I'aide  de  PMT|.  I 

•  Valeur  fiiture,  a  I'aide  de  I  FV  |.  J 


Remarque  :  N'oubliez  pas  de 
respecter  la  convention  de 
signe  de  flux  fmanciers. 
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4.  Si  vous  avez  entre  une  valeur  pour  PMT,  appuyez  sur  r9~llBEG  |ou  rsll END 
pour  definir  le  mode  de  paiement. 

5.  Appuyez  sur  [n]  pour  calculer  le  nombre  de  paiements  ou  de  periodes. 

Si  la  reponse  calculee  n'est  pas  entiere  (c'est-a-dire  s'il  y  a  des  chiffres  differents 
de  zero  a  droite  du  separateur  decimal),  la  calculatrice  arrondit  la  reponse  a 
I'entier  le  plus  proche  par  exces  avant  de  I'enregistrer  dans  le  registre  n  pour 
I'afficher.**  Si  par  exemple  la  valeur  calculee  pour  n  est  318,15,  le  resultat  affiche 
est  319,00. 

n  est  arrondi  par  la  calculatrice  pour  presenter  le  nombre  total  de  paiements 
necessaires  :  n-1  paiements  complets  de  valeur  egale  et  un  dernier  paiement 
moins  important.  La  calculatrice  ne  modifie  pas  automatiquement  les  valeurs  des 
autres  registres  financiers  pour  obtenir  n  paiements  egaux  ;  elle  vous  permet  de 
choisir  la  ou  les  valeurs  a  modifier  si  necessaire.^  Done,  pour  connaitre  la  valeur 
du  paiement  final  (qui  permet  de  faire  par  exemple  des  calculs  de  credit  ballon) 
ou  si  vous  souhaitez  connaitre  la  valeur  de  paiement  pour  n  paiements  egaux, 
vous  devez  appuyer  sur  une  des  autres  touches  financieres,  comme  indique  dans 
les  deux  exemples  ci-dessous. 

Exemple  1  :  Vous  prevoyez  de  construire  une  cabane  en  rondins  sur  votre  terrain 
de  vacances.  Votre  riche  oncle  vous  propose  un  pret  de  35  000  €  a  10,5% 
d'interet.  Si  vous  pouvez  rembourser  325  €  a  la  fin  de  chaque  mois,  combien  de 
mois  faudra-t-il  pour  rembourser  le  pret,  et  combien  d'annees  cela  prendra-t-il  ? 

35.000 
PV 

.  10,5 
'  =  17 

PMT 
-325 

Affichage 

0,88  Calcule  et  enregistre  i. 

35.000,  00      Enregistre  PV. 


Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 

rnCLEARfFiNl 

^Q.5[IME\ 

35000[py] 


^-  La  calculatrice  arrondit  n  a  I'entier  le  plus  proche  par  defaut  si  la  partie  fractionnaire  de  n  est 
inferieure  a  0,005. 

Apres  calcul  de  «,  I'appui  sur  [Tl.l  PV  l.|PMT|  ou  [  FV  recalcule  la  valeur  du  registre  financier 
correspondant. 
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Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 


AFfichage 

-325,00 

Enregistre  PMT  (avec  le  signe 

moins  pour  un  montant  paye). 

-325,00 

Definit  le  mode  de  paiement  a 

terme  echu. 

328,00 

Nombre  de  paiements  necessaires. 

27,33 

Vingt-sept  ans  et  quatre  mois. 

325|CHS||PMT| 

rglfENDl 

La  calculatrice  arrondit  la  valeur  calculee  de  w  a  I'entier  le  plus  proche  par  exces, 
done  il  est  probable  que  dans  I'exemple  precedent  -  meme  s'il  faut  328 
paiements  pour  amortir  completement  le  pret  -  il  suffira  de  327  paiements 
complets  de  325  €,  le  dernier  paiement  etant  inferieur  a  325  €.  Vous  pouvez 
calculer  le  montant  du  328eme  paiement  incomplet  comme  suit ; 


Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 


AFfichage 


328  [n]  32  8,  00  Enregistre  le  nombre  total  de 

paiements.'' 

I FV I  181, 89  CalculeFF-  montant  paye  en 

excedent  avec  328  paiements 
complets. 

|RCL  PMT  I  -325,00  Rappelle  le  montant  du  paiement. 

r+]  -143,11  Dernier  paiement  partiel. 

a  Vous  pourriez  eviter  cette  etape,  puisque  328  est  deja  enregistre  dans  le  registre  n.  Mais 
dans  ce  cas,  vous  devrez  appuyer  deuxfois  sur  FV  dans  I'etape  suivante  (pour  la  rai- 
son  mentionnee  dans  la  premiere  note  de  base  de  page  de  la  page  34  ;  il  n'est  pas 
necessaire  d'appuyer  deux  fois  sur  FV  si  vous  n'avez  pas  appuye  sur  \2[±]  apres  Ql] 
dans  I'exemple  ci-dessus).  Nous  avons  choisi  de  presenter  cet  exemple  parallelement 
avec  le  suivant  pour  faciliter  la  memorisation  :  le  nombre  entre  est  le  numero  du  dern- 
ier paiement  -  paiement  partiel  ou  paiement  ballon  -  dont  vous  calculez  le  montant. 

II  est  aussi  possible  d'effectuer  le  dernier  paiement  partiel  avec  le  327eme 
paiement.  (Ceci  donne  un  total  general  des  paiements  legerement  inferieur, 
puisqu'il  n'est  pas  necessaire  de  payer  les  interets  sur  la  328eme  periode).  Pour 
calculer  ce  dernier  et  327eme  paiement  plus  important  (en  fait  identique  a  un 
paiement  ballon),  procedez  comme  suit : 

Sequence  de  touches      .  „  , 
(mode  RPN)  ^^^^^^^^^ 

327  [n^  327,  00  Enregistre  le  nombre  de  paiements 

complets. 
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AFfichage 

-141,87  Calcule  FV-  solde  restant  apres  les 

327  paiements  complets. 
-325,00  Rappelle  le  montant  du  paiement. 

-466,87  Paiement  ballon  final. 

Plutot  que  d'avoir  un  paiement  partiel  (ou  ballon)  a  la  fm  du  pret,  vous  pouvez 
souhaiter  obtenir  327  ou  328  paiements  egaux.  Consultez  la  section  "Calcul  du 
montant  du  paiement"  en  page  48  pour  une  description  complete  de  cette 
procedure. 

Exemple  2  :  Vous  ouvrez  aujourd'hui  un  compte  epargne  (en  milieu  de  mois) 
avec  un  depot  de  775  €.  Ce  compte  remunere  voire  epargne  a  6,25%  capitalises 
deux  fois  par  mois.  Si  vous  effectuez  des  depots  bimensuels  de  50  €  au  debut  de 
chaque  periode,  combien  de  temps  faudra-t-il  pour  que  voire  compte  atteigne  les 
4000  €  ? 


Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 

fRCLl^PMT] 


4.000 
FV 


PV 
-775 

Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 

rnCLEARfFiNl 
6. 25 11124  HE 
775[CHS][py] 

50|CHS|[pmt| 


4000[Fy] 

fgirEND] 

2H 


6,25 
24 


PMT 
-50 


AFfichage 

0,26 
-775,00 

-50,00 

4  .  000,  00 
4  .  000,  00 

58,00 
29,00 


Calcule  et  enregistre 
Enregistre  PV  (avec  le  signe  moins 
pour  un  montant  paye). 
Enregistre  PMT  (avec  le  signe 
moins  pour  un  montant  paye). 
Enregistre  FV. 

Defmit  le  mode  de  paiement  a 
terme  echu. 

Nombre  de  depots  bimensuels. 
Nombre  de  mois. 
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Comme  dans  I'Exemple  1,  il  est  probable  que  57  depots  complets  suffiront,  le 
dernier  paiement  etant  inferieur  a  50  €.  Pour  calculer  ce  58eme  et  dernier  depot 
partiel,  procedez  comme  dans  I'Exemple  1,  mais  dans  cet  exemple  vous  devez 
soustraire  la  valeur  d'origine  de  FV.  (Dans  I'Exemple  1,  la  valeur  d'origine  de 
FFetait  de  zero).  La  procedure  est  la  suivante  : 


Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 


|RCL||PMT| 

4000  H 


Affichage 
4.027,27 

-50,00 
3.977,27 

-22,73 


Calcule  FV-  egal  au  solde  du 
compte  apres  58  depots  complets.^ 
Rappelle  le  montant  des  depots. 

Calcule  le  solde  du  compte  apres  57 
depots  complets  et  capitalisation 
des  interets  de  la  58™*=  periode.'' 

Calcule  le  58*='™  et  dernier 
paiement  partiel  necessaire  pour 
atteindre  les  4000  €. 


a     Dans  cet  exemple,  il  faut  appuyer  deux  fois  sur  FV  |.  parce  que  la  demiere  louche 

enfoncee  etait  [±] .  Si  nous  avions  enregistre  le  nombre  de  depots  dans  n  (comme  nous 
I'avons  fait  apres  I'Exemple  1),  il  suffirait  d'appuyer  une  seule  fois  sur  FV  |.  parce  que 
la  demiere  louche  enfoncee  aurait  ele  Ql]  (comme  apres  I'Exemple  1).  N'oubliez  pas 
qu'il  n'esl  pas  necessaire  d'enregislrer  le  nombre  de  paiemenls  dans  n  avant  de  calculer 
le  monlanl  du  dernier  paiement  partiel.  (Consullez  la  note  de  bas  de  page  precedenle). 

b     Vous  pourriez  penser  a  calculer  le  solde  du  compte  apres  57  depols  complets  en  enreg- 
istranl  simplement  ce  nombre  dans  n  pour  calculer  Ff^  comme  nous  I'avons  fail  avec  la 
deuxieme  melhode  suivanl  I'Exemple  1.  Mais  ce  solde  n  'incliirait pas  les  interets 
acquis  pendant  la  58*^™  periode. 

CaLcuL  de  taux  d'interet  periodique  et  annuel 

1.  Appuyez  sur  |T|CLEAR[flN]  pour  effacer  les  registres  financiers. 

2.  Entrez  le  nombre  de  paiements  ou  de  periodes,  a  I'aide  de  [n^  ou  de  |12x  |. 

3.  Entrez  au  moins  deux  des  valeurs  suivantes  ; 

•  Valeur  actuelle,  a  I'aide  de  PV  I.  ■>     Remarque  :  N'oubliez 

•  Montant  du  paiement,  a  I'aide  de  '^^  respecter  la 

  convention  de  signe  de 

•  Valeur  future,  a  I'aide  de  I  FV  |.  J     j^^j^  financiers 

4.  Si  un  montant  a  ete  entre  pour  PMT,  appuyez  sur  fsliBEG  |ou  r9~llEND  pour 
definir  le  mode  de  paiement. 

5.  Appuyez  sur  \J]  pour  calculer  le  taux  d'interet  periodique. 
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6.  Pour  calculer  le  taux  d'interet  annuel,  entrez  le  nombre  de  periodes  par  an, 
puis  appuyez  sur  [x] • 

Exemple  :  Quel  taux  d'interet  faut-il  obtenir  pour  atteindre  10  000  €  en  8  ans  a 
partir  d'un  investissement  de  6  000  €  avec  composition  trimestrielle  des 
interets  ? 


10.000 

/  =  ? 

 1  1 —  •  •  •  — I  1  

n  = 
8X4 

PV 
-6.000 


Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 

rnCLEARfFiNl 

8pER|4rxirn1 
6000[CHS][py] 

10000[FV] 

m 

4H 


Affichage 

32,  00 

-6 . 000,00 

10 . 000,00 
1,61 

6,44 


Calcule  et  enregistre  n. 

Enregistre  PV  (avec  le  signe  moins 

pour  un  montant  paye). 

Enregistre  FV. 

Taux  d'interet  periodique 

(trimestriel). 

Taux  d'interet  annuel. 


CaLcul  de  valeur  actueLle 

1.  Appuyez  sur  |T|CLEAR[FiN]  pour  effacer  les  registres  financiers. 

2.  Entrez  le  nombre  de  paiements  ou  de  periodes,  a  I'aide  de  [n]  ou  de  |12x  |. 

3.  Entrez  le  taux  d'interet  par  periode,  a  I'aide  de  [T|  ou  12-^1. 

4.  Entrez  I'une,  I'autre  ou  les  deux  valeurs  suivantes  : 


•  Montant  du  paiement.  a  I'aide  de  iPMTl.     i     Remarque  :  N'oubliez pas 

.  Valeur  future,  a  I'aide  de  respecter  la  convention 

>     de  signe  de  flux  financiers. 

Si  un  montant  a  ete  entre  pourPMT",  appuyez  sur  fsllBEG  |ou  rg~llEND  pour 
definir  le  mode  de  paiement. 

Appuyez  sur  I  PV  I  pour  calculer  la  valeur  actuelle. 
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Exemple  1  :  Vous  financez  I'achat  d'une  voiture  neuve  avec  un  pret  d'un 
organisme  propose  a  15%  d'interets  et  composition  mensuelle  sur  les  4  ans  du 
pret.  Si  vous  pouvez  payer  150  €  a  chaque  fin  de  mois  et  faire  un  versement 
comptant  de  1  500  €,  quel  est  le  prix  maximal  possible  pour  le  vehicule  ?  (Nous 
supposons  que  la  date  d'achat  est  un  mois  avant  la  date  du  premier  paiement). 


15 


50 


Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 

Affichage 

rncLEARrnNi 

4HQ2X] 

48,00 

Calcule  et  enregistre  w. 

1,25 

Calcule  et  enregistre 

iSOlcHsllPivnl 

-150, 00 

Enregistre  PMT  (avec  le  signe 
moins  pour  un  montant  paye). 

fglfENDl 

-150, 00 

Definit  le  mode  de  paiement  en  fin 
de  periode. 

5.389,72 

Montant  maximal  du  pret. 

1500BD 

6.889,72 

Prix  d'achat  maximal. 

Exemple  2  :  Une  societe  d'investissement  souhaite  acheter  un  ensemble 
d'appartements  dont  la  rentabilite  nette  annuelle  est  de  17  500  €.  La  periode  de 
detention  prevue  est  de  5  ans,  le  prix  de  vente  estime  a  ce  moment  est  de  540  000 
€.  Calculer  le  montant  maximal  que  la  societe  peut  payer  pour  ces  appartements 
de  fa9on  a  obtenir  un  rendement  annuel  minimal  de  12%. 


/=12  540.000 
FV 

17.500 
PMT 

t     t     t     t  t 

n=  5 


PV 
7 
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Sequence  de  touches 

rnCLEARfFINl 

12m 

17500[pm3 


Affichage 


540000[FV] 

fgirENDl 


5,00  Enregistre  n. 

12,00  Enregistre;'. 

17.500,  00      Enregistre  PMT.  Contrairement  au 
probleme  precedent,  la  valeur  de 
PMT  est  ici  positive,  puisque  c'est 
un  montant  re9U. 
540.000,  00    Enregistre  Fff 
540.000,00    Definit  le  mode  de  paiement  en  fin 
de  periode. 

-369.494,09  Le prix d'achat maximal permettant 
d'obtenir  un  rendement  annuel  de 
12%.  PVest  affiche  avec  un  signe 
moins  puisqu'il  represente  un 
montant  paye. 

CaLcuL  du  montant  du  paiement 

1.  Appuyez  sur  rHCLEARl  FIN  j  pour  effacer  les  registres  financiers. 

2.  Entrez  le  nombre  de  paiements  ou  de  periodes,  a  I'aide  de  [oD  ou  de  |12x  |. 

3.  Entrez  le  taux  d'interet  par  periode,  a  I'aide  de  \J}  ou  12-^1. 

4.  Entrez  I'une,  I'autre  ou  les  deux  valeurs  suivantes  : 

•  Valeur  actuelle,  a  I'aide  de  PV  I.      1     Remarque  :  N'oubliez  pas  de 

.  Valeur  future,  a  I'aide  de  [W]-  respecter  la  convention  de  signe 

'     de  flux  financiers. 

5.  Appuyez  sur  fgllBEG  |ou       END  pour  definir  le  mode  de  paiement. 


6.  Appuyez  sur  I  PMT  pour  calculer  le  montant  du  paiement. 
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Exemple  1  :  Calculez  le  montant  du  paiement  correspondant  a  un  pret 
immobiliser  de  43  400  €  sur  29  ans  a  un  taux  d'interet  annuel  de  14,25%. 


43.400 

PV 


PMT 


14,25 
12 


29  X  12 


AFFichage 

348,  00  Calcule  et  enregistre  n. 

1,19  Calcule  et  enregistre 

43.400,  00  Enregistre 

43  .400,  00      Definit  le  mode  de  paiement  en  fin 
de  periode. 

-523,  99  Paiement  mensuel  (avec  un  signe 

moins  pour  un  montant  paye). 


Exemple  2  :  En  prevision  de  votre  retraite,  vous  souhaitez  cumuler  60  000  €  au 
bout  de  15  ans  par  des  depots  sur  un  compte  remunere  a  9,75%  avec  composition 
bisannuelle  des  interets.  Vous  ouvrez  ce  compte  par  un  depot  de  3  200  €  et 
souhaitez  effectuer  des  depots  bisannuels,  commengant  six  mois  plus  tard, 
preleves  sur  votre  compte  de  participation  aux  benefices  de  I'entreprise. 
Calculez  le  montant  necessaire  de  ces  depots. 


Sequence  de  touches 

rncLEARrnNi 

29HQ2X] 

14.25HQ23 

43400[py] 

fgirEND] 

fPMll 


60.000 
FV 


9,75 


rr-T^ 


PMT 


15  X  2 


PV 
3.200 
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Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 


AFfichage 


rnCLEARfFINl 
15iTi2[x][n] 

9.75M2Rrn 

3200|CHS|rPVl 


30,00 
4,88 

-3  .200,  00 


Calcule  et  enregistre  «. 
Calcule  et  enregistre 
Enregistre  PF(avec  le  signe  moins 
pour  un  montant  paye). 
Enregistre  FV. 

Definit  le  mode  de  paiement  en  fin 
de  periode. 

Paiement  bisannuel  (avec  un  signe 
moins  pour  un  montant  paye). 


60000[FV] 

fgirEND] 


60 . 000,00 
60 . 000,00 


IpmtI 


-717,44 


CaLcul  de  la  valeur  Future 

1.  Appuyez  sur  |T|CLEAR[f!N]  pour  effacer  les  registres  financiers. 

2.  Entrez  le  nombre  de  paiements  ou  de  periodes,  a  I'aide  de  [n]  ou  de  |12x  |. 

3.  Entrez  le  taux  d'interet  par  periode,  a  I'aide  de  |T|  ou  12-^1. 

4.  Entrez  I'une,  I'autre  ou  les  deux  valeurs  suivantes  : 
•  Valeur  actuelle,  a  I'aide  de  PV  I.  i     Remarque  :  N'oubliez  pas 


'     de  signe  de  flux  financiers, 

5.  Si  un  montant  a  ete  entre  pour  PMT,  appuyez  sur  fgllBEG  |ou  fgllEND  pour 
definir  le  mode  de  paiement. 

6.  Appuyez  sur  I  FV  |  pour  calculer  la  valeur  future. 

Exemple  1  :  Dans  I'Exemple  1  de  la  page  49,  nous  avons  calcule  le  montant  du 
paiement  correspondant  a  un  pret  immobilier  de  43  400  €  sur  29  ans  au  taux  de 


de  respecter  la  convention 
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14,25%,  soil  523,99  €.  Si  le  vendeur  demande  un  paiement  ballon  apres  5  ans, 
quel  serait  le  montant  de  ce  ballon  ? 


43.400 


PMT 
523,99 


14,25 
12 


n  =  , 
5  X  12 


FV 
7 


Sequence  de  touches  AfFichage 

rnCLEARfFINl 
5HQ2X] 

14.25HQ23 
43400[py] 
523.99[CHS|[PMT| 


60,00 
1,19 

43.400,00 
-523,99 

-523,99 

-42.652,37 


Calcule  et  enregistre  n. 
Calcule  et  enregistre 
Enregistre  PV. 

Enregistre  PMT  (avec  le  signe 
moins  pour  un  montant  paye). 
Definit  le  mode  de  paiement  en  fin 
de  periode. 

Montant  du  paiement  ballon. 


Exemple  2  :  Si  vous  deposez  50  €  par  mois  (au  debut  du  mois)  sur  un  nouveau 
compte  remunere  a  un  taux  d'interet  annuel  de  6,25%  compose  mensuellement, 
quel  sera  le  solde  de  ce  compte  au  bout  de  2  ans  ? 


7 

FV 


6,25 
12 


PMT 
-50 


2  X  12 


Sequence  de  touches 

rnCLEARfFINl 
2HQ2X] 


AFfichage 

24,00 
0,52 


Calcule  et  enregistre  n. 
Calcule  et  enregistre 
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Sequence  de  touches  Affichage 

SOlCHSl [PMTI  -50,00  Enregistre PMT (avec  le  signe 

moins  pour  un  montant  paye). 

fgllBEG  -50,00  Definit  le  mode  de  paiement  en 

debut  de  periode. 

|W|  1.281,34         Solde  apres  2  ans. 

Exemple  3  :  Les  valeurs  des  proprietes  d'une  zone  peu  reputee  se  deprecient  au 
taux  de  2%  par  an.  En  supposant  que  cette  tendance  se  poursuive,  calculez  la 
valeur  dans  6  ans  d'un  bien  estime  pour  I'instant  a  32  000  €. 

7 

FV 

/  =  -2 


PV 
-32.000 


Sequence  de  touches 

rnCLEARfFiNl 

2[CHS]H 
32000 1  CHS  I  [PVl 


Affichage 

6,00 
-2,00 

-32.000,00 
28.346,96 


Enregistre  n. 

Enregistre  ;  (avec  un  signe  moins 
pour  un  "taux  d'interet  negatif ). 
Enregistre  PV  (avec  le  signe  moins 
pour  un  montant  paye). 
Valeur  du  bien  apres  6  ans. 


CaLcuL  sur  des  periodes  incompletes 

Les  schemas  de  flux  financiers  et  exemples  presentes  jusqu'a  present  traitaient 
de  transactions  financieres  pour  lesquels  les  interets  commenpaient  a  courir  au 
debut  de  la  premiere  periode  de  paiement  normale.  Mais  les  interets  peuvent 
commencer  a  courir  avant  le  debut  de  la  premiere  periode  de  paiement  normale. 
Dans  ce  cas  la  periode  comprise  entre  la  date  de  depart  du  calcul  des  interets  et  la 
date  du  premier  paiement  n'est  pas  egale  aux  periodes  comprises  entre  les 
paiements  normaux,  elle  est  parfois  appelee  "premiere  periode  speciale".  Pour 
des  raisons  de  simplicite,  dans  le  cadre  de  I'utilisation  de  la  HP  12C  Platinum 
nous  considererons  toujours  la  premiere  periode  comme  egale  aux  periodes 
suivantes,  et  nous  appellerons  la  periode  comprise  entre  la  date  de  depart  du 
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calcul  des  interets  et  le  debut  de  la  premiere  periode  de  paiement  "periode 
speciale"  ou  "nombre  de  jours  speciaux".  (Remarquez  que  la  periode  speciale 
pour  la  calculatrice  est  toujours  supposee  avant  la  premiere  periode  de  paiement 
complete).  Les  schemas  de  flux  financiers  suivants  representent  des  transactions 
incluant  une  periode  speciale  de  paiement  d'avance  (debut)  ou  de  paiement  echu 
(fin). 


PV 


Debut 


Periode  

incomplete 


PMT 


FV 


PV 


Fin 


Periode  

incomplete 


PMT 


FV 


Vous  pouvez  calculer  /,  PV,  PMT  etFV pour  des  transactions  contenant  une 
periode  speciale  en  entrant  simplement  une  valeur  non  entiere  de  n.  (Une  valeur 
non  entiere  est  un  nombre  comportant  au  moins  un  chiffre  different  de  zero  a 
droite  du  point  decimal).  Ceci  met  la  calculatrice  en  mode  de  calcul  avec  periode 
incomplete.'**  La  partie  entiere  de  n  (partie  a  gauche  du  separateur  decimal) 
indique  le  nombre  de  periodes  completes  de  paiement,  la  partie  fractionnaire 
(partie  a  droite  du  separateur  decimal)  indique  la  longueur  de  la  periode  speciale 
en  fraction  de  periode  complete.  La  periode  speciale  ne  peut  done  pas  etre 
superieure  a  une  periode  complete. 


'"■Les  calculs  de  i,  PMT  et  FFsont  effectues  a  partir  de  la  valeur  actuelle  a  la  fin  de  la  periode 
speciale.  Cette  valeur  est  egale  au  nombre  contenu  dans  le  registre  PV  plus  les  interets 
calcules  pendant  la  periode  speciale.  Pour  le  calcul  de  PVsn  mode  de  periode  incomplete,  la 
calculatrice  renvoie  une  valeur  egale  a  la  valeur  actuelle  au  debut  de  la  periode  speciale  et 
I'enregistre  dans  le  registre  PV. 

Apres  calcul  de  i,  PV,  PMT  ou  FVen  mode  de  periode  incomplete,  vous  ne  devez  pas  tenter 
de  calculer  n.  Dans  ce  cas,  la  calculatrice  sortirait  du  mode  de  periode  incomplete  pour 
calculer  n  sans  prendre  en  compte  la  periode  speciale.  Les  valeurs  des  autres  registres 
financiers  cotTcspondraient  a  la  nouvelle  valeur  de  n,  mais  les  hypotheses  d'origine  du 
probleme  seraient  modifiees. 
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La  partie  fractionnaire  de  n  peut  etre  determinee  soit  a  partir  du  nombre  reel  de 
jours  speciaux,  soit  a  partir  du  nombre  de  jours  speciaux  calcules  sur  la  base  d'un 
mois  de  30  jours. La  fonction  |ADYS|  permet  de  calculer  le  nombre  de  jours 
speciaux  de  I'une  ou  I'autre  fapon.  La  partie  fractionnaire  de  n  est  une  fraction 
d'une  periode  de  paiement,  done  le  nombre  de  jours  speciaux  doit  etre  divise  par 
le  nombre  de  jours  d'une  periode.  Si  les  interets  sont  calcules  mensuellement, 
vous  pouvez  utiliser  pour  ce  nombre  soit  30,  soit  365/12,  soit  (si  la  periode 
speciale  est  entierement  comprise  dans  un  meme  mois)  le  nombre  reel  de  jours 
de  ce  mois.  Le  plus  souvent,  une  periode  mensuelle  est  consideree  comme  etant 
egale  a  30  jours. 

A  votre  choix,  les  calculs  de  /,  PV,  PMT  et  FFpeuvent  etre  effectues  en  interets 
simples  ou  en  interets  composes  pendant  la  periode  speciale.  Si  I'indicateur 
d'etat  C  sur  I'ecran  n'est  pas  affiche,  c'est  le  mode  de  calcul  d'interets  simples 
qui  est  utilise.  Pour  demander  des  interets  composes,  activez  I'indicateur  C  en 
appuyant  sur  iSTO||EEX|.*^  Une  nouvelle  pression  sur  la  touche  STO||EEX|  eteint 
I'indicateur  C,  les  calculs  sont  alors  effectues  avec  des  interets  simples  pour  la 
periode  speciale. 

Exemple  1 :  Un  pret  de  4  500  €  sur  36  mois  est  consenti  a  un  taux  equivalent 
annuel  de  15%,  avec  paiement  a  la  fin  de  chaque  mois.  Si  les  interets 
commencent  a  courir  sur  ce  pret  le  1 5  fevrier  2004  (avec  une  premiere  periode 
commenpant  le  ler  mars  2004),  calculez  le  montant  du  paiement  mensuel,  en 
comptant  les  jours  speciaux  sur  la  base  d'un  mois  de  30  jours  avec  composition 
des  interets  sur  la  periode  speciale. 


Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 

rnCLEARfFiNl 

fgirENDl 

ISTOllEEXl 


Affichage 


2.152004M 


2,15 


Efface  les  registres  financiers. 
Regie  le  format  de  date  en  mois- 
jour-annee. 

Definit  le  mode  de  paiement  en  fin 
de  periode. 

Active  I'indicateur  C  a  I'ecran  pour 
utiliser  le  calcul  d'interets 
composes  sur  la  periode  speciale. 
Entre  la  date  de  depart  du  calcul  des 
interets,  la  separe  de  I'entree  de  la 
date  suivante. 


•Les  deux  methodes  de  comptage  des  jours  speciaux  conduisent  a  des  resultats  legerement 
differents.  Si  vous  calculez  pour  determiner  le  taux  annuel  en  pourcentage  (APR)  d'une 
transaction  a  periode  incomplete,  la  valeur  APR  la  plus  faible  sera  obtenue  avec  les  calculs 
qui  prennent  en  compte  le  plus  grand  nombre  de  jours  speciaux  des  deux  methodes. 

'■|ST0|[EEX1  n'est  pas  programmable. 
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Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 
3.012004 

miADYSl 


30H 


4500[py] 

IpmtI 


AFfichage 
3,012004 

15,  00 

16,  00 

0,  53 
36,  53 


1,25 

4.500,00 
-157, 03 


Entre  la  date  du  debut  de  la 

premiere  periode. 

Nombre  reel  de  jours  speciaux. 

Nombre  de  jours  speciaux  calcules 

sur  la  base  d'un  mois  de  30  jours. 

Divise  par  la  longueur  d'une 

periode  mensuelle  pour  obtenir  la 

partie  fractiormaire  de  n. 

Ajoute  la  partie  fractionnaire  de  n 

au  nombre  de  periodes  de 

paiements  completes  et  enregistre  le 

resultat  dans  w. 

Calcule  et  enregistre 

Enregistre  PV. 

Paiement  mensuel. 


Exemple  2  :  Un  pret  automobile  de  3  950  €  sur  42  mois  a  une  date  de  depart  des 
interets  au  19  juillet  2004,  la  premiere  periode  de  paiement  commence  le  ler 
aout  2004.  Les  paiements  de  120  €  sont  effectues  a  la  fm  de  chaque  mois. 
Calculez  le  taux  equivalent  annuel  a  I'aide  du  nombre  reel  de  jours  speciaux  avec 
interets  simples  sur  la  periode  speciale. 


Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 

rnCLEARfFINl 
ISTOllEEXl 


Affichage 


7.1 92004  lENTERl 
8.012004 

30H 


7,19 

8,012004 

13,  00 
0,43 


Efface  les  registres  financiers. 
Desactive  I'indicateur  C  a  I'ecran 
pour  utiliser  le  calcul  d'interets 
simples  sur  la  periode  speciale. 
Entre  la  date  de  depart  du  calcul  des 
interets,  la  separe  de  I'entree  de  la 
date  suivante. 

Entre  la  date  du  debut  de  la 
premiere  periode. 
Nombre  reel  de  jours  speciaux. 
Divise  par  la  longueur  d'une 
periode  mensuelle  pour  obtenir  la 
partie  fractiormaire  de  n. 
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Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 

42mE 


AFfichage 


42,43 


Ajoute  la  partie  fractionnaire  de  n 
au  nombre  de  periodes  de  paiement 
completes  et  enregistre  le  resultat 
dans  n. 

Enregistre  PV. 

Enregistre  PMT  (avec  le  signe 
moins  pour  un  montant  paye). 
Taux  d'interet  periodique 
(mensuel). 

Taux  equivalent  annuel. 


3950[py] 
120|chs|[pmt] 


3  .  950,00 
-120, 00 


1, 16 


120 


13,95 


Amortissement 

La  HP  12C  Platinum  permet  de  calculer  les  montants  de  principal  et  d'interets 
d'un  ou  plusieurs  remboursements  de  pret  et  indique  aussi  le  solde  du  pret  restant 
apres  les  paiements.'^ 

Pour  obtenir  un  tableau  d'amortissement : 

1.  Appuyez  sur  [T|CLEAR[FiN]  pour  effacer  les  registres  financiers. 

2.  Entrez  le  taux  d'interet  par  periode,  a  I'aide  de  |T|  ou  12-^1. 

3.  Entrez  le  montant  du  pret  (principal),  a  I'aide  de  PV  I. 

4.  Entrez  le  montant  du  paiement  periodique,  puis  appuyez  sur  |CHS|[PMT|  (le 
signe  de  PMT  doit  etre  negatif,  conformement  a  la  convention  de  signe  de 
flux  financiers). 

5.  Appuyez  sur  fsllBEG  |ou  (pour  la  plupart  des  prets  a  remboursement  direct) 

pour  definir  le  mode  de  paiement. 

6.  Entrez  le  nombre  de  paiements  a  amortir. 

7.  Appuyez  sur  rni'^"°fT|  pour  afiicher  le  montant  des  paiements 
correspondant  aux  interets. 


'  Tous  les  montants  calcules  en  appuyant  sur  la  touche  rni™°i'T|  sont  automatiquement  arrondis 
au  nombre  de  decimales  indique  par  le  format  d'affichage.  (Le  format  d'affichage  est  detaille 
dans  la  Section  5.)  Cet  arrondi  affecte  le  nombre  contenu  a  I'interieur  de  la  calculatrice  ainsi 
que  celui  qui  apparait  a  I'affichage.  Les  montants  calcules  sur  votre  HP  12C  Platinum 
peuvent  etre  differents  de  quelques  centimes  de  ceux  indiques  sur  les  releves  des  organismes 
de  prets,  parce  que  les  techniques  d'arrondi  peuvent  etre  differentes.  Pour  calculer  les 
resultats  arrondis  a  un  nombre  de  decimales  different,  appuyez  sur  CD  puis  sur  le  nombre  de 
decimales  voulu  avant  d'appuyer  sur  Q]^™]. 
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8.  Appuyez  sur  Xiy[  pour  afFicher  le  montant  des  paiements  correspondant 
au  remboursement  du  principal. 

9.  Pour  afficher  le  nombre  de  paiements  qui  viennent  d'etre  amortis,  appuyez 
sur  [MIM- 

10.  Pour  afFicher  le  solde  restant  du  pret,  appuyez  sur  |RCL||  PV  |. 

11.  Pour  afficher  le  nombre  total  de  paiements  amortis,  appuyez  sur  RCLlfrn. 

Exemple  :  Pour  une  maison  que  vous  souhaitez  acheter,  vous  pouvez  obtenir  un 
pret  immobiliser  de  50  000  €  sur  25  ans  au  taux  d'interet  annuel  de  13,25%.  Ceci 
implique  des  remboursements  de  573,35  €  (a  la  fm  de  chaque  mois).  Trouvez  les 
montants  correspondant  aux  interets  et  au  remboursement  du  principal  pour  les 
paiements  de  la  premiere  annee. 


Sequence  de  touches 

rnCLEARfFINl 
13.25HQ23 

soooorpvl 

573,35rcHSl|PMTl 


fgirEND] 

i2rniAM0RT| 


Rc3[py] 


Affichage 
1, 10 

50.000,00 
-573,35 

-573,35 

-6 . 608,89 

-271,31 


49.728,69 
12,00 


Entre 
Entre  PV. 

Entre  PMT  (avec  un  signe  mains 
pour  un  montant  paye). 
Defmit  le  mode  de  paiement  en  fm 
de  periode. 

Partie  des  paiements  de  la  premiere 
annee  (12  mois)  correspondant  aux 
interets. 

Partie  des  paiements  de  la  premiere 
annee  correspondant  au 
remboursement  du  principal. 
Solde  restant  apres  1  an. 
Nombre  total  de  paiements  amortis. 


Le  nombre  de  paiements  entres  juste  avant  I'appui  sur  n~ll™°RT|  est  considere 
comme  le  nombre  de  paiements  suivant  ceux  qui  ont  deja  ete  amortis.  Done,  si 
vous  appuyez  maintenant  sur  12[T]|aS£|^  votre  HP  12C  Platinum  calcule  les 
montants  correspondant  aux  interets  et  au  principal  pour  les  paiements  de  la 
deuxieme  annee  (c'est-a-dire  le  deuxieme  ensemble  de  12  mois) : 


Sequence  de  touches  Affichage 
12|T||amo^  -6.570,72 


-309,48 


Partie  des  paiements  de  la  deuxieme 
annee  correspondant  aux  interets. 
Partie  des  paiements  de  la  deuxieme 
annee  correspondant  au 
remboursement  du  principal. 
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Sequence  de  touches 

rRiiiRn 


RCLirPVl 
RCL][n] 


Affichage 
12,  00 

49.419,21 
24,00 


Nombre  de  paiements  qui  viennent 

d'etre  amortis. 

Solde  restant  apres  2  ans. 

Nombre  total  de  paiements  amortis. 


L'appui  sur  |RCL||  PV  |  ou  |  RCL  | rnl  affiche  le  nombre  contenu  dans  le  registre  PV 
ou  n.  Quand  vous  I'avez  fait  apres  les  deux  demiers  calculs,  vous  avez  pu 
remarquer  que  PV  et  n  ont  eu  une  valeur  modifiee  par  rapport  a  leurs  valeurs 
d'origine.  La  calculatrice  le  fait  pour  vous  permettre  de  verifier  le  solde  restant  et 
le  nombre  total  de  paiements  amortis.  Mais  de  ce  fait,  pour  generer  un  nouveau 
tableau  d'amortissement  a  partir  du  debut,  vous  devez  reinitialiserPFa  sa  valeur 
d'origine  et «  a  0. 

Si  par  exemple  vous  souhaitez  generer  un  tableau  d'amortissement  pour  les  deux 
premiers  mois  : 


OH 


Sequence  de  touches  Affichage 
50000[Py]  50.000,00 


0,00 
-552,08 

-21,27 


-551,85 
-21,50 

2,00 


1  pni'^"°'^^i 


RCLirnl 


Reinitialise  PVa  sa  valeur 
d'origine. 

Reinitialise  «  a  zero. 
Partie  du  premier  paiement 
correspondant  aux  interets. 
Partie  du  premier  paiement 
correspondant  au  remboursement 
du  principal. 

Partie  du  deuxieme  paiement 
correspondant  aux  interets. 
Partie  du  deuxieme  paiement 
correspondant  au  remboursement 
du  principal. 

Nombre  total  de  paiements  amortis. 


Pour  generer  un  tableau  d'amortissement  sans  connaitre  le  paiement  mensuel : 

1 .  Calculez  PMT  comme  indique  en  page  48. 

2.  Appuyez  sur  0[n^  pour  reinitialiser  n  a  zero. 

3.  Procedez  comme  dans  la  procedure  de  calcul  d'amortissement  de  la 
page  56  en  commenpant  a  I'etape  6. 

Exemple  :  Vous  avez  obtenu  un  pret  sur  30  ans  plutot  que  sur  25  ans  pour  le 
meme  principal  (50  000  €)  et  le  meme  taux  d'interet  (13,25%)  que  dans 
I'exemple  precedent.  Calculez  le  paiement  mensuel,  puis  les  montants 
correspondant  aux  interets  et  au  remboursement  du  principal  pour  le  paiement  du 


Section  3  :  Fonctions  financieres  de  base 


59 


premier  mois.  Le  taux  d'interet  n'est  pas  modifie,  vous  n'avez  done  pas  besoin 
d'appuyer  sur  rHCLEARl  FIN  ;  pour  calculer  PMT,  il  suffit  d'entrer  la  nouvelle 
valeur  de  n,  de  reinitialiser  PV,  puis  d'appuyer  sur  |PMT|. 


Sequence  de  touches 

Affichage 

30HQ2X] 

360,00 

Entre  n. 

soooorpvl 

50  .  000,  00 

Entre  PV. 

IpmtI 

-562,89 

Paiement  mensuel. 

OH 

0,00 

Reinitialise  n  a  zero. 

-552,08 

Partie  du  premier  paiement 
correspondant  aux  interets. 

(ZEE 

-10,81 

Partie  du  premier  paiement 
correspondant  au  remboursement 
du  principal. 

[RCLirPVl 

49.989,19 

Solde  restant. 

Section  4 


Fonctions  Financieres 
suppLementaires 

Analyse  de  rentabilite  :  NPVetIRR 

La  HP  12C  Platinum  dispose  de  fonctions  pour  les  analyses  de  rentabilite  par  les 
deux  methodes  les  plus  couramment  utilisees  :  NPV|  {valeur  actuelle  nette)  et 
|IRR  {taux  de  rentabilite  interne).  Ces  fonctions  permettent  d'etudier  des 
problemes  financiers  comportant  des  flux  (montants  payes  ou  regus)  a  intervalles 
reguliers.  Comme  dans  les  calculs  d'interets  composes,  I'intervalle  entre  les  flux 
financiers  peut  etre  quelconque  ;  les  montants  de  ces  flux  n'ont  pas  a  etre  egaux. 

Pour  comprendre  I'utilisation  de  jNPV  et  IRRL  considerons  le  schema  de  flux 
financiers  correspondant  a  un  investissement  necessitant  une  sortie  initiale  de 
liquidites  (CFq)  qui  genere  un  flux  financier  {CF{)  a  la  fin  de  la  premiere  annee, 
et  ainsi  de  suite  jusqu'au  dernier  flux  flnancier  (CFg)  a  la  fln  de  la  sixieme  annee. 
Sur  le  schema  ci-dessous,  I'investissement  initial  est  note  CFq,  schematise  par 
une  fleche  vers  le  bas  sur  I'axe  des  temps  puisqu'il  s'agit  d'un  montant  paye.  Les 
flux  flnanciers  CFj  et  CF4  sont  aussi  diriges  vers  le  bas,  parce  qu'ils  representent 
des  pertes  attendues. 


La  valeur  actuelle  nette  ou  NPV est  calculee  par  ajout  de  I'investissement  initial 
(represente  sous  forme  d'un  flux  negatif)  a  la  valeur  actuelle  des  flux  financiers  a 
venir  attendus.  Le  taux  d'interet, sera  designe  dans  cette  explication  de  NPVet 
IRR  comme  le  taux  de  rentabilite}'^  La  valeur  de  A'PFindique  le  resultat  d'un 
investissement. 


'■D'autres  termes  sont  parfois  utilises  pour  designer  le  taux  de  rentabilite.  Ce  peut  etre 
notamment :  le  taux  de  rentabilite  necessaire,  le  taux  de  rentabilite  minimum  acceptable  ou  le 
coiit  du  capital. 
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•  Si  NPV est  positive,  la  valeur  financiere  de  I'actif  de  I'investisseur  est 
augmentee  :  I'investissement  est  interessant  du  point  de  vue  financier. 

•  Si  NPV  est  egale  a  zero,  la  valeur  financiere  de  I'actif  de  I'investisseur 
n'est  pas  modifiee  :  I'investissement  est  indifferent  pour  I'investisseur. 

•  Si  NPV  est  negative,  la  valeur  financiere  de  I'actif  de  I'investisseur  est 
diminuee  :  I'investissement  n'est  pas  interessant  du  point  de  vue  financier. 

La  comparaison  des  valeurs  NPV  de  diverses  possibilites  d'investissement 
permet  de  designer  le  plus  interessant :  plus  la  valeur  A'PF  est  elevee,  plus  la 
valeur  financiere  des  actifs  de  I'investisseur  augmente. 

IRR  est  le  taux  de  rentabilite  pour  lequel  les  flux  financiers  a  venir  reevalues 
equivalent  a  la  sortie  initiale  de  tresorerie  :  IRR  est  le  taux  de  reevaluation  pour 
lequel  la  valeur  NPV  est  egale  a  zero.  La  valeur  de  IRR  par  rapport  au  taux 
d'actualisation  de  la  valeur  actuelle  indique  aussi  le  resultat  d'un 
investissement : 

•  Si  IRR  est  superieur  au  taux  de  rentabilite  voulu,  I'investissement  est 
interessant  du  point  de  vue  financier. 

•  Si  IRR  est  egal  au  taux  de  rentabilite  voulu,  I'investissement  est  indifferent 
pour  I'investisseur. 

•  Si  IRR  est  inferieur  au  taux  de  rentabilite  voulu,  I'investissement  n'est  pas 
interessant  du  point  de  vue  financier. 

CaLcuL  de  la  valeur  actuelle  nette  (NPV) 

Calcul  de  la  valeur  actuelle  nette  pour  des  flux  flnanciers  non  groupes.  Si  les 

flux  financiers  consecutifs  ne  sont  pas  egaux,  utilisez  la  procedure  decrite  (puis 
resumee)  ci-dessous.  Cette  procedure  permet  de  resoudre  des  problemes 
concemant  jusqu'a  30  flux  financiers  (en  plus  de  I'investissement  initial  CFq) 
pour  calculer  les  valeurs  NPV  (et  IRR).  Si  deux  ou  plusieurs  flux  financiers 
consecutifs  sont  egaux  -  si  par  exemple  les  flux  financiers  des  periodes  trois  et 
quatre  sont  tous  les  deux  egaux  a  8  500  €  -  il  est  possible  de  resoudre  des 
problemes  impliquant  plus  de  30  flux  financiers  ou  de  reduire  le  nombre  de 
registres  necessaires  pour  les  problemes  a  moins  de  30  flux  financiers,  par  la 
procedure  decrite  ensuite  (dans  la  section  CalcuI  de  A^PFpour  des  flux  financiers 
groupes,  page  63). 

Le  montant  de  I'investissement  initial  (CFg)  est  entre  dans  la  calculatrice  par  la 
louche  CFo|. 

Remarque  :  L'investissement  initial  ne  pent  pas  etre  nul. 

Chacun  de  ces  flux  financiers  (CFj,  CFj,  etc.)  est  designe  par  CFj,  ouy  prend  des 
valeurs  comprises  entre  1  et  le  numero  du  dernier  flux  financier.  Les  montants  de 
ces  flux  financiers  sont  tous  entres  par  la  touche  I  CFi  |.  A  chaque  pression  sur  la 
touche  fs"!!  CFi  L  le  montant  affiche  est  enregistre  dans  le  prochain  registre  de 
stockage  disponible,  le  nombre  contenu  dans  le  registre  n  est  augmente  de  1.  Ce 
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registre  compte  done  le  nombre  de  montants  de  flux  financiers  (en  plus  de 

rinvestissement  initial  CFq)  entres. 

Remarque  :  Pour  I'entree  des  montants  de  flux  flnaneiers  -  y  eompris 
rinvestissement  initial  CFq  -  n'oubliez  pas  de  respecter  la  convention  de 
signe  des  flux  financiers  en  appuyant  sur  I  CHS  apres  I'entree  d'un  fiux 
financier  negatif. 

En  resume,  pour  entrer  les  montants  des  flux  flnaneiers  : 

1.  Appuyez  sur  pTICLEARfREGl  pour  efl^acer  les  registres  flnaneiers  et  de 
stockage. 

2.  Entrez  le  montant  de  rinvestissement  initial,  appuyez  sur  CHS|  si  ce  flux 
financier  est  negatif,  puis  appuyez  sur 

Remarque  :  L'investissement  initial  ne  peut  pas  etre  nul. 

3.  Entrez  le  montant  du  flux  financier  suivant,  appuyez  sur  CHS  s'il  est 
negatif,  puis  appuyez  sur  r9~ll  CFi  |.  Si  le  montant  du  flux  flnancier  est  egal 
a  zero  pour  la  periode  suivante,  appuyez  sur  0  fs"!!  CFi  |. 

4.  Repetez  I'etape  3  pour  chaque  flux  flnancier  jusqu' a  ce  qu'ils  soient  tous 
entres. 

Apres  errregistrement  des  flux  flnaneiers  dans  les  registres  de  la  calculatrice, 
vous  pouvez  calculer  A^Fcomme  suit : 

1.  Entrez  le  taux  d'interet,  a  I'aide  de  \J\  ou  12-^1. 

2.  Appuyez  sur  in |npv|. 

La  valeur  calculee  de  A^Fapparait  a  Taffichage,  elle  est  aussi  enregistree 
automatiquement  dans  le  registre  PV. 

Exemple  :  Un  investisseur  a  I'opportunite  d'acheter  un  duplex  pour  80  000  €  et 
souhaite  obtenir  une  rentabilite  d'au  moins  13%.  II  prevoit  de  conserver  le 
duplex  5  ans  et  de  le  vendre  130  000  €  ;  les  flux  financiers  attendus  sont 
presentes  sur  le  schema  ci-dessous.  Calculez  A'PFpour  savoir  si  l'investissement 
se  traduit  par  un  benefice  ou  une  perte. 

130.000 

CF, 

4.500  5-5°°    4.500  A 


1     I    2  3  4  5 

CF, 

CFo  -500 
-80.000 
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Remarquez  qu'un  montant  de  flux  financiers  (4  500  €)  apparait  deux  fois  de 
suite,  mais  ces  flux  we  sont pas  consecutifs.  Les  flux  financiers  doivent  done  etre 
entres  par  la  methode  decrite  ci-dessus. 


Sequence  de  touches 

rnCLEARfRE^ 

sooooicHsimrcF^ 


500|CHS||  g  IICFi  I 
4500H[CR] 

55oorgircRi 

450org1[cF71 
i3000orgircF^ 


Affichage 
0,00 

-80.000,00 


-500,00 

500, 00 
500,00 
500, 00 


130 

rn^NPv] 


130.000,00 
5,00 


13,00 
212, 18 


Efface  les  registres  financiers  et  de 
stockage. 

Enregistre  CFq  (avec  un  signe 
moins  pour  un  flux  financier 
negatif). 

Enregistre  CFj  (avec  un  signe 
moins  pour  un  flux  financier 
negatif). 
Enregistre  CF2- 
Enregistre  CF3. 
Enregistre  CF4. 
Enregistre  CF5. 

Verifie  le  nombre  de  montants  de 
flux  financiers  entres  (en  plus  de 

Enregistre  /. 
NPV. 


Puisque  NPV Q^t  positive,  I'investissement  augmente  la  valeur  financiere  des 
actifs  de  I'investisseur. 

Calcul  de  A'PFpour  des  flux  financiers  groupes.  II  est  possible  d'entrer  au 
maximum  30  montants  de  flux  financiers  (en  plus  de  I'investissement  initial 
CFq)  dans  la  HP  12C  Platinum.    Mais  les  problemes  comportant  plus  de  30  flux 
financiers  peuvent  etre  geres  si  parmi  ces  flux  financiers  il  existe  des  montants 
egaux  consecutifs.  Pour  ces  problemes,  il  suffit  d'entrer  avec  les  montants  des 
flux  le  nombre  d'occurrences  -  jusqu'a  99  -  consecutives  de  chaque  montant.  Ce 
nombre  est  designe  par  N^,  correspondant  au  montant  de  CF^,  il  est  entre  par  la 
touche  [nI].  Chaque  couple  A/j  est  enregistre  dans  un  registre  special  de  la 
calculatrice. 

Cette  methode  est  bien  sur  utilisable  pour  les  problemes  comportant  moins  de  30 
flux  financiers  -  elle  necessite  moins  de  registres  de  stockage  que  la  methode 
decrite  ci-dessus  dans  la  section  Calcul  de  NPV  pour  des  flux  financiers  non 
groupes.  Les  flux  financiers  consecutifs  egaux  peuvent  bien  sur  etre  entres  par 
cette  methode  -  a  condition  qu'il  y  ait  suffisamment  de  registres  de  stockage 


'^  Si  vous  avez  enregistre  un  programme  dans  la  calculatrice,  le  nombre  de  registres  disponible 
pour  I'enregistrement  de  montants  de  flux  financiers  pent  etre  inferieur  a  31. 
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pour  le  nombre  total  de  flux  financiers  individuels.  La  possibilite  de 
regroupement  de  flux  flnanciers  consecutifs  egaux  permet  de  reduire  le  nombre 
de  registres  de  stockage  necessaire. 

Remarque  :  Pour  I'entree  des  montants  des  flux  financiers  -y  compris 
I'investissement  initial  CFq  -  n'oubliez  pas  de  respecter  la  convention  de 
signe  de  flux  financiers  en  appuyant  sur  I  CHS  apres  I'entree  d'un  montant 
correspondant  a  un  flux  financier  negatif 

En  resume,  pour  entrer  les  montants  des  flux  flnanciers  et  le  nombre 
d'occurrences  consecutives  correspondant  : 

1.  Appuyez  sur  rT|CLEAR|REG]  pour  effacer  les  registres  flnanciers  et  de 
stockage. 

2.  Entrez  le  montant  de  I'investissement  initial,  appuyez  sur  CHS  si  ce  flux 
financier  est  negatif,  puis  appuyez  sur 

Remarque  :  L'investissement  initial  ne  peut  pas  etre  nul. 

3.  Si  I'investissement  initial  est  constitue  de  plus  d'un  flux  flnancier  du 
montant  entre  a  I'etape  2,  entrez  le  nombre  de  ces  flux,  puis  appuyez  sur 
[9][n7|.  Si  vous  n'appuyez  pas  sur  rLlCSi],  la  calculatrice  suppose  que  Nq 
est  egal  a  1 . 

4.  Entrez  le  montant  du  flux  flnancier  suivant,  appuyez  sur  CHS  si  ce  flux 
flnancier  est  negatif,  puis  appuyez  sur       CFi  |.  Si  le  montant  du  flux 
flnancier  est  egal  a  zero  pour  la  periode  suivante,  appuyez  sur  0       CFi  |. 

5.  Si  le  montant  entre  a  I'etape  4  apparait  plus  d'une  fois  consecutive,  entrez 
le  nombre  d'occurrences  consecutives  de  ce  montant  de  flux  flnancier,  puis 
appuyez  sur  [9][n7|.  Si  vous  n'appuyez  pas  sur  [9][Ni],  la  calculatrice 
suppose  que  Nj  est  egal  a  1  pour  le  montant  CFj  que  vous  venez  d'entrer. 

6.  Repetez  les  etapes  4  et  5  pour  chaque  CFj  et  TVj  pour  entrer  tous  les  flux 
financiers. 

Apres  I'entree  des  montants  de  flux  flnanciers  et  du  nombre  d'occurrences 
consecutives  dans  la  calculatrice,  il  est  possible  de  calculer  A'PF  en  entrant  le 
taux  d'interet  et  en  appuyant  sur  comme  indique  ci-dessus. 

Exemple  :  Un  investisseur  a  I'opportunite  d'acheter  une  propriete  pour  79  000 
€  ;  il  souhaite  obtenir  un  rendement  de  13,5%.  II  prevoit  de  la  revendre  apres  10 
ans  pour  100  000  €  et  escompte  les  flux  flnanciers  annuels  mentionnes  dans  le 
tableau  ci-dessous  : 
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Annee 

Flux  financier 

Annee 

Flux  financier 

1 

14  000  € 

6 

9  100  € 

2 

11  000  € 

7 

9  000€ 

3 

10  000  € 

8 

9  000€ 

4 

10  000  € 

9 

4  500€ 

5 

10  000  € 

10 

100  000  € 

Du  fait  que  deux  montants  de  flux  financiers  (10  000  €  et  9  000  €)  sont  repetes 
de  fa^on  consecutive,  nous  pouvons  reduire  le  nombre  de  registres  de  stockage 
necessaire  par  la  methode  qui  vient  d'etre  decrite. 

Sequence  de  touches  Affichage 


rnCLEARfRE^ 

0,00 

Efface  les  registres  financiers  et  de 
stockage. 

79000|CHS||  g  IICFol 

-79  .  00 

0,00 

Investissement  initial  (avec  un 
signe  moins  correspondant  a  un 
flux  financier  negatif). 

MooofgircF^ 

14 . 000 

,  00 

Montant  du  premier  flux  financier 

iiooorgircF7i 

11.000 

,  00 

Montant  du  flux  financier  suivant 

loooofgircRl 

10 . 000 

,  00 

Montant  du  flux  financier  suivant 

SHE 

3,00 

Nombre  d'occurrences 
consecutives  de  ce  flux  financier. 

9100H[CR] 

9.100, 

00 

Montant  du  flux  financier  suivant 

900org1[cF71 

9 . 000, 

00 

Montant  du  flux  financier  suivant 

2,00 

Nombre  d'occurrences 
consecutives  de  ce  flux  financier. 

4500[g][CR] 

4 . 500, 

00 

Montant  du  flux  financier  suivant 

lOOOOOfgircF^ 

100.00 

0,00 

Montant  du  dernier  flux  financier 

7,00 

Sept  montants  differents  de  flux 
financiers  ont  ete  entres. 

13.5H 

13,50 

Enregistre  /. 

rn^NPv] 

907,77 

NPV 

Puisque  NPV  est  positive,  1' investissement  augmente  la  valeur  financiere  des 
actifs  de  I'investisseur  de  907,77  €. 

CaLcul  du  taux  de  rentabilite  interne  (IRR) 

1.  Entrez  les  flux  financiers  par  I'une  des  methodes  decrites  ci-dessus  dans  la 
section  Calcul  de  la  valeur  actuelle  nette. 

2.  Appuvez  sur  ITHWI. 
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La  valeur  calculee  de  IRR  apparait  a  I'affichage,  elle  est  aussi  enregistree 
automatiquement  dans  le  registre  i. 

Remarque  :  N'oubliez  pas  que  la  fonction  IRR  peut  prendre  un  certain 
temps  pour  donner  un  resultat,  pendant  ce  temps  la  calculatrice  affiche 
running. 

Exemple  :  La  valeur  NPV  calculee  dans  I'exemple  precedent  etait  positive,  ce 
qui  indique  que  la  rentabilite  reelle  (c'est-a-dire  IRR)  etait  superieure  au  13,5% 
utilise  dans  le  calcul.  Trouvez  la  valeur  IRR. 

Si  nous  supposons  que  les  flux  financiers  sont  toujours  enregistres  dans  la 
calculatrice,  il  suffit  d'appuyer  sur  pnilRRl: 

Sequence  de  touches  AFfichage 

rnriRR]  13,72  IRRestegalal3,72%. 

Remarquez  que  la  valeur  calculee  par  [IRR  est  le  taux  de  rentabilite periodique. 
Si  les  periodes  de  flux  financiers  ne  sont  pas  en  annees  (par  exemple,  mois  ou 
trimestres),  vous  pouvez  calculer  le  taux  de  rentabilite  annuel  nominal  en 
multipliant  le  taux  periodique  IRR  calcule  par  le  nombre  de  periodes  par  an. 

Comme  indique  ci-dessus,  la  calculatrice  peut  prendre  quelques  secondes  ou 
meme  quelques  minutes  pour  produire  un  resultat  pour  IRR.  Les  calculs 
mathematiques  permettant  de  determiner  IRR  sont  extremement  complexes  et 
necessitent  une  serie  d'iterations  -  c'est-a-dire  une  serie  de  calculs  successifs.  A 
chaque  iteration,  la  calculatrice  utilise  une  estimation  de  IRR  pour  calculer  NPV 
avec  le  taux  d'interet  correspondant.  Les  iterations  sont  repetees  jusqu'a  ce  que 
la  valeur  calculee  pour  A^PFsoit  proche  de  zero.'^ 


'  En  pratique,  et  parce  que  les  calculs  mathematiques  complexes  internes  dans  la  calculatrice 
sont  effectues  sur  des  nombres  arrondis  a  10  chiffres,  la  valeur  de  WPFpeut  ne  jamais 
atteindre  exactement  zero.  Neanmoins,  le  taux  d'interet  conduisant  a  une  valeur  tres  petite  de 
NPV  est  tres  proche  de  la  valeur  IRR  reelle. 
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Les  caracteristiques  mathematiques  complexes  du  calcul  de  IRR  ont  une 
consequence  supplementaire  :  Selon  les  grandeurs  et  les  signes  des  flux 
financiers,  le  calcul  de  IRR  peut  conduire  a  un  resultat  unique,  a  plusieurs 
resultats,  a  un  resultat  negatif  ou  a  aucun  resultat. 

Pour  plus  d' informations  sur  IRRL  consultez  I'Annexe  C.  Pour  une  autre 
methode  de  calcul  de  IRR,  consultez  la  Section  13. 

Consultation  des  entrees  de  flux  financiers 

•  Pour  afficher  un  seul  montant  de  flux  financier,  appuyez  sur  RCLL  puis 
entrez  le  numero  du  registre  qui  contient  le  montant  du  flux  financier  a 
afficher.  II  est  aussi  possible  d'enregistrer  le  numero  de  ce  montant  de  flux 
financier  (c'est-a-dire  la  valeur  de  j  pour  le  flux  CFj  voulu)  dans  le  registre 
n,  puis  d'appuyer  sur  [RCp[g][CFi]. 

•  Pour  consulter  tous  les  montants  de  flux  financiers,  appuyez  de  fagon 
repetitive  sur  iRCLlfgnrCFn.  Ceci  fait  afficher  les  montants  de  flux 
financiers  en  ordre  inverse  -  c'est-a-dire  en  commenpant  par  le  dernier 
flux  entre  pour  revenir  a  CFq. 

•  Pour  afficher  le  nombre  d'occurrences  consecutives  d'un  montant  de  flux 
financier  -  c'est-a-dire  pour  afficher  la  valeur  A^-  correspondant  a  un  CFj  - 
enregistrez  le  numero  de  ce  montant  de  flux  financier  (c'est-a-dire  la 
valeur  de  j)  dans  le  registre  n,  puis  appuyez  sur  [RCL|[9][n7|. 

•  Pour  consulter  tous  les  montants  de  flux  financiers  avec  le  nombre 
d'occurrences  consecutives  de  chaque  flux  (c'est-a-dire  pour  consulter  les 
couples  CFj  et  TVj),  appuyez  de  fagon  repetitive  sur 

[RC0[g][Nj][RC3[|][cFi].  Ceci  fait  afficher  TVj  suivi  de  CFj,  en  commen9ant 

par  le  dernier  flux  financier  pour  revenir  a  Nq  et  CFq. 
Remarque  :  Ni  I  IRR  ni  NPV  ne  modifie  le  nombre  contenu  dans  le  registre 
n.  Done,  a  chaque  pression  sur  iRCLirg~irCFn,  le  nombre  du  registre  n 
diminue  de  1 .  Dans  ce  cas,  ou  si  vous  modifiez  manuellement  le  nombre 
dans  le  registre  n  pour  afficher  une  seule  valeur  N-^  ou  CFj,  n'oubliez  pas  de 
reinitialiser  le  nombre  dans  le  registre  n  au  nombre  de  montants  de  flux 
financiers  entre  a  I'origine  {sans  compter  le  montant  de  I'investissement 
initial  CFq).  Sinon,  les  calculs  de  NPVet  IRR  donnent  des  resultats 
incorrects  ;  une  consultation  des  entrees  de  flux  financiers  doit  aussi 
commencer  par      et  CFjj,  ou  n  est  le  nombre  enregistre  dans  le  registre  n. 

Pour  afficher  par  exemple  le  montant  du  cinquieme  flux  financier  et  le  nombre 
d'occurrences  consecutives  de  ce  montant : 


•Dans  le  cas  ou  11  existe  plusieurs  resultats  pour  IRR,  les  crlteres  de  cholx  de  la  page  60 
doivent  etre  modifies  en  consequence. 
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Sequence  de  touches  Affichage 

iRCLlS  9.000,00  CF5 

5\~n~\  5,00  Enregistre  la  valeur  de  j  dans  le 

registre  n. 

[RCL][i][nD  2,00  N5 

7[n^  7,00  Reinitialise  le  nombre  contenu 

dans  le  registre  n  a  sa  valeur 
d'origine. 

Pour  afficher  tous  les  montants  de  flux  financiers  et  le  nombre  d'occurrences 
consecutives  correspondantes  : 

Sequence  de  touches  Affichage 

[RC0H^  1,00  Ny 

fRCnrgl^CFTI  100.000,00  CFy 

[RCL]H[n3  1,00  Ng 

iRCi^rgirCFTI  4.500,00  CFg 

[RCDE[n3  2,00  N5 

5 


fRCijrg1[CF71  9.000,00  CF 


[RC3|T]^  1,00  Ni 

[RC3H[cED  14.000,00  CFi 

[RCL|[g][N7|  1,00  No 

fRCgrsl^CFTI  -79.000,00  CFq 

m  7,00  Reinitialise  le  nombre  contenu  dans 

le  registre  n  a  sa  valeur  d'origine. 

Modification  d'entrees  de  flux  financiers 

•  Pour  modifier  un  montant  de  fiux  financier  : 

1.  Entrez  le  montant  a  I'aflichage. 

2.  Appuyez  sur  STO|. 

3 .  Entrez  le  numero  du  registre  contenant  le  montant  du  flux  flnancier  a 
modifier. 

•  Pour  modifier  le  nombre  d'occurrences  consecutives  d'un  montant  de  fiux 
financier  -  c'est-a-dire  pour  modifier     pour  un  CFj  : 

1.  Enregistrez  le  numero  de  chaque  montant  de  fiux  financier  (c'est-a-dire 
la  valeur  de  j)  dans  le  registre  n. 
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2.  Entrez  le  nombre  d'occurrences  consecutives  du  montant  du  flux 
financier  a  I'aflichage. 

3.  Appuyez  sur  CLlEi]- 

Remarque  :  Si  vous  modifiez  le  nombre  dans  le  registre  n  pour  modifier 
une  valeur  N^,  n'oubliez  pas  de  reinitialiser  le  nombre  dans  le  registre  n  au 
nombre  total  de  montants  de  fiux  financiers  entres  a  I'origine  (sans  compter 
le  montant  de  I'investissement  initial  CFq).  Sinon,  les  calculs  des  valeurs 
NPV  et  IRR  donneraient  des  resultats  incorrects. 

Exemple  1  :  Apres  entree  des  flux  financiers  dans  la  calculatrice,  modifiez  CF2 
de  11  000  €  a  9  000  €,  puis  calculez  la  nouvelle  valeur  NPVpour  une  rentabilite 
de  13,5%. 

Sequence  de  touches  AFfichage 

9000|STO]2  9.000,  00        Enregistre  la  nouvelle  valeur  CFj 

dans  R2. 

13.51]]  13,50  Enregistre/.^ 

rnfNPV]  -644,75  La  nouvelle  valeur  de  NPV. 

a  Cette  etape  est  necessaire  dans  cet  exemple  parce  que  nous  avons  calcule  IRR  depuis  le 
premier  calcul  de  NPV.  La  valeur  calculee  pour  IRR  a  remplace  la  valeur  13,5  que  nous 
avions  entree  dans  i  avant  le  calcul  de  NPVpar  la  valeur  trouvee  pour  IRR  -  13,72. 

Cette  valeur  A^PFest  negative,  done  I'investissement  diminue  la  valeur 
financiere  des  actifs  de  I'investisseur. 

Exemple  2  :  Modifiez  A^5  de  2  a  4,  puis  calculez  la  nouvelle  valeur  de  NPV. 


Sequence  de  touches  AFfichage 

5[n]  5,00  Enregistre  J  dans  le  registre  n. 

4[g][N]  4,00  Enregistre  la  nouvelle  valeur  de  A'5. 

7[n]  7,00  Reinitialise  le  nombre  contenu  dans 

le  registre  n  a  sa  valeur  d'origine. 
rn^NPV]  -1.857,21      La  nouvelle  valeur  de  NPV 


Calculs  d'obligations 

La  HP  12c  Platinum  permet  de  calculer  le  prix  d'une  obligation  (et  les  interets 
accumules  depuis  la  demiere  date  de  detachement  de  coupon)  ainsi  que  le 
rendement  a  I'echeance.'^  Les  calculs  de  I  price]  et  YTM  sont  efl^ectues  en 


'  Tous  les  calculs  d'obligations  sont  effectues  conformement  aux  recoimnandations  de  la  SIA 
(Securities  Industry  Association)  publiees  par  Spence,  Graudenz  et  Lynch  dans  I'ouvrage 
Standard  Securities  Calculation  Methods,  Securities  Industry  Association,  New  York,  1973. 
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supposant  un  paiement  bisannuel  des  coupons  et  une  base  de  calcul  reel/reel 
(comme  c'est  le  cas  pour  les  bons  du  tresor  et  obligations  du  tresor  americain). 
Conformement  aux  conventions  du  marche,  les  prix  sont  bases  sur  une  valeur  de 
remboursement  de  100. 

Pour  calculer  le  prix  et  le  rendement  d'une  obligation  30/360  (c'est-a-dire  en 
basant  les  calculs  sur  un  mois  de  30  jours  et  une  annee  de  360  jours  -  comme 
dans  les  obligations  municipales,  les  obligations  d'entreprise,  les  obligations  des 
etats  et  gouvemements  locaux)  comme  pour  calculer  le  prix  d'obligations  a 
paiement  annuel  de  coupons,  consultez  la  Section  16  :  Obligations. 

Prix  de  I'obLigation 

1.  Entrez  le  rendement  a  I'echeance  voulu  (en  pourcentage)  a  I'aide  de  0. 

2.  Entrez  le  taux  annuel  du  coupon  (en  pourcentage)  a  I'aide  |PMT|. 

3 .  Entrez  la  date  de  reglement  (achat)  (comme  indique  a  la  page  31),  puis 
appuyez  sur  |ENTER|. 

4.  Entrez  la  date  d'echeance  (amortissement). 

5.  Appuyez  sur  pniPRiCEl. 

Le  prix  affiche  est  aussi  enregistre  dans  le  registre  PV.  Les  interets  acquis  depuis 
la  derniere  date  de  detachement  de  coupon  sont  conserves  dans  la  calculatrice  : 
pour  afficher  ces  interets,  appuyez  sur  jxty  ;  pour  ajouter  ces  interets  au  prix, 
appuyez  sur  PR. 

Exemple  :  Quel  prix  devrais-je  payer  le  28  avril  2004  une  obligation  du  tresor 
americain  a  6,75%  a  echeance  le  4  juin  2018  pour  obtenir  un  rendement  de 
8,25%.  Nous  supposons  que  vous  exprimez  normalement  les  dates  au  format 
mois-jour-armee. 


Sequence  de  touches 

Affichage 

(mode  RPN) 

8.25Q] 

8,25 

Entre  le  rendement  a  I'echeance. 

6.75|PMT| 

6,75 

Entre  le  taux  du  coupon. 

HIIm-dyI 

6,75 

Defmit  le  format  de  date 

mois-jour-annee. 

4.282004M 

4,28 

Entre  le  date  de  reglement  (achat). 

6.042018 

6,  042018 

Entre  la  date  d'echeance 

(amortissement). 

rniPRicEi 

87,62 

Prix  de  I'obligation  (en  pourcentage 

de  la  valeur  nominale). 

90,31 

Prix  total,  incluant  les  interets 

acquis. 
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Rendement  d'obligations 

1.  Entrez  le  prix  de  marche  (en  pourcentage  du  nominal)  a  I'aide  de  PV  [. 

2.  Entrez  le  taux  annuel  du  coupon  (en  pourcentage)  a  I'aide  de  PMT|. 

3.  Entrez  la  date  de  reglement  (achat),  puis  appuyez  sur  |ENTER|. 

4.  Entrez  la  date  d'echeance  (amortissement). 

5.  Appuyez  sur  f  ||YTM|. 

Le  rendement  a  echeance  est  affiche  et  enregistre  dans  le  registre  i. 

Remarque  :  N'oubliez  pas  que  la  fonction  YTM|  peut  prendre  un  certain 
temps  pour  donner  un  resultat,  pendant  ce  temps  la  calculatrice  affiche 
running. 


Exemple  :  Le  marche  cote  88^/8%  I'obligation  decrite  dans  I'exemple 
precedent.  Quel  rendement  donne  cette  obligation  ? 

Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 

3M8F1 

6.75fPMT| 
4.282003|ENTi 
6.042017 


Affichage 

0,38 

Calcule  ^/s. 

88,38 

Entre  le  prix  de  la  cote. 

6,75 

Entre  le  taux  du  coupon. 

4,28 

Entre  le  date  de  reglement  (achat). 

6, 042017 

Entre  la  date  d'echeance 

(amortissement). 

8,15 

Rendement  d'obligation 

Calcul  d'amortissement 

La  HP  12C  Platinum  permet  de  calculer  des  amortissements  et  la  valeur  restant  a 
amortir  (valeur  comptable  moins  valeur  residuelle)  par  les  methodes  lineaire, 
proportionnelle  a  ordre  numerique  inverse  des  annees  (sum-of-the -years-digits) 
et  degressive.  Pour  utiliser  une  des  ces  methodes  : 

1.  Entrez  le  coiit  de  depart  de  I'actif,  a  I'aide  de  I  PV  I. 

2.  Entrez  la  valeur  residuelle  de  I'actif,  a  I'aide  de  I  FV  |.  Si  la  valeur  residuelle 
est  egale  a  zero,  appuyez  sur  01  FV  |. 

3.  Entrez  la  duree  de  vie  attendue  de  I'actif  (en  annees),  a  I'aide  de 

4.  Si  vous  utilisez  la  methode  d'amortissement  degressif,  entrez  le  facteur 
d'amortissement  degressif  (en  pourcentage)  a  I'aide  de  Q].  Pour  utiliser 
par  exemple  1,25  fois  le  taux  d'amortissement  lineaire  -  amortissement 
degressif  a  125%  -  entrez  125|T|. 
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5.  Entrez  le  numero  de  I'annee  dont  vous  souhaitez  calculer  ramortissement. 

6.  Appuyez  sur : 

•  rni  SL  I  pour  calculer  ramortissement  par  la  methode  lineaire. 

•  rniSOYD|  pour  calculer  I'amortissement  par  la  methode  proportionnelle  a 
I'ordre  numerique  inverse  des  annees. 

•  rni  DB  I  pour  calculer  I'amortissement  par  la  methode  degressive. 

I  SL  [  |S0YD|  et  DB  placent  chacun  le  montant  de  I'amortissement  a  I'affichage. 
Pour  afficher  la  valeur  amortissable  restante  (valeur  comptable  moins  valeur 
residuelle)  apres  calcul  de  la  depreciation,  appuyez  sur  |xiy|. 

Exemple  :  Une  machine  d'usinage,  achetee  10  000  €,  s'amortit  sur  5  ans.  Sa 
valeur  residuelle  est  estimee  a  500  €.  Trouvez  la  valeur  d'amortissement  et  la 
valeur  restant  a  amortir  pour  les  3  premieres  annees  de  la  duree  de  vie  de  la 
machine  par  la  methode  d'amortissement  degressive  a  un  taux  double  du 
pourcentage  d'amortissement  lineaire  (amortissement  degressif  a  200%). 

Sequence  de  touches  Affichage 


ioooo[py] 

10 

.  000,  00 

Entre  le  cout  d'origine. 

500[Fy] 

500,00 

Entre  la  valeur  residuelle. 

5[n] 

5, 

00 

Entre  la  duree  de  vie  attendue. 

200\T\ 

200,00 

Entre  le  facteur  d'amortissement 

degressif. 

4. 

000,00 

Amortissement  pour  la  premiere 
annee. 

5. 

500,00 

Valeur  restant  a  amortir  apres  la 
premiere  annee. 

2\T]m 

2  . 

400,00 

Amortissement  de  la  deuxieme 
annee. 

3  . 

100, 00 

Valeur  restant  a  amortir  apres  la 
deuxieme  annee. 

1. 

440, 00 

Amortissement  de  la  troisieme 
annee. 

1. 

660,00 

Valeur  restant  a  amortir  apres  la 

troisieme  annee. 

Pour  calculer  I'amortissement  et  la  valeur  restant  a  amortir  quand  la  date 
d'acquisition  de  I'actif  ne  coincide  pas  avec  la  date  de  debut  de  I'exercice  fiscal, 
consultez  les  procedures  de  la  Section  13.  Cette  section  inclut  aussi  une 
procedure  de  calcul  d'amortissement  lors  du  passage  de  la  methode 
d'amortissement  degressif  a  la  methode  d'amortissement  lineaire,  ainsi  qu'une 
procedure  de  calcul  d'amortissement  exceptionnel. 


Section  5 

Fonctions  supplementaires 

Memoire  permanente 

La  memoire  permanente  de  la  calculatrice  est  constituee  des  registres  de 
stockage  des  donnees,  des  registres  financiers,  des  registres  de  pile  et  LAST  X, 
de  la  memoire  programme  et  des  informations  d'etat  telles  que  le  format 
d'affichage,  le  format  de  date  et  le  mode  de  paiement.  Toutes  les  informations  de 
la  memoire  permanente  sont  conservees  meme  quand  la  calculatrice  est  eteinte. 
De  plus,  les  informations  de  la  memoire  permanente  sont  conservees  pendant 
quelque  temps  apres  enlevement  de  la  pile,  pour  vous  permettre  de  la  changer 
sans  perdre  vos  donnees  et  programmes. 

La  memoire  permanente  pent  etre  reinitialisee  en  cas  de  chute  ou  autre  choc 
violent  sur  la  calculatrice,  ou  d'interruption  de  I'alimentation.  II  est  aussi 
possible  de  reinitialiser  manuellement  la  memoire  permanente  comme  suit : 

L  Eteignez  la  calculatrice. 

2.  Maintenez  enfoncee  la  touche  [E]  et  appuyez  sur  I  ON  |. 
A  la  reinitialisation  de  la  memoire  permanente  ; 

•  Tous  les  registres  sont  effaces. 

•  La  memoire  programme  est  constituee  de  huit  lignes  de  programme, 
chacune  contenant  I'instruction  r9~llGTO|000. 

•  Le  format  d'affichage  revient  au  format  standard  avec  deux  decimales. 

•  Le  format  de  date  est  mois-jour-annee. 

•  Le  mode  de  paiement  est  en  fin  de  periode. 

A  chaque  reinitialisation  de  la  memoire  permanente,  I'afFichage  indique  Pr 
Error.  Appuyez  sur  une  touche  pour  effacer  ce  message  de  I'affichage. 

L'affichage 
Indicateurs  d'etat 

Huit  indicateurs  en  bas  de  l'affichage  indiquent  I'etat  de  la  calculatrice  pour 
certaines  operations.  Ces  indicateurs  d'etat  sont  decrits  par  ailleurs  dans  ce 
manuel  a  I'operation  correspondante. 

RPN   ALG    f    g     BEGIN    D.MY    C  PRGM 
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Formats  d'aFfichage  des  nombres 

Au  premier  allumage  de  la  calculatrice  en  sortie  d'usine  ou  apres  reinitialisation 
de  la  memoire  permanente,  les  resultats  sont  affiches  avec  deux  decimales. 

Sequence  de  touches  (mode  RPN)  AFRchage 

19.8745632M  19,87 
5H  14,87 

Meme  si  vous  ne  voyez  que  deux  decimales,  tous  les  calculs  a  I'interieur  de  votre 
HP  12C  Platinum  sont  effectues  sur  les  10  chiffres  des  nombres. 


14,8745632^ 


Vous  ne  voyez 
que  ces  chiffres  . 


...  mais  ceux-ci  sont  aussi 
presents  en  interne. 


Quand  I'affichage  ne  presente  que  deux  decimales,  les  nombres  sont  arrondis  a 
deux  decimales  :  si  le  troisieme  chiffre  est  entre  5  et  9,  le  deuxieme  est  augmente 
d'une  unite  ;  si  le  troisieme  chiffre  est  0  a  4,  le  deuxieme  n'est  pas  modifie. 
L'arrondi  est  effectue  quel  que  soit  le  nombre  de  decimales  affichees. 

II  existe  plusieurs  options  pour  defmir  la  methode  d'affichage  des  nombres.  Mais 
quel  que  soit  le  format  ou  le  nombre  de  decimales  affiche,  le  nombre  a  I'interieur 
de  la  calculatrice  -  qui  est  modifie  a  I'affichage  -  n'est  pas  modifie  tant  que  vous 
n'utilisez  pas  les  fonctions  [RND|,  | amort],  [sTj,  [SWDl  ou  [DB]. 

Format  d'affichage  standard.  Le  nombre  14,87  affiche  sur  votre  calculatrice 
est  dans  le  format  d'affichage  standard  a  deux  decimales.  Pour  afficher  un 
nombre  de  decimales  different,  appuyez  sur  [V]  puis  sur  une  touche  de  chiffre  (0 
a  9)  pour  indiquer  le  nombre  de  decimales  voulu.  Dans  les  exemples  ci-dessous, 
remarquez  comment  la  forme  affichee  du  nombre  contenu  a  I'interieur  de  la 
calculatrice  -  14,87456320  -  est  arrondi  au  nombre  de  chiffres  indique. 
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AFFichage 
14,8746 
14,9 
15, 

14,87456320  Bien  que  vous  ayez  demande  neuf 
decimales  apres  QH,  la  calculatrice 
n'en  affiche  que  huit  parce  que 
I'affichage  ne  peut  presenter  que  10 
chiffres  au  total. 

Le  format  d'affichage  standard,  ainsi  que  le  nombre  de  decimales  indique,  reste 
actif  jusqu'a  sa  modification  ;  ces  parametres  ne  sont  pas  reinitialises  a  chaque 
allumage  de  la  calculatrice.  Mais  en  cas  de  reinitialisation  de  la  memoire 
permanente,  au  prochain  allumage  de  la  calculatrice,  les  nombres  sont  afl^iches 
en  format  standard  avec  deux  decimales. 

Si  un  resultat  calcule  est  trop  petit  ou  trop  grand  pour  etre  affiche  dans  le  format 
standard,  ce  format  passe  automatiquement  en  notation  scientifique  (decrit  ci- 
dessous).  L'affichage  revient  en  format  standard  pour  tous  les  nombres  qui 
peuvent  etre  affiches  dans  ce  format. 

Format  d'affichage  en  notation  scientifique 

Mantisse  a  7  chiFFres      Exposant  de  lO 


Sequence  de  touches 

mo 

\T]9 


Sig  ne  d  e  La 
m  an  tisse 


-9,123456-78 


Sig  ne  de 
L'exposan  t 


En  notation  scientifique,  un  nombre  est  represente  par  sa  mantisse  a  gauche  et  un 
exposant  a  deux  chiffres  a  droite.  La  mantisse  est  constituee  des  sept  premiers 
chiffres  du  nombre,  avec  un  seul  chiffre  different  de  zero  a  gauche  du  separateur 
decimal.  L'exposant  est  le  nombre  de  positions  dont  il  faut  deplacer  le  point 
decimal  de  la  mantisse  pour  ecrire  le  nombre  en  format  standard.  Si  l'exposant 
est  negatif  (c'est-a-dire  s'il  y  a  un  signe  moins  entre  la  mantisse  et  lui),  il  faut 
deplacer  le  separateur  decimal  vers  la  gauche  ;  c'est  le  cas  pour  tous  les  nombres 
inferieurs  a  1.  Si  l'exposant  est  positif  (c'est-a-dire  s'il  y  a  un  espace  entre  la 
mantisse  et  lui),  il  faut  deplacer  le  separateur  decimal  vers  la  droite  ;  c'est  le  cas 
pour  tout  nombre  superieur  ou  egal  a  1 . 
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Pour  definir  le  format  d'afFichage  en  notation  scientifique,  appuyez  sur  [T]Q^. 
Par  exemple  (en  supposant  que  I'affichage  contient  encore  14,87456320  de 
I'exemple  precedent) : 

Sequence  de  touches  Affichage 

1,487456  01 

L'exposant  dans  cet  exemple  indique  que  le  separateur  decimal  doit  etre  deplace 
d'une  position  vers  la  droite  pour  donner  le  nombre  14,87456,  soit  les  sept 
premiers  chiffres  du  nombre  precedemment  affiche. 

Pour  ramener  I'affichage  au  format  standard,  appuyez  sur  [T]  suivi  par  le 
nombre  de  decimales  voulu.  Le  format  d'affichage  en  notation  scientifique  reste 
actif  jusqu'au  retour  au  format  d'affichage  standard,  il  n'est  pas  reinitialise  a 
chaque  allumage  de  la  calculatrice.  Mais  en  cas  de  reinitialisation  de  la  memoire 
permanente,  au  prochain  allumage  de  la  calculatrice,  le  format  d'affichage 
standard  a  deux  decimales  est  retabli. 

Format  d'affichage  de  la  mantisse  .  Du  fait  que  le  format  d'affichage  standard 
comme  le  format  en  notation  scientifique  ne  presente  souvent  que  quelques 
chiffres  d'un  nombre,  vous  pouvez  souhaiter  voir  la  totalite  des  10  chiffres  -  la 
mantisse  complete  -  du  nombre  contenu  a  I'interieur  de  la  calculatrice.  Pour 
cela,  appuyez  sur  rr|CLEAR|PREnx|  et  maintenez  enfoncee  la  louche  |prefix|, 
L'affichage  presente  les  10  chiffres  du  nombre  tant  que  vous  maintenez  enfoncee 
la  louche  I  prefix]  ;  en  relachant  la  louche,  le  nombre  reapparait  dans  le  format 
d'affichage  en  cours.  Si  par  exemple  I'affichage  contenait  le  resultat  de 
I'exemple  precedent : 

Sequence  de  touches  Affichage 

rnCLEAR[pRGM|  1487456320    La  totalite  des  10  chiffres  du 

nombre  contenu  dans  la  calculatrice. 
1,487456  01  L'affichage  revient  a  son  contenu 
precedent  en  relachant  la  louche 

|PREFIX|, 

\1~\2  14,87  Ramene  l'affichage  en  format 

standard. 

AFfichages  speciaux 

Running.  Certaines  fonctions  et  beaucoup  de  programmes  peuvent  prendre 
plusieurs  secondes  ou  encore  plus  de  temps  pour  donner  un  resultat.  Pendant  ces 
calculs,  le  mot  running  clignote  sur  l'affichage  pour  vous  signaler  que  la 
calculatrice  travaille. 

Depassement  superieur  et  inferieur  de  capacite.  Si  le  resultat  d'un  calcul 
donne  un  nombre  superieur  a  9,999999999  x  10'^,  le  calcul  est  arrete  et  la 
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calculatrice  affiche  9,999999  99  (si  le  nombre  est  positif)  ou  -9,999999  99  (si 

le  nombre  est  negatif). 

Si  un  calcul  donne  un  resultat  inferieur  a  10-'^,  le  calcul  n'est  pas  arrete,  mais 
c'est  la  valeur  0  qui  est  utilisee  pour  ce  nombre  dans  les  calculs  suivants. 

Erreurs.  Si  vous  tentez  une  operation  incorrecte  -  par  exemple  une  division  par 
zero  -  la  calculatrice  affiche  le  mot  Error  suivi  d'un  chiffre  (0  a  9).  Pour  effacer 
I'affichage  Error,  appuyez  sur  une  touche.  Ceci  n'execute  pas  la  fonction  de  la 
touche,  mais  ramene  la  calculatrice  dans  I'etat  precedent  la  tentative  d'operation 
incorrecte.  Consultez  I'Annexe  D  qui  contient  une  liste  des  conditions  d'erreur. 

Pr  Error.  Si  I'alimentation  de  la  calculatrice  est  interrompue,  elle  affiche  Pr 
Error  a  I'allumage  suivant.  Ceci  signale  que  la  memoire  permanente  -  contenant 
les  donnees,  programmes  et  informations  d'etat  -  a  ete  reinitialisee. 


La  touche 

Supposons  que  vous  souhaitiez  soustraire  25,83  €  de  144,25  €,  et  que  vous  ayez 
(par  erreur)  entre  25,83,  appuyez  sur  lENTERl.  puis  entrez  144,25.  Quand  vous  vous 
rendez  compte  que  le  calcul  ecrit  sur  papier  serait  144,25  -  25,83,  vous 
comprenez  que  vous  avez  malheureusement  entre  d'abord  le  deuxieme  nombre. 
Pour  corriger  cette  erreur,  il  suffit  d'echanger  le  premier  et  le  deuxieme  nombre 
en  appuyant  sur  xty],  la  touche  d'echange. 

AFfichage 

144,25  Oups  !  Vous  avez  entre  par  erreur  le 

second  nombre  d  'abord. 
2  5,  83  Echange  le  premier  et  le  deuxieme 

nombre.  Le  premier  nombre  entre 
est  maintenant  affiche. 
[--]  118,42  Le  resultat  est  obtenu  en  appuyant 

sur  la  touche  d'operation. 

La  touche  jxty  est  aussi  utile  pour  verifier  que  vous  avez  entre  correctement  le 
premier  nombre.  Avant  d'appuyer  sur  la  touche  d'operation,  appuyez  a  nouveau 
sur  |x8y  pour  ramener  le  deuxieme  nombre  entre  a  I'affichage.  Quel  que  soit  le 
nombre  de  pressions  sur  la  touche  [xiVL  la  calculatrice  considere  que  le  nombre  a 
I'affichage  est  le  deuxieme  nombre  entre. 


Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 

25.83M144.25 
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La  touche  |lstx| 

II  peut  parfois  etre  utile  de  rappeler  a  I'afFichage  le  nombre  qui  s'y  trouvait  avant 
d'effectuer  une  operation.  (C'est  par  exemple  utile  pour  des  calculs 
arithmetiques  sur  des  constantes  comme  pour  une  reprise  apres  erreur  dans 
I'entree  de  nombres).  Pour  cela,  appuyez  sur  r9~llLSTx|  (lastx). 

CaLcuL  arithmetique  sur  des  constantes 

Exemple  :  Chez  Permex,  un  type  de  raccord  pour  tuyau  se  vend  par  lots  de  15, 
75  et  250.  Si  le  prix  de  chaque  raccord  est  de  4,38  €,  calculez  le  prix  de  chaque 
lot. 

Sequence  de  touches      .  „  , 
(modeRPN)  ^^^^^^^ 

1 5  lENTERl  15,00  Entre  la  premiere  quantite  dans  la 

calculatrice. 

4.38  4,3  8  Entre  le  cout unitaire  a  I'affichage. 

[x]  65,70  Prixd'unlotde  15. 

75  75 ,  Entre  la  deuxieme  quantite  a 

I'affichage. 

rg~l|LSTx|  4,3  8  Rappelle  le  prix  unitaire  -  le  dernier 

nombre  affiche  avant  d'appuyer  sur 
fx"!  -  a  I'affichage. 

[x]  32  8,50  Prixd'unlotde  75. 

250  2  50,  Entre  la  troisieme  quantite  a 

I'affichage. 

fgllLSTxi  4,38  Rappelle  le  prix  unitaire  a 

I'affichage. 

[x]  1.095,00        Prix  d'un  lot  de  250. 

Une  autre  methode  pour  des  calculs  arithmetiques  sur  des  constantes  est  decrite 
page  187. 

Reprise  apres  erreur  d'entree  de  chiFFre 

Exemple  :  Supposons  que  vous  souhaitiez  diviser  la  production  totale  annuelle 
d'un  des  produits  de  voire  societe  (429  000)  par  le  nombre  de  detaillants  (987) 
pour  calculer  le  nombre  moyen  distribue  par  chaque  detaillant.  Mais  vous  avez 
par  inadvertance  entre  9987  pour  le  nombre  de  detaillants  plutot  que  987.  La 
correction  est  facile  : 
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Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 

429000|ENTi 
9987 

H 


429000  lENTERl 
987H 


Affichage 

429.000,00 
9.987, 

42,  96 

9.987,00 


429.000,00 
434, 65 


Vous  n'avez  pas  encore  remarque 
votre  erreur. 

Environ  43  produits  par  detaillant  - 
cela  semble  bien  bas  ! 
Rappelle  a  1' affichage  le  nombre  qui 
s'y  trouvait  avant  d'appuyer  sur 

Vous  voyez  que  I'entree  etait 
incorrecte. 

Reprend  le  probleme. 
La  reponse  correcte. 
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Fonctions  statistiques 

Cumul  de  statistiques 

La  HP  12C  Platinum  peut  effectuer  des  calculs  statistiques  sur  une  ou  deux 
variables.  Les  donnees  sont  entrees  dans  la  calculatrice  par  la  touche  [|+],  qui 
calcule  et  enregistre  automatiquement  des  statistiques  sur  les  donnees  dans  les 
registres  de  stockage      a  Rg.  (Ces  registres  sont  done  appeles  "registres 
statistiques"). 

Avant  de  commencer  le  cumul  de  statistiques  pour  un  nouveau  jeu  de  donnees, 
vous  devez  effacer  les  registres  statistiques  en  appuyant  sur  pTICLEARfEl. 

Dans  des  calculs  statistiques  sur  une  seule  variable,  pour  entrer  chaque  point  de 
donnees  -  considere  comme  une  "valeur  x"  -  entrez  la  valeur  x  a  I'affichage, 
puis  appuyez  sur  [Z+|. 

Pour  les  calculs  statistiques  sur  deux  variables  -  designees  comme  "valeurs  x  et 

1 .  Entrez  la  valeur  y  a  I'affichage. 

2.  Appuyez  sur  |ENTER|. 

3.  Entrez  la  valeur  x  a  I'affichage. 

4.  Appuyez  sur  fl+|. 

A  chaque  pression  sur  d+l,  la  calculatrice  effectue  les  operations  suivantes  : 

•  Le  nombre  dans  le  registre  Ri  est  augmente  de  1,  le  resultat  est  copie  a 
I'affichage. 

•  La  valeur  x  est  ajoutee  au  nombre  dans  le  registre  R2. 

•  Le  carre  de  la  valeur  de  x  est  ajoute  au  nombre  dans  le  registre  R3. 

•  La  valeur  y  est  ajoutee  au  nombre  dans  le  registre  R4. 

•  Le  carre  de  la  valeur  de  y  est  ajoute  au  nombre  dans  le  registre  R5. 

•  Le  produit  des  valeurs  x  Qty  est  ajoute  au  nombre  dans  le  registre  R^. 
Le  tableau  ci-dessous  presente  les  registres  de  cumul  des  statistiques. 


'  Ceci  efface  aussi  les  registres  de  pile  et  I'affichage. 
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Registre 

Statistique 

R]  (et  I'affichage) 

n  :  nombre  de  paires  de  donnees  cumulees. 

R2 

Sx  :  somme  des  valeurs  x. 

R3 

Sx2  :  somme  des  carres  des  valeurs  x. 

R4 

Sy  ;  somme  des  valeurs  y. 

R5 

Sy2  ;  somme  des  carres  des  valeurs  y. 

Re 

Sxy  :  somme  des  produits  des  valeurs  x  Qty. 

Correction  des  statistiques  cumulees 

Si  vous  decouvrez  une  erreur  dans  I'entree  de  donnees,  il  est  possible  de  corriger 
facilement  les  statistiques  cumulees  : 

•  Si  le  point  ou  la  paire  de  points  de  donnees  vient  d'etre  entre  et  que  vous 
avez  appuye  sur  [f+l,  appuyez  sur  [g][^Tx]^[|^. 

•  Si  le  point  ou  la  paire  de  donnees  incorrect  n'est  pas  le  dernier  entre,  entrez 
le  point  ou  la  paire  de  donnees  incorrect  a  nouveau,  mais  appuyez  sur 
Him  plutot  que  sur  [|+|. 

Ces  operations  annulent  I'effet  du  point  ou  de  la  paire  de  donnees  incorrect.  Vous 
pouvez  alors  entrer  correctement  les  donnees,  a  I'aide  de  [|+|,  comme  s'il 
s'agissait  d'une  donnee  nouvelle. 

IVIoyenne 

L'appui  sur  HH  calcule  la  moyenne  (moyenne  arithmetique)  des  valeursx  (1) 
et  des  valeurs  La  moyenne  des  valeurs  x  apparait  a  I'affichage  apres  appui 

sur  [XI ;  pour  afficher  la  moyenne  des  valeurs  j^,  appuyez  sur  xty], 

Exemple  :  Une  etude  sur  sept  commerciaux  de  votre  societe  montre  qu'ils 
travaillent  le  nombre  d'heures  ci-dessous  par  semaine  pour  le  chiffre  d'affaires 
suivant  en  Euros  par  mois.  Quel  est  le  nombre  moyen  d'heures  par  semaine  des 
commerciaux  ?  Quel  est  le  montant  moyen  du  chiffre  d'affaires  mensuel  de 
chaque  commercial  ? 
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Commercial 

Heures/semaine 

Heures/semaine 

1 

32 

17  000  € 

2 

40 

25  000  € 

3 

45 

26  000  € 

4 

40 

20  000  € 

5 

38 

21  000  € 

6 

50 

28  000  € 

7 

35 

15  000  € 

Pour  trouver  I'horaire  hebdomadaire  et  le  chiffre  d'affaires  mensuel  moyen  de 
cet  echantillon  : 


Sequence  de  touches 

Affichage 

HCLEAR^ 

0,00 

Efface  les  registres  statistiques 

32|ENTER| 

32,  00 

17000[|3 

1,00 

Premiere  entree. 

40|ENTER| 

40,00 

25000[|3 

2,00 

Deuxieme  entree. 

45111 

45,00 

26000[|3 

3,00 

Troisieme  entree. 

40|ENTER| 

40,00 

20000^3 

4,00 

Quatrieme  entree. 

38|ENTER| 

38,00 

21000[|+] 

5,00 

Cinquieme  entree. 

SOW 

50,00 

28000[|3 

6,00 

Sixieme  entree. 

35|ENTER| 

35,00 

15000[|3 

7,00 

Nombre  total  d'entrees  dans 
I'echantillon. 

SB 

21.714,29 

Chiffre  d'affaires  moyen  par  mois 
en  €  (1). 

40,00 

Nombre  moyen  d'heures  de  travail 
par  semaine  (y). 

Ecart  type 

L'appui  sur  HillH  calcule  I'ecart  type  des  valeurs  x  (s^)  et  celui  des  valeurs  y 
(Sy).  (L' ecart  type  d'un  ensemble  de  donnees  est  une  mesure  de  la  dispersion  de 
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ces  donnees  autour  de  la  moyenne).  L'ecart  type  des  valeurs  x  apparait  a 
I'affichage  apres  I'appui  sur  la  touche  [s]  ;  pour  afficher  l'ecart  type  des  valeurs 
y,  appuyez  sur  xjy|, 

Exemple  :  Pour  calculer  l'ecart  type  des  valeurs  x  etj^  de  I'exemple  precedent : 
Sequence  de  touches  AFfichage 

[g][l]  4.820,59        Ecart  type  des  ventes. 

|xiy  6,03  Ecart  type  des  heures  de  travail. 

Les  formules  utilisees  par  la  HP  12C  Platinum  pour  calculer     et  Sy  donnent  les 
meilleures  estimations  de  l'ecart  type  de  population  base  sur  un  echantillon  de 
cette  population.  La  convention  statistique  la  plus  courante  les  appelle  done  ecart 
type  di  echantillon.  Nous  avons  done  suppose  que  les  sept  commerciaux  sont  un 
echantillon  de  la  population  de  tous  les  commerciaux,  et  nos  formules  donnent 
les  meilleures  estimations  pour  la  population  a  partir  des  donnees  de 
I'echantillon. 

Mais  que  se  passe -t-il  si  les  sept  commerciaux  constituent  la  totalite  de  la 
population  de  commerciaux.  Dans  ce  cas,  nous  n'avons  pas  besoin  d'estimer 
l'ecart  type  de  population.  Nous  pouvons  trouver  l'ecart  type  reel  de  population 
(o)  quand  I'ensemble  de  donnees  est  egal  a  la  totalite  de  la  population,  par  les 
sequences  de  touches  suivantes.^" 

Sequence  de  touches  AFfichage 

Ed]  21.714,29       Moyenne  (en  €) 

[1+]  8,00  Nombre  d'entrees  + 1 . 


Pour  continuer  a  ajouter  des  paires  de  donnees,  appuyez  sur  [g][|][g][|2l  avant 
d'entrer  d'autres  donnees. 

Estimation  lineaire 

Quand  des  donnees  statistiques  sur  deux  variables  sont  cumulees  dans  les 
registres  statistiques,  vous  pouvez  estimer  une  nouvelle  valeur    {y)  a  partir 
d'une  nouvelle  valeur  x,  et  estimer  une  nouvelle  valeur  x{x)  &  partir  d'une 
nouvelle  valeur  y. 


HE 


4  463,00 


5,58 


'11  se  trouve  que  si  vous  ajoutez  la  moyenne  de  la  population  a  I'ensemble  de  donnees  pour 
trouver  le  nouveau  s,  calcule  a  I'aide  des  formules  donnees  en  page  209,  ce  s  sera  I'ecail  type 
de  population,  o,  de  I'ensemble  d'origine. 
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Pour  calculer  y : 

1 .  Entrez  une  nouvelle  valeur  x. 

2.  Appuyez  sur  fgllTTI. 
Pour  calculer  x : 

1 .  Entrez  une  nouvelle  valeur  y. 

2.  Appuyez  sur  fglP^. 

Example  :  A  I'aide  des  statistiques  cumulees  du  probleme  precedent,  estimez  le 
montant  des  ventes  d'un  commercial  travaillant  48  heures  par  semaine. 

Sequence  de  touches  Affichage 

48Cg][17|  2  8.818,93       Ventes  estimees  pour  une  semaine 

de  travail  de  48  heures. 

La  fiabilite  d'une  estimation  lineaire  depend  de  la  proximite  des  paires  de 
donnees  tracees  sur  un  graphique  avec  une  ligne  droite.  La  mesure  habituelle  de 
cette  fiabilite  est  le  coefficient  de  correlation,  r.  Cette  quantite  est  calculee 
automatiquement  a  chaque  calcul  de  y  oux  ;  pour  Tafficher,  appuyez  sur  xsy], 
Un  coefficient  de  correlation  proche  de  1  ou  -1  indique  des  paires  de  donnees 
tres  proches  d'une  ligne  droite.  Par  contre,  un  coefficient  de  correlation  proche 
de  0  indique  que  les  paires  de  donnees  ne  sont  pas  alignees  ;  une  estimation 
lineaire  a  partir  de  ces  donnees  n'est  pas  tres  fiable. 

Exemple  :  Verifiez  la  fiabilite  de  I'estimation  lineaire  dans  I'exemple  precedent 
en  affichant  le  coefficient  de  correlation. 

Sequence  de  touches  Affichage 

[xty  0,90  Le  coefficient  de  correlation  est 

proche  de  1,  done  le  montant  des 
ventes  calcule  dans  I'exemple 
precedent  est  une  bonne  estimation. 

Pour  tracer  le  graphe  de  la  droite  de  regression,  calculez  les  coefficients  de 
I'equation  lineaire  y=  A  +  Bx. 

1.  Appuyez  sur  0C9][i3  pour  calculer  I'ordonnee  a  I'origine  y  (A). 

2.  Appuyez  sur  1  rg1fy7]^<»y1lRi||x8y|Fn  pour  calculer  la  pente  de  la  droite 
(B). 

Exemple  :  Calculez  la  pente  et  I'ordonnee  a  I'origine  de  la  droite  de  regression 
de  I'exemple  precedent. 
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Sequence  de  touches  Affichage 

OHIl^  15,55  ordonnee  a  I'origine  y  (A)  ;  valeur 

prevue  pour  X  =  0. 

1  HUZIIEIZIIrS^H  0,001  Pente  de  la  droite  (B)  ;  indique  la 

variation  de  la  valeur  prevue  causee 
par  une  modification  incrementale 
de  la  valeur  X. 

L' equation  decrivant  la  droite  de  regression  est : 

>'=  15,55  +0,001jc 

Moyenne  ponderee 

Vous  pouvez  calculer  la  moyenne  ponderee  d'un  ensemble  de  nombres  si  vous 
connaissez  les  poids  correspondants  des  elements. 

1.  Appuyez  sur  |T|CLEAR[e]. 

2.  Entrez  la  valeur  de  I'element  et  appuyez  sur  lENTERL  puis  entrez  la 
ponderation  et  appuyez  sur  [|+].  Entrez  la  valeur  du  deuxieme  element, 
appuyez  sur  lENTERL  entrez  le  deuxieme  coefficient  de  ponderation  et 
appuyez  sur  [|+].  Poursuivez  I'operation  jusqu'a  entrer  toutes  les  valeurs 
avec  leurs  coefficients  de  ponderation.  La  regie  d'entree  des  donnees  est 
"element  |ENTER|  poids  |Z+|". 

3.  Appuyez  sur  H^w]  pour  calculer  la  moyenne  ponderee  des  elements. 

Exemple  :  Vos  achats  de  carburant  pendant  vos  vacances  se  repartissent  comme 
suit :  15  litres  a  1,16  €  par  litre,  7  litres  a  1,24  €  par  litre,  10  litres  a  1,20  €  par 
litre  et  17  litres  a  1,18  €  par  litre.  Vous  souhaitez  trouver  le  prix  moyen  par  litre 
du  carburant  achete.  Si  vous  aviez  achete  la  meme  quantite  a  chaque  station, 
vous  pourriez  trouver  ce  prix  par  simple  moyenne  arithmetique  ou  moyenne 
calculee  par  la  touche  H.  Mais  comme  vous  connaissez  la  valeur  unitaire  (litre 
de  carburant)  et  la  ponderation  correspondante  (nombre  de  litres  achetes), 
utilisez  la  touche  Hw]  pour  trouver  la  moyenne  ponderee  : 


Sequence  de  touches 

AFfichage 

[ECLEAR[I] 

0,00 

Efface  les  registres  statistiqvues 

1.16W15^ 

1,00 

Premier  element  et  ponderation. 

1.24M7^ 

2,00 

Deuxieme  element  et  ponderation. 

1.20  ill  10[|+] 

3,00 

Troisieme  element  et  ponderation. 

1.18M17^ 

4,00 

Quatrieme  element  et  ponderation. 

1,19 

Prix  moyen  pondere  par  litre. 
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Une  procedure  de  calcul  de  I'ecart  type  et  de  I'erreur  standard  (ainsi  que  de  la 
moyenne)  des  dormees  ponderees  ou  groupees  se  trouve  dans  le  HP  12C 
Solutions  Handbook. 


Section  7 


Fonctions  mathematiques  et 
d'aLteration  de  nombres 

La  HP  12C  Platinum  dispose  de  plusieurs  touches  pour  des  fonctions 
mathematiques  comme  pour  la  modification  de  nombres.  Ces  fonctions  sont 
utiles  pour  des  calculs  financiers  specifiques  comme  pour  des  calculs 
mathematiques  generaux. 

Fonctions  sur  un  nombre 

La  plupart  des  fonctions  mathematiques  necessitent  I'entree  d'un  seul  nombre 
dans  la  calculatrice  (c'est-a-dire  le  nombre  a  I'affichage)  avant  appui  sur  la 
touche  de  fonction.  L' appui  sur  la  touche  de  fonction  remplace  le  nombre  a 
I'affichage  par  le  resultat. 

Inverse.  L' appui  sur  @  calcule  I'inverse  du  nombre  a  I'affichage  -  c'est-a-dire 
divise  1  par  le  nombre  a  I'affichage. 

Carre.  L' appui  sur  calcule  le  carre  du  nombre  a  I'affichage. 

Racine  carree.  L' appui  sur  [Hl^  calcule  la  racine  carree  du  nombre  a 
I'affichage. 

Logarithme.  L' appui  sur  r9~ll  LN  calcule  le  logarithme  naturel  (c'est-a-dire  le 
logarithme  en  base  e)  du  nombre  a  I'affichage.  Pour  calculer  le  logarithme 
decimal  (c'est-a-dire  le  logarithme  en  base  10)  du  nombre  a  I'affichage,  calculez 
le  logarithme  naturel,  puis  appuyez  sur  10rLl[lN][^. 

Exponentielle.  L' appui  sur  [9][?]  calcule  I'exponentielle  du  nombre  a 
I'affichage  -  c'est-a-dire  eleve  la  base  e  a  la  puissance  du  nombre  a  I'affichage. 

Factorielle.  L' appui  sur  [?][nr|  calcule  la  factorielle  du  nombre  a  I'affichage  - 
c'est-a-dire  calcule  le  produit  des  entiers  de  1  jusqu'a  n,  oii  n  est  le  nombre  a 
I'affichage. 

Arrondi.  Le  format  d'affichage  indique  le  nombre  de  decimales  utilisees  pour 
I'arrondi  d'un  nombre  a  I'interieur  de  la  calculatrice  pour  le  faire  apparaitre  a 
I'affichage  ;  mais  le  format  d'affichage  ne  modifie  pas  le  nombre  contenu  par  la 
calculatrice.  L' appui  sur  pTIlRND  modifie  ce  nombre  contenu  dans  la  calculatrice 
pour  le  faire  correspondre  a  sa  version  affichee.  Done,  pour  arrondir  un  nombre  a 
I'affichage  a  un  nombre  de  decimales  donne,  definissez  temporairement  le 
format  d'affichage  (comme  indique  en  page  74)  pour  afficher  le  nombre  de 
decimales  voulu,  puis  appuyez  sur 
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Partie  entiere.  L'appui  sur  rsHliNTGl  remplace  le  nombre  a  I'affichage  par  sa 
partie  entiere  -  c'est-a-dire  remplace  chaque  chiffre  a  droite  du  separateur 
decimal  par  0.  Le  nombre  est  modifie  a  I'interieur  de  la  calculatrice  comme  a 
I'affichage.  Le  nombre  d'origine  peut  etre  rappele  a  I'affichage  en  appuyant  sur 


Partie  fractionnaire.  L'appui  sur  fs'llF'^^cl  remplace  le  nombre  a  I'affichage  par 
sa  partie  fractionnaire  -  c'est-a-dire  remplace  tous  les  chiffres  a  gauche  du 
separateur  decimal  par  0.  Tout  comme  INTG],  frac|  change  le  nombre  a  I'interieur 
de  la  calculatrice  comme  dans  sa  version  affichee.  Le  nombre  d'origine  peut  etre 
rappele  a  I'affichage  en  appuyant  sur  fgllLSTxI. 


Toutes  les  fonctions  ci-dessus  s'utilisent  essentiellement  de  la  meme  fagon.  Par 
exemple,  pour  trouver  I'inverse  de  0,258  : 


Sequence  de  touches  Affichage 
.258  0,258 
H  3,88 


Entre  le  nombre  a  I'affichage. 
L'inverse  de  0,258,  nombre 
d'origine. 


Toutes  les  fonctions  ci-dessus  peuvent  operer  sur  un  nombre  a  I'affichage 
resultat  d'un  calcul  precedent,  comme  si  le  nombre  venait  d'etre  entre. 


Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 

rnCLEAR^ 


EES 


f  PREFIX 


Affichage 
3875968992 

3,88 

3,88 

3880000000 


Affiche  les  10  chiffres  du  nombre 
contenu  dans  la  calculatrice. 
L' affichage  revient  au  format 


rg1[iNTGl 


88 
00 
88 


0,88 


normal  en  relachant  la  touche  Prefix], 
Le  nombre  a  I'affichage  se  presente 
comme  precedemment,  mais  . . . 
L' affichage  des  10  chiffres  du 
nombre  contenu  dans  la  calculatrice 
montre  que  RND|  a  modifie  ce 
nombre  pour  le  faire  correspondre  a 
sa  version  affichee. 
L' affichage  revient  au  format 
normal. 

La  partie  entiere  du  nombre  affiche 
precedemment. 

Rappelle  le  nombre  d'origine  a 
I'affichage. 

La  partie  fractionnaire  du  nombre 
affiche  precedemment. 
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La  fonction  puissance 

L'appui  sur  \W]  calcule  la  puissance  d'un  nombre  -  c'est-a-dire,>'''.  Tout  comme 
la  fonction  arithmetique  [+],  [yf]  necessite  deux  nombres  : 

1 .  Entrez  le  nombre  de  base  (designe  par  y  sur  la  touche). 

2.  Appuyez  sur  |ENTER|  pour  separer  le  deuxieme  nombre  (I'exposant)  du 
premier  (la  base). 

3.  Entrez  I'exposant  (designe  par  x  sur  la  touche). 

4.  Appuyez  sur  \W\  par  calculer  la  puissance. 

Pour  calculer  Sequence  de  touches  (mode  RPN)  Affichage 


2^A 


2M1.4^ 


2,64 


2-1 .4 


0,38 


(-2)3 


2fCHS||ENTi3fy^ 


-8,00 


V2  OU  2 


1/3 


2iNTi3Hll3 


1,26 


Parti  e  II 
Programmation 


Section  8 

Les  bases  de  La  programmation 

Pourquoi  utiLiser  des  programmes  ? 

Un  programme  est  tout  simplement  une  sequence  de  touches  enregistree  dans  la 
calculatrice.  Chaque  fois  que  vous  devez  effectuer  plusieurs  fois  un  calcul 
compose  des  memes  sequences  de  touches,  vous  pouvez  gagner  beaucoup  de 
temps  en  incluant  ces  sequences  de  touches  dans  un  programme.  Plutot  que 
d'appuyer  a  chaque  fois  sur  toutes  les  touches,  il  suffira  d'une  seule  pour  lancer 
le  programme  :  la  calculatrice  fera  le  reste  automatiquement ! 

Creation  d'un  programme 

La  creation  d'un  programme  consiste  simplement  a  ecrire  ce  programme,  puis  a 
Venregistrer : 

1 .  Ecrivez  la  sequence  de  touches  a  utiliser  pour  calculer  la  ou  les  quantites 
voulues. 

2.  Appuyez  sur  pTII  P/R I  pour  passer  la  calculatrice  en  mode  programme. 
Quand  la  calculatrice  est  en  mode  programme,  les  fonctions  ne  sont  pas 
executees  a  I'enfoncement  de  la  touche,  mais  enregistrees  dans  la 
calculatrice.  L'indicateur  d'etat  PRGM  apparait  a  I'affichage  quand  la 
calculatrice  est  en  mode  programme. 

3.  Appuyez  sur  PTICLEARIprgm  pour  effacer  tous  les  programmes 
precedents  eventuellement  enregistres  dans  la  calculatrice.  Pour  creer  un 
nouveau  programme  sans  effacer  un  programme  deja  enregistre,  ignorez 
cette  etape  et  procedez  comme  indique  dans  la  Section  11,  Programmes 
multiples. 

4.  Select  the  mode  you  want  to  use  (by  pressing  mfRPNior  rnfALGi). 

Remarque  :  Les  programmes  ou  pas  de  programme  crees  et  enregistres  en 
mode  RPN  ne  peuvent  etre  executes  qu'en  mode  RPN,  les  programmes  ou 
pas  de  programme  crees  en  mode  ALG  ne  peuvent  etre  executes  qu'en 
mode  ALG.  (Vous  pouvez  aussi  ajouter  a  votre  programme  des  pas  qui 
passent  dans  le  mode  approprie). 

5.  Entrez  la  sequence  de  touches  ecrite  a  I'etape  1.  Ignorez  les  sequences  de 
touches  de  debut  permettant  I'entree  des  donnees,  qui  seront  differentes 
pour  chaque  utilisation  du  programme. 
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Exemple  :  Votre  detaillant  en  foumitures  de  bureau  offre  une  remise  de  25%  sur 
certains  articles.  Creez  un  programme  calculant  le  prix  net  d'un  article  apres 
remise  et  ajout  des  frais  de  port  de  5  €. 

Calculons  d'abord  manuellement  le  prix  net  d'un  article  tarifie  200  €  : 

Sequence  de  touches 
(RPN  mode) 

200 

pERl 


AFfichage 

200, 

Entre  le  prix  de  Particle. 

200,00 

Separe  le  prix  de  Particle  du 

pourcentage  a  entrer  ensuite. 

50,00 

Montant  de  la  remise. 

150, 00 

Prix  apres  remise. 

5, 

Frais  de  port. 

155, 00 

Prix  net  (prix  apres  remise  plus 

frais  de  port). 

25S 

H 

5 


Passons  ensuite  la  calculatrice  en  mode  programme  pour  effacer  les  programmes 
deja  enregistres  : 

Sequence  de  touches  AFfichage 

rni  P/R  000,  Passe  la  calculatrice  en  mode 

programme. 

[nCLEAR^RG^  000,  Efface  le  ou  les  programmes. 

Enfm,  appuyez  sur  les  touches  que  nous  avons  utilisees  ci-dessus  pour  resoudre 
manuellement  le  probleme.  N'entrez  pas  la  valeur  200  ;  ce  nombre  sera  different 
a  chaque  utilisation  du  programme.  Ne  vous  inquietez  pas  pour  1' instant  de  ce 
qui  apparait  a  I'ecran  quand  vous  appuyez  sur  les  touches  ;  nous  I'expliquerons 
plus  loin  dans  cette  section. 


Sequence  de  touches  .  „  , 
(RPN  mode) 


lENTERl  001,  36 

2  002,  2 

5  003,  5 

[S  004,  25 

E]  005,  30 

5  006,  5 

[±]  007,  40 
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Lancement  d'un  programme 


Pour  lancer  (on  dit  aussi  "executer")  un  programme  : 

1 .  Appuyez  sur  [T]\  P/R  |  pour  ramener  la  calculatrice  en  mode  execution.  Si  la 
calculatrice  est  deja  en  mode  execution  (c'est-a-dire  si  I'indicateur  d'etat 
PRGM  n'apparait  pas  a  I'affichage),  ignorez  cette  etape. 

2.  Entrez  les  dormees  voulues  dans  la  calculatrice,  comme  vous  le  feriez  pour 
un  calcul  manuel.  A  I'execution  du  programme,  celui-ci  utilise  les  dormees 
entrees  a  I'affichage  et  dans  les  registres  de  la  calculatrice. 

3.  Appuyez  sur  |R/S  pour  commencer  I'execution  du  programme. 

Exemple  :  Lancez  le  programme  cree  ci-dessus  pour  calculer  le  prix  net  d'une 
machine  a  ecrire  tarifee  625  €  et  d'un  fauteuil  de  bureau  tarife  159  €. 

Sequence  de  touches  Affichage 

rni  P/R I  155,00  Passe  la  calculatrice  en  mode 


C'est  tout  ce  qu'il  faut  savoir  pour  creer  et  lancer  des  programmes  simples  ! 
Mais  si  vous  utilisez  souvent  les  programmes,  vous  souhaiterez  en  savoir  plus 
sur  la  programmation  -  par  exemple  comment  verifier  les  sequences  de  touches 
enregistrees  dans  la  memoire  programme,  combien  de  sequences  de  touches 
peuvent  etre  enregistrees  en  memoire  programme,  comment  corriger  ou  modifier 
vos  programmes,  comment  eviter  certaines  sequences  de  touches  au  lancement 
d'un  programme,  etc.  Pour  vous  permettre  de  mieux  comprendre  ces  aspects  de 
la  programmation,  nous  devons  detailler  brievement  la  maniere  dont  la 
calculatrice  traite  les  sequences  de  touches  lors  de  leur  enregistrement  en  mode 
programme  et  de  leur  execution  en  mode  execution. 


Les  sequences  de  touches  entrees  dans  la  calculatrice  en  mode  programme  sont 
enregistrees  dans  la  memoire  programme.  Chaque  chiffre,  separateur  decimal  ou 
touche  de  fonction  est  appele  une  instruction  et  enregistre  dans  une  ligne  de  la 
memoire  programme  -  le  plus  souvent  appelee  simplement  une  ligne  de 
programme.  Les  sequences  de  touches  commenpant  par  les  touches  de  prefixe 
rn.  fgl.  ISTOL  RCL  et  IgTOI  sont  considerees  comme  une  instruction  complete  et 
errregistrees  sur  une  seule  ligne  de  programme. 


625 
159 


625, 
473,75 
159, 
124,25 


execution.  L'affichage  presente  le 
nombre  calcule  precedemment. 
Entre  le  prix  de  la  machine  a  ecrire. 
Prix  net  de  la  machine  a  ecrire. 
Entre  le  prix  du  fauteuil. 
Prix  net  du  fauteuil. 


Memoire  programme 
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Au  lancement  d'un  programme,  chaque  instruction  de  la  memoire  programme 
est  executee  -  les  sequences  de  touches  de  cette  ligne  de  programme  sont  done 
executees  comme  si  vous  appuyiez  manuellement  sur  la  louche  -  en 
commengant  par  la  ligne  en  cours  dans  la  memoire  programme  pour  poursuivre 
en  sequence  par  les  lignes  suivantes. 

Quand  la  calculatrice  est  en  mode  programme  (c'est-a-dire  quand  I'indicateur 
d'etat  PRGM  apparait  a  I'affichage),  I'affichage  presente  des  informations  sur  la 
ligne  de  programme  en  cours  dans  la  calculatrice.  A  gauche  de  I'affichage 
apparait  le  numero  de  la  ligne  dans  la  memoire  du  programme.  Les  chiffres 
suivants  sont  un  code  indiquant  1' instruction  enregistree  dans  la  ligne  de 
programme.  Aucun  code  n'apparait  pour  la  ligne  de  programme  000,  qui  ne 
contient  aucune  instruction  habituelle. 

Identification  des  instructions  dans  Les  lignes  de 
programme 

Chaque  touche  du  clavier  de  la  HP  12C  Platinum  -  sauf  les  touches  de  chiffres  0 
a  9  -  est  identifiee  par  un  "code  de  touche"  a  deux  chiffres  correspondant  a  la 
position  de  cette  touche  sur  le  clavier.  Le  premier  chiffre  du  code  de  touche  est  le 
numero  de  la  ligne  du  clavier,  en  commenpant  par  la  ligne  1  en  haut ;  le 
deuxieme  chiffre  est  le  numero  de  la  touche  dans  cette  ligne,  en  commengant  a  1 
pour  la  premiere  touche  de  la  ligne  jusqu'a  9  pour  la  neuvieme  et  0  pour  la 
dixieme  touche  de  la  ligne.  Le  code  de  chaque  touche  de  chiffre  est  simplement 
le  chiffre  correspondant.  Done,  quand  vous  avez  entre  I'instruction  [%]  dans  la 
memoire  programme,  la  calculatrice  a  affiche 

004,  25 

Ceci  indique  que  la  touche  correspondant  a  I'instruction  de  la  ligne  de 
programme  004  est  sur  la  deuxieme  ligne  du  clavier  la  cinquieme  touche  ;  la 
touche  [%].  Quand  vous  avez  entre  I'instruction  Bil  dans  la  memoire 
programme,  la  calculatrice  a  affiche 

007,  40 

Ceci  indique  que  la  touche  correspondant  a  I'instruction  de  la  ligne  de 
programme  007  est  sur  la  quatrieme  ligne  du  clavier  la  dixieme  touche  :  la 
touche  ES.  Quand  vous  avez  entre  le  chiffre  5  dans  la  memoire  programme,  le 
code  de  touche  affiche  etait  le  seul  chiffre  5. 
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H    hp  12c  platinum 


Deuxieme  Ligne.  cinquieme  touche 


Les  sequences  de  codes  de  touches  commen9ant  par  QH,  [s],  STOL  |RCL  et  IgTOI 
sont  enregistrees  sur  une  seule  ligne  de  programme,  done  I'affichage  pour  cette 
ligne  presente  les  codes  de  toutes  les  touches  composant  la  sequence. 

Instruction  Code  de  touche 

miADYSl  nnn,       43  26 

1to|[+]1  nnn,  44  40  1 

H^OOO  nnn,  43,  33,  000 


AFRchage  des  lignes  de  programme 

L'appui  sur  pTII  P/R  pour  passer  la  calculatrice  du  mode  execution  en  mode 
programme  affiche  le  numero  de  ligne  et  le  code  de  touche  correspondant  a  la 
ligne  de  programme  en  cours  dans  la  calculatrice. 

II  peut  parfois  etre  necessaire  de  verifier  plusieurs  ou  toutes  les  instructions 
enregistrees  dans  la  memoire  programme.  La  HP  12C  Platinum  permet  de 
consulter  les  instructions  de  programme  vers  I'avant  ou  I'arriere  de  la  memoire 
programme  : 

•  L'appui  sur  SST|  (pas-d-pas)  quand  la  calculatrice  est  en  mode  programme 
la  fait  passer  a  la  ligne  suivante  de  la  memoire  programme,  et  affiche  ce 
numero  de  ligne  avec  le  code  de  touche  de  1' instruction  qu'elle  contient. 

•  L'appui  sur  fgllBST  (im  pas  en  arriere)  quand  la  calculatrice  est  en  mode 
programme  la  fait  revenir  a  la  ligne  precedente  de  la  memoire  programme, 
et  affiche  ce  numero  de  ligne  avec  le  code  de  touche  de  I'instruction 
qu'elle  contient. 
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Pour  afficher  par  exemple  les  deux  premieres  lignes  du  programme  enregistre 
dans  la  memoire,  passez  la  calculatrice  en  mode  programme  et  appuyez  deux 
fois  sur  SSTl  : 

Sequence  de  touches  AFfichage 

rni  P/R  00  0,  Passe  la  calculatrice  en  mode 

programme  et  affiche  la  ligne  en 
cours  de  la  memoire 
programme 

fSST]  001,  3  6      Ligne  de  programme  00 1  :  MB 

ISST  002,  2      Ligne  de  programme  002 : 

chiffre  2. 

L'appui  sur  [TIlBST  effectue  I'operation  inverse  : 
Sequence  de  touches  AFfichage 

fgirBSTl  001,  3  6      Ligne  de  programme  001. 

miBSTl  00  0,  Ligne  de  programme  000. 

Si  vous  maintenez  enfoncee  la  touche  jSST  ou  la  touche  BSTj,  la  calculatrice 
affiche  toutes  les  lignes  de  la  memoire  programme.  Appuyez  a  nouveau  sur  ISSTl. 
mais  cette  fois  maintenez  la  touche  enfoncee  jusqu'a  I'affichage  de  la  ligne  de 
programme  007. 

Sequence  de  touches  AFfichage 

ISST  001,  3  6      Ligne  de  programme  001 


(Relachez  Hsfl)         007,  40      Ligne  de  programme  007 

La  ligne  de  programme  007  contient  la  demiere  instruction  entree  dans  la 
memoire  programme.  Mais  si  vous  appuyez  a  nouveau  sur  ISSTl.  vous  verrez  que 
ce  n  'est  pas  la  demiere  ligne  enregistree  dans  la  memoire  programme  : 

Sequence  de  touches  AFfichage 

[SST]  008,43,33,  000    Ligne  de  programme  008 

Comme  vous  devriez  maintenant  pouvoir  le  comprendre  a  partir  des  codes  de 
touche  affiches,  I'instruction  de  la  ligne  de  programme  008  est  maintenant 

^(gt^ooo. 

L'instruction  [gtoIOOO  et  la  ligne  de  programme  000 

Chaque  fois  que  vous  lancez  le  programme  enregistre  dans  la  memoire 
programme,  la  calculatrice  execute  l'instruction  de  la  ligne  008  apres  I'execution 
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des  sept  instructions  entrees.  Cette  instruction  iGTOlOOO  -  comme  son  nom 
I'indique  -  demande  a  la  calculatrice  de  "sauter"  a  la  ligne  de  programme  000 
pour  executer  ['instruction  de  cette  ligne.  Bien  que  la  ligne  000  ne  contierme 
aucun  instruction  habituelle,  elle  contient  effectivement  une  instruction  "cachee" 
indiquant  a  la  calculatrice  qu'elle  doit  arreter  ['execution  du  programme.  Done, 
apres  chaque  lancement  du  programme,  la  calculatrice  revient  automatiquement 
a  la  ligne  de  programme  000  pour  s'arreter,  prete  pour  vous  permettre  d'entrer  de 
nouvelles  donnees  et  lancer  a  nouveau  le  programme.  (La  calculatrice  passe 
aussi  automatiquement  a  la  ligne  de  programme  000  lorsque  vous  appuyez  sur 
rni  P/R I  pour  passer  la  calculatrice  du  mode  programme  en  mode  execution). 

L'instruction  iGTOlOOO  a  deja  ete  enregistree  dans  la  ligne  008  -  et  en  fait  dans 
toutes  les  lignes  de  programme  -  avant  I'entree  de  programme.  Si  aucune 
instruction  n'a  ete  entree  en  memoire  programme,  si  la  memoire  permanente  est 
reinitialisee  ou  si  vous  appuyez  sur  PTICLEARIprgm  (en  mode  programme), 
l'instruction  iGTOlOOO  est  enregistree  automatiquement  dans  les  lignes  de 
programme  001  a  008.  A  I'entree  de  chaque  instruction  dans  la  memoire 
programme,  celle-ci  remplace  l'instruction  iGTOlOOO  contenue  dans  cette  ligne. 

Si  votre  programme  doit  contenir  exactement  huit  instructions,  il  n'y  a  plus 
d'instruction  iGTOlOOO  a  la  fin  de  la  memoire  programme.  Neanmoins,  apres 
I'execution  d'un  tel  programme,  la  calculatrice  revient  automatiquement  a  la 
ligne  de  programme  000  pour  s'arreter,  comme  s'il  y  avait  une  instruction 
IgtoIOOO  a  la  fin  de  ce  programme. 

Si  vous  entrez  plus  de  huit  instructions,  la  memoire  programme  s'etend 
automatiquement  pour  recevoir  les  instructions  supplementaires. 

Extension  de  la  memoire  programme 

Si  aucune  instruction  n'a  ete  entree  dans  la  memoire  programme,  si  la  memoire 
permanente  a  ete  reinitialisee,  ou  si  vous  avez  appuye  sur  [T|CLEAR[prgm]  (en 
mode  programme),  la  memoire  programme  est  constituee  de  8  lignes  de 
programme,  et  20  registres  de  stockage  sont  disponibles  pour  les  donnees. 
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Memoire  programme  Registres  de  stockage 


R,  I  I  R., 

Ri  I  I  R.2 

R3  I  I  Rj 

R4  I  I  R,4 

R,  I  I  Rs 

Re  I  I  R.s 

R7  I  I  R.7 

Rs  Rs 


Quand  vous  entrez  une  3  lOeme  instruction,  le  registre  de  stockage  Rq  9  est 
converti  automatiquement  en  sept  nouvelles  lignes  de  memoire  programme. 
L'instruction  entree  est  enregistree  dans  la  ligne  de  programme  3 10,  et 
['instruction  iGTOlOOO  est  enregistree  automatiquement  dans  les  lignes  de 
programme  3 1 1  a  3 16. 

Memoire  programme  Registres  de  stockage 


□  00 
001 
002 


310 
311 
312 
313 
314 
315 
316 


La  memoire  programme  s'etend  automatiquement  de  cette  fapon  a  chaque  entree 
de  sept  nouvelles  instructions  dans  la  memoire  programme  -  c'est-a-dire  quand 
vous  entrez  une  instruction  dans  la  ligne  de  programme  317,  324,  331,  etc.  Dans 
chaque  cas,  les  lignes  de  programme  supplementaires  rendues  disponibles  sont 
converties,  sept  lignes  a  la  fois,  a  partir  du  dernier  registre  de  stockage  disponible 
(que  ce  registre  contienne  ou  non  des  donnees  ;  s'il  en  contient,  elles  sont 


001 
002 

003 
004 
005 
006 
007 
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perdues).  De  plus,  les  six  nouvelles  lignes  de  programme  (suivant  la  317eme,  la 
324eme,  etc)  contiennent  chacune  I'instruction  iGTOlOOO. 

Pour  savoir  a  tout  moment  combien  de  lignes  de  programme  (y  compris  celles 
contenant  iGTOlOOO)  sont  enregistrees  dans  la  memoire  programme  et  combien 
de  registres  de  stockage  sont  disponibles  pour  conversion  en  lignes  de 
programme  ou  pour  stockage  de  donnees,  appuyez  sur  r9~llMEM|  (memoire).  La 
calculatrice  repond  par  un  affichage  se  presentant  comme  suit ; 

P-008  r-20 


Lignes  de  programme 
attribuees 


Registres  de  stocl<age 
disponibles 


II  est  possible  d'enregistrer  jusqu'a  400  instructions  dans  la  memoire 
programme.  Ceci  necessite  la  conversion  de  56  registres  de  stockage  (parce  que 
400  =  8  +  [56  X  7]),  laissant  7  registres  de  stockage  -  Rq  a     -  disponibles  pour 
le  stockage  de  donnees. 

Si  vous  creez  des  programmes  longs,  essayez  de  le  faire  de  fagon  a  ne  pas  utiliser 
de  lignes  de  programme  inutiles,  car  la  memoire  programme  est  limitee  a  400 
lignes.  Une  fagon  de  reduire  la  longueur  du  programme  est  de  remplacer  les 
nombres  constitues  de  plus  d'un  chiffre  -  comme  le  nombre  25  des  lignes  002  et 
003  du  programme  entre  ci-dessus  -  par  une  instruction  lRCL|.  en  enregistrant  le 
nombre  dans  le  registre  de  stockage  indique  avant  de  lancer  le  programme.  Dans 
ce  cas,  vous  gagnez  une  ligne  de  programme,  puisque  I'instruction  |RCL  ne 
necessite  qu'une  seule  ligne  de  programme,  et  non  pas  deux  pour  le  nombre  25. 
Bien  sur,  ceci  utilise  les  registres  de  stockage  que  vous  pouvez  souhaiter 
conserver  pour  d'autres  donnees.  Comme  dans  beaucoup  de  decisions 
financieres  ou  professionnelles,  il  faut  faire  des  compromis  ;  ici  il  faut  choisir 
entre  les  lignes  de  programme  et  les  registres  de  stockage  de  donnees. 

Passage  de  La  calculatrice  a  une  Ligne  de  programme 
particuLiere 

Parfois  vous  voudrez  passer  directement  a  une  ligne  de  programme  particuliere  - 
par  exemple  pour  enregistrer  un  deuxieme  programme  dans  la  memoire  ou  pour 
modifier  un  programme  existant.  II  est  possible  de  faire  passer  la  calculatrice  a 
n'importe  quelle  ligne  par  la  touche  SST  comme  indique  ci-dessus  mais  vous 
pouvez  operer  plus  rapidement  en  procedant  comme  suit : 

•    Calculatrice  en  mode  programme,  I'appui  sur  fgllGTOir'n  suivi  de  trois 
chiffres  passe  la  calculatrice  a  la  ligne  de  programme  indiquee,  et  affiche 
ce  numero  de  ligne  avec  le  code  de  touche  de  I'instruction  qu'elle  contient. 
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•    Calculatrice  en  mode  execution,  I'appui  sur  r9~llGT0|  suivi  par  trois  chiffres 
passe  la  calculatrice  a  la  ligne  de  programme  indiquee.  La  calculatrice 
n'est  pas  en  mode  programme,  done  le  numero  de  ligne  et  le  code  de 
touche  ne  sont  pas  affiches. 

Le  separateur  decimal  n'est  pas  necessaire  si  la  calculatrice  est  en  mode 
execution,  mais  il  Vest  si  elle  est  en  mode  programme. 

Par  exemple,  en  supposant  que  la  calculatrice  est  toujours  en  mode  programme, 
vous  pouvez  la  passer  a  la  ligne  de  programme  000  comme  suit : 

Sequence  de  touches  AFfichage 

H^TOllIillOOO  000 ,  Ligne  de  programme  000 

Execution  d'un  programme  ligne  par  ligne 

L'appui  repetitif  sur  SST|  quand  la  calculatrice  est  en  mode  programme  (comme 
indique  ci-dessus)  permet  de  verifier  que  le  programme  enregistre  est  identique  a 
celui  que  vous  avez  ecrit-  c'est-a-dire  de  verifier  que  vous  avez  entre 
correctement  les  instructions.  Mais  ceci  ne  garantit  pas  que  le  programme  que 
vous  avez  ecrit  calcule  correctement  les  resultats  voulus  :  meme  les  programmes 
crees  par  les  programmeurs  experimentes  ne  fonctionnent  pas  toujours 
correctement  du  premier  coup. 

Pour  vous  aider  a  verifier  le  bon  fonctionnement  de  votre  programme,  vous 
pouvez  I'executer  ligne  par  ligne,  a  I'aide  de  la  touche  SST|.  L'appui  sur  SST 
quand  la  calculatrice  est  en  mode  execution  la  fait  passer  a  la  ligne  suivante  de  la 
memoire  programme,  puis  affiche  le  numero  de  cette  ligne  et  le  code  de 
I'instruction  qu'elle  contient,  comme  en  mode  programme.  En  mode  execution, 
le  relachement  de  la  touche  SST|  fait  executer  I'instruction  de  la  ligne  de 
programme  affichee  et  presente  le  resultat  de  cette  execution. 

Pour  executer  par  exemple  le  programme  enregistre  dans  la  calculatrice  ligne  par 
ligne : 


Passe  la  calculatrice  en  mode 
execution  a  la  ligne  000  de  la 
memoire  programme. 
(L'affichage  presente  suppose 
que  le  resultat  provient  du 
calcul  precedent). 
Passe  la  calculatrice  en  mode 
RPN. 


sequence  de  touches 
(RPN  mode) 


AFfichage 


rnrp/Ri  124,25 


rn[RPN]  124,25 
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Sequence  de  touches    ,  „  , 
(RPN  mode)  ^^^^^"^^ 

625  62  5,00  Entre  le  prix  de  la  machine  a 

ecrire. 

IsStI  001,  3  6      Ligne  de  programme  00 1  ;  |NTER| 

62  5,00  Resultat  de  I'execution  de  la 

ligne  de  programme  00 1 . 
|SST  002,  2      Ligne  de  programme  002  :  2. 

2  .  Resultat  de  I'execution  de  la 

ligne  de  programme  002. 
|SST  003,  5      Ligne  de  programme  003  :  5. 

25.  Resultat  de  I'execution  de  la 

ligne  de  programme  003. 
ISST  004,  25      Ligne  de  programme  004 :  [%) 

156,25  Resultat  de  I'execution  de  la 

ligne  de  programme  004. 
|SST  005,  30      Ligne  de  programme  005  :  H 

468,75  Resultat  de  I'execution  de  la 

ligne  de  programme  005. 
|SST  006,  5      Ligne  de  programme  006  ;  5 

5  .  Resultat  de  I'execution  de  la 

ligne  de  programme  006. 
[SST]  007,  40      Ligne  de  programme  007  ;  ES 

473,75  Resultat  de  I'execution  de  la 

ligne  de  programme  007 
(demiere  ligne  du  programme). 

L'appui  sur  fgllBST  quand  la  calculatrice  est  en  mode  execution  la  fait  passer  a 
la  ligne  precedente  de  la  memoire  programme,  puis  affiche  le  numero  de  cette 
ligne  et  le  code  de  touche  qu'elle  contient,  tout  comme  en  mode  programme.  En 
mode  execution,  le  relachement  de  la  touche  jBST  fait  afficher  le  meme  nombre 
qu'avant  l'appui  sur  la  touche  rg~||BST|  :  aucune  instruction  de  la  memoire 
programme  n'est  executee. 


Interruption  de  ['execution  du  programme 

Parfois  vous  souhaiterez  arreter  I'execution  de  fa^on  a  pouvoir  consulter  un 
resultat  intermediaire  ou  entrer  de  nouvelles  donnees.  La  HP  12C  Platinum 
dispose  de  deux  fonctions  pour  le  faire  :  jPSE  (pause)  et  |R/S  (marche/arref). 
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Pause  pendant  ['execution  d'un  programme 

Quand  un  programme  lance  execute  une  instruction  |PSE|.  1' execution  du 
programme  s'arrete  pendant  environ  1  seconde  avant  de  reprendre.  Pendant  la 
pause,  la  calculatrice  affiche  le  dernier  resultat  calcule  avant  ['execution  de 
I'instruction  PSEl. 

Si  vous  appuyez  sur  une  touche  pendant  une  pause,  le  programme  est  arrete 
defmitivement.  Pour  reprendre  I'execution  du  programme  a  la  ligne  suivant  celle 
contenant  I'instruction  |PSE|.  appuyez  sur  |R/S|. 

Exemple  :  Creez  un  programme  calculant  les  entrees  des  colonnes  MONTANT, 
TVA  et  TOTAL  de  chaque  article  de  la  facture  d'un  distributeur  de  bijoux 
presente  sur  la  page  suivante,  calculez  aussi  le  total  de  chacune  de  ces  colonnes 
pour  tous  les  articles  de  la  facture.  Le  taux  de  TVA  est  de  6,75%. 

Pour  economiser  les  lignes  de  memoire  programme,  plutot  que  d'entrer  le  taux 
de  TVA  avant  I'instruction  [%],  nous  allons  I'enregistrer  dans  le  registre  Rg  pour 
le  rappeler  avant  I'instruction  [%].  Avant  d'enregistrer  le  programme  en 
memoire,  nous  allons  calculer  manuellement  les  montants  necessaires  pour  le 
premier  article  de  la  facture.  La  sequence  de  touches  utilise  I'arithmetique  sur  les 
registres  de  stockage  (decrite  en  page  26)  sur  les  registres  R-|,  R2  et  R3  pour 
calculer  les  sommes  des  colonnes.  Ces  registres  sont  effaces  en  appuyant  sur 
[T]CLEAR[e],  nous  devons  done  appuyer  sur  ces  touches  avant  de  commencer 
le  calcul  manuel  -  et  aussi  ensuite  avant  d'executer  le  programme  -  pour  etre  sur 
que  les  sommes  des  colonnes  sont  "initialisees"  a  zero.  (L'appui  sur 
HCLEARlEiGl  efface  les  registres  Ri  a  R3,  mais  effacerait  aussi  Rq,  qui 
contient  le  taux  de  TVA). 
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RASTON,  UNGER,  BENTZ  &  YATES 
BIJOUTIERS 

2S  rue  Royale 
75001  Paris 

Telephone  :  0123456789 


DATE 

CONFIRMATION 

LIVRAISON  : 

POSTE  EH 

AlVIOn  eh  transp.  eh 

COMM. 

FOURNIS.  EH    A  PRECISER  EH  AUTRE    1  1 

ARTICLE 

QTt 

DESCRIPTION 

PRIX 

MONTANT 

TVA 

TOTAL 

UNITAIRE 

6.75% 

1 

13 

SS4  Saphir  eto 

Le 

$68.50 

7 

7 

2 

18 

RG13  Bague  rubis 

72.90 

7 

7 

3 

24 

GB87  Bracelet  or 

85.00 

7 

7 

4 

5 

DG163  Diamant 

345.00 

7 

7 

5 

L'appui  sur  les  touches  fgllPSEl  n'est  pas  necessaire  pour  effectuer 
manuellement  les  calculs,  puisqu'en  mode  execution  le  resultat  de  chaque  calcul 
intermediaire  est  affiche  automatiquement ;  nous  allons  inclure  des  instructions 
Ipse  dans  le  programme  pour  afficher  automatiquement  les  resultats 
intermediaires  MONTANT  et  TVA  a  I'execution  du  programme. 


Sequence  de  touches 
(RPN  mode) 
6.75^0 


HCLEAR^ 
13 

lENTERl 


68.5 


AFfichage 
6,75 

0,00 
13  . 
13,00 

68,5 
890,50 


Enregistre  le  taux  de  TVA  dans 

Ro- 

Efface  les  registres     a  Rg. 
Entre  la  quantite  d'un  article. 

Separe  la  quantite  d'un  article 
du  prix  a  entrer  ensuite. 
Entre  le  prix  de  Particle. 
MONTANT. 
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Sequence  de  touches 
(RPN  mode) 


[RCLlO 
[ST0]H2 


AFfichage 
890,50 

6,75 

60,11 
60,11 


Ajoute  MONTANT  a  la  somme 
des  entrees  de  MONTANT  dans 
le  registre  Rj. 
Rappelle  le  taux  de  TVA  a 
I'affichage. 
TVA. 

Ajoute  TVA  a  la  somme  des 
entrees  de  TVA  dans  le  registre 

R2- 

950,  61  TOTAL. 

950,  61  Ajoute  TOTAL  a  la  somme  des 

entrees  de  TOTAL  dans  le 
registre  R3. 

Nous  allons  maintenant  enregistrer  le  programme  dans  la  memoire.  N'entrez  pas 
la  quantite  et  le  prix  de  chaque  article  ;  ces  nombres  seront  differents  a  chaque 
lancement  du  programme. 


Sequence  de  touches 
(RPN  mode) 


rnCLEAR^ 

iRCLlO 

fglfpsEl 


AFfichage 
000, 

000, 
001, 
002, 


[sTo]H2 


43 


003,44  40 

004,45 

005, 

006,  43 

007,44  40 
008, 

009,44  40 


20 
31 

1 
0 
25 
31 

2 
40 
3 


Passe  la  calculatrice  en  mode 
programme. 

Efface  la  memoire  programme. 

Effectue  une  pause  pour 
afficher  le  MONTANT. 


Effectue  une  pause  pour 
afficher  la  TVA. 
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Maintenant,  pour  lancer  le  programme  : 
Sequence  de  touches  AFfichage 


950 

,61 

Passe  la  calculatrice  en  mode 
execution. 

HCLEARd] 

0,0 

0 

Efface  les  registres  Rj-  Rg. 

6,75^0 

Enregistre  le  taux  de  TVA. 

13M68.5 

68, 

5 

Entre  la  quantite  et  le  prix  du 
premier  article  sur  la  facture. 

890 

,50 

MONTANT  du  premier  article. 

60, 

11 

TVA  du  premier  article. 

950 

,  61 

TOTAL  du  premier  article. 

18M72.9 

72 , 

9 

Entre  la  quantite  et  le  prix  du 
deuxieme  article  sur  la  facture. 

[Wis] 

1  . 

312 , 20 

MONTANT  du  deuxieme 
article. 

88, 

57 

TVA  du  deuxieme  article. 

1  . 

400,77 

TOTAL  du  deuxieme  article. 

24M85 

85, 

Entre  la  quantite  et  le  prix  du 
troisieme  article  sur  la  facture. 

[M] 

2  . 

040, 00 

MONTANT  du  troisieme 
article. 

137 

,70 

TVA  du  troisieme  article. 

2  . 

177,70 

TOTAL  du  troisieme  article. 

5W345 

345 

f 

Entre  la  quantite  et  le  prix  du 
quatrieme  article  sur  la  facture. 

[rTs] 

1  . 

725,00 

MONTANT  du  quatrieme 
article. 

116 

,44 

TVA  du  quatrieme  article. 

1  . 

841,44 

TOTAL  du  quatrieme  article. 

5  . 

967,70 

Somme  de  la  colonne 
MONTANT. 

rRCL|2 

402 

,  82 

Somme  de  la  colonne  TVA. 

fRCL|3 

6  . 

370, 52 

Somme  de  la  colonne  TOTAL. 

Si  la  duree  de  la  pause  n'est  pas  suffisamment  longue  pour  noter  le  nombre 
affiche,  nous  pouvons  la  prolonger  en  utilisant  plus  d'une  instruction  1pSE|.  II  est 
aussi  possible  de  faire  arreter  automatiquement  le  programme  comme  indique 
ci-dessous. 
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Arret  de  ['execution  du  programme 


Arret  automatique  de  I'execution  du  programme  L' execution  est  arretee 
automatiquement  par  une  instruction  [R/S|.  Pour  reprendre  I'execution  du 
programme  a  partir  de  la  ligne  d'arret,  appuyez  sur  |R/S|. 

Exemple  :  Remplacez  le  programme  ci-dessus  par  un  autre  contenant  des 
instructions  R/S  a  la  place  des  instructions  |PSE|. 


Sequence  de  touches 
(RPN  mode) 


AFfichage 


000, 

Passe  la  calculatrice  en  mode 
programme. 

[I]CLEAR[prgm] 

000, 

Efface  la  memoire  programme. 

001, 

20 

[rTs] 

002, 

31 

Arrete  I'execution  du 
programme  pour  afficher  le 
MONTANT. 

003,44  40 

1 

[rcl]o 

004,  45 

0 

005, 

25 

[rTs] 

006, 

31 

Arrete  I'execution  du 
programme  pour  afficher  la 
TVA. 

[sToim2 

007,44  40 

2 

H 

008, 

40 

[ST0]H3 

009,44  40 

3 

6.370,52 

Passe  la  calculatrice  en  mode 
execution. 

[ECLEAR[^ 

0,00 

Efface  les  registres  Ri  a  Rg. 

13W68.5 

68,5 

Premier  article. 

[rTs] 

890,50 

MONTANT  du  premier  article. 

[rJs\ 

60,11 

TVA  du  premier  article. 

[rJs\ 

950, 61 

TOTAL  du  premier  article. 

18M72.9 

72,  9 

Deuxieme  article. 

(M] 

1.312,20 

MONTANT  du  deuxieme 
article. 

(M] 

88,57 

TVA  du  deuxieme  article. 

[rTs] 

1.400,77 

TOTAL  du  deuxieme  article. 

24M85 

85. 

Troisieme  article. 
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Sequence  de  touches 
(RPN  mode) 


AFfichage 


2.040,0 


0 


MONTANT  du  troisieme 
article. 

TVA  du  troisieme  article. 
TOTAL  du  troisieme  article. 
Quatrieme  article. 
MONTANT  du  quatrieme 
article. 

TVA  du  quatrieme  article. 
TOTAL  du  quatrieme  article. 
Somme  de  la  colonne 
MONTANT. 

Somme  de  la  colonne  TVA. 
Somme  de  la  colonne  TOTAL. 


[RJS\ 
[RJS\ 


137,70 

2.177,7 

345. 


0 


5W345 


1.725,0 


0 


[rcl]i 


116,44 

1.841,4 

5.967,7 


4 


0 


[RCL]2 

[rcl]3 


402,82 
6.370,5 


2 


L'execution  du  programme  est  aussi  arretee  automatiquement  en  cas  de 
debordement  de  la  calculatrice  (voir  page  76)  ou  de  tentative  d'operation 
incorrecte  se  traduisant  par  I'affichage  d'une  erreur.  L'une  ou  I'autre  de  ces 
conditions  signifie  generalement  que  le  programme  contient  une  erreur. 

Pour  savoir  a  quelle  ligne  l'execution  du  programme  s'est  arretee  (pour  localiser 
I'erreur),  appuyez  sur  une  touche  pour  effacer  I'affichage  Error,  puis  appuyez 
sur  rni  P/R I  pour  passer  la  calculatrice  en  mode  programme  et  afficher  cette 
ligne  de  programme. 

Vous  pouvez  aussi  souhaiter  afficher  la  ligne  de  programme  en  cours  (en 
appuyant  sur  |T][P/r])  si  voire  programme  s'est  arrete  a  une  des  multiples 
instructions  R/S  de  voire  programme  pour  savoir  de  laquelle  il  s'agit.  Pour 
poursuivre  l'execution  du  programme  ensuite  : 

1.  Appuyez  sur       P/R  pour  ramener  la  calculatrice  en  mode  execution. 

2.  Pour  reprendre  l'execution  a  partir  de  la  ligne  de  programme  oii  elle  s'est 
arretee  plutot  qu'a  partir  de  la  ligne  000,  appuyez  sur  fgllGTOl  puis  sur  les 
trois  touches  de  chiffre  indiquant  la  ligne  de  programme  voulue. 

3.  Appuyez  sur  I  R/S  pour  reprendre  l'execution. 

Arret  manuel  de  l'execution  du  programme  L'appui  sur  une  touche  pendant 
l'execution  d'un  programme  I'arrete.  Ce  peut  etre  utile  si  les  resultats  calcules 
affiches  par  un  programme  en  cours  d'execution  semblent  incorrects  (ce  qui 
indique  que  le  programme  lui-meme  est  incorrect). 

Pour  arreter  l'execution  du  programme  pendant  une  pause  a  l'execution  (c'est-a- 
dire  pendant  l'execution  d'une  instruction  I PSE  |).  appuyez  sur  une  touche. 
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Apres  I'arret  manuel  de  I'execution  du  programme,  vous  pouvez  savoir  a  quelle 
ligne  cette  execution  s'est  arretee  ou  reprendre  cette  execution  comme  indique 
ci-dessus. 


Section  9 

Branchement  et  boucle 

Les  instructions  d'un  programme  sont  normalement  executees  dans  I'ordre  des 
numeros  de  ligne,  mais  dans  certains  cas,  il  peut  etre  utile  de  transferer 
I'execution  ou  de  faire  un  "branchement"  a  une  ligne  de  programme  qui  n'est  pas 
la  suivante  dans  la  memoire  programme.  Le  branchement  permet  aussi 
d'executer  plusieurs  fois  certaines  parties  d'un  programme  -  cette  procedure  est 
appelee  "boucle". 


Branchement  simple 

L'instruction  IgtoI  {aller  a)  est  utilisee  dans  un  programme  pour  transferer 
I'execution  a  une  ligne  de  programme  quelconque.  La  ligne  de  programme 
voulue  est  indiquee  en  entrant  son  numero  de  Hgne  sur  trois  chiffres  dans  la  ligne 
de  programme  contenant  ['instruction  |GT0|.  A  I'execution  de  l'instruction  IgTOL 
le  programme  effectue  un  branchement  ou  "va  a"  la  ligne  de  programme 
indiquee  pour  poursuivre  I'execution  sequentielle  comme  d'habitude. 


003, 


007, 


008,  f?1|GT0l003 


ril  IGTO I  entralne  un  branchement  de 
I'execution  a  la  ligne  003 


Vous  avez  deja  vu  une  utilisation  courante  du  branchement :  l'instruction 
IgtoIOOO  (enregistree  dans  la  memoire  programme  apres  le  programme  que  vous 
entrez)  qui  transfere  I'execution  a  la  ligne  de  programme  00.  Une  instruction 
IgtoI  peut  permettre  de  brancher  non  seulement  vers  I'arriere  dans  la  memoire 
programme  -  comme  dans  le  cas  de  iGTOlOOO  et  illustre  ci-dessus  -  mais  aussi 
vers  I'avant  dans  cette  memoire.  Le  branchement  vers  I'arriere  est  le  plus 
souvent  utilise  pour  creer  des  boucles  (comme  indique  ci-dessous) ;  le 
branchement  vers  I'avant  est  effectue  le  plus  souvent  en  association  avec  une 
instruction  I  x<y  ou  x=0 1  pour  effectuer  un  branchement  conditionnel  (decrit 
ensuite). 


Boucle 

Si  une  instruction  IgTOI  indique  un  numero  de  ligne  inferieur  dans  la  memoire 
programme,  les  instructions  des  lignes  de  programme  comprises  entre  la  ligne 
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indiquee  et  I'instruction  iGTOl  sont  executees  de  fapon  repetitive.  Comme  le 
montre  ['illustration  Branchement  simple  ci-dessous,  des  que  le  programme 
commence  a  executer  la  "boucle",  celle-ci  continue  sans  fm. 

Pour  arreter  ['execution  d'une  boucle,  vous  pouvez  inclure  une  instruction  x<y  I 
ou  x=0 1  (decrite  ci-dessous)  ou  une  instruction  |R/S  dans  la  boucle.  Vous  pouvez 
aussi  arreter  ['execution  en  appuyant  sur  une  touche  pendant  ['execution  de  [a 
bouc[e. 

Exemple  :  Le  programme  ci-dessous  ca[cu[e  automatiquement  ies  mensua[ites 
d'amortissement  d'un  pret  immobiiier  sans  vous  imposer  d'appuyer  sur  pni™"'^^! 
a  chaque  paiement.  II  calcule  le  montant  d'amortissement  des  paiements  d'un 
mois  ou  d'une  annee  a  chaque  execution  de  la  boucle,  selon  que  c'est  le  nombre 
1  ou  12  qui  est  affiche  au  lancement  du  programme.  Avant  de  lancer  le 
programme,  nous  devons  "I' initialiser"  en  enregistrant  Ies  donnees  voulues  dans 
Ies  registres  financiers  -  comme  si  nous  devions  calculer  manuellement 
I'amortissement  d'un  paiement  unique.  Nous  allons  lancer  le  programme  pour 
un  pret  de  50  000  €  a  12,75%  sur  30  ans,  et  entrer  1  a  I'affichage  avant  de  le 
lancer  pour  calculer  le  tableau  d'amortissement  des  paiements  mensuels.  Pour 
Ies  deux  premieres  "passes"  dans  la  boucle,  nous  executerons  le  programme 
ligne  par  ligne,  a  I'aide  de  ISSTL  pour  voir  comment  se  passe  le  bouclage  ;  nous 
utiliserons  ensuite  R/S|  pour  executer  la  boucle  complete  une  troisieme  fois 
avant  d'arreter  I'execution. 

Sequence  de  touches  Affichage 

rni  P/R  00  0,  Passe  la  calculatrice  en  mode 


fRCi^O 


[nCLEAR[pRGM] 
ISTOlO 


I  f  ||amort| 


002, 


000, 
001, 


003, 


42 


45 


44 


11 


0 


0 


programme. 

Efface  la  memoire  programme. 
Enregistre  le  nombre  a 
I'affichage  dans  le  registre  Rg. 
Ce  sera  le  nombre  de  paiements 
a  amortir. 

Rappelle  le  nombre  de 
paiements  a  amortir.  Cette  ligne 
de  programme  est  celle  sur 
laquelle  I'execution  du 
programme  effectuera  ensuite 
un  branchement.  Elle  est 
incluse  ici  parce  qu'a  la 
premiere  execution  de  la 
boucle,  le  nombre  a  I'affichage^ 
est  remplace  le  resultat  de  |™°Rt|. 
Calcule  I'amortissement  des 
paiements. 
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Sequence  de  touches  AFfichage 


fgirpsg 

004,  43 

31 

Effectue  une  pause  pour 
afficher  le  montant  du  ou  des 
paiements  correspondant  aux 
interets. 

005, 

34 

Affiche  le  montant  du  ou  des 
paiements  correspondant  au 
remboursement  du  principal.^ 

fgirpsE] 

006,  43 

31 

Effectue  une  pause  pour 
afficher  le  montant  du  ou  des 
paiements  correspondant  au 
remboursement  du  principal. 

1  y  iicjTuiuuu 

007 ,43,33, 

002 

iransiere  1  execution  du 

ni"*^ m"Q tn tvu^  Q  1q  lirmf*  Mil  /  n^iiT" 
piUglalillilC  a  la  li^llC  UUZ.,  puUl 

permettre  de  rappeler  le  nombre 
de  paiements  a  amortir  a 
Taffichage  avant  I'execution  de 
I'instruction  |™p'^t  de  la  ligne 
003. 

0,00 

Passe  la  calculatrice  en  mode 
execution.  (L'affichage  presente 
suppose  qu'il  ne  reste  aucun 
resultat  des  calculs  precedents). 

rnCLEARfFiNl 

0,00 

Efface  les  registres  financiers. 

30HQ2X] 

360,00 

Entre  «. 

12.75HQ23 

1,06 

Entre 

soooorpvl 

50.000,00 

Entre  PV. 

fgirENDl 

50.000,00 

Definit  le  mode  de  paiement  en 
fin  de  periode. 

[pmt] 

-543,35 

Calcule  le  paiement  mensuel. 

OH 

0,00 

Reinitialise  w  a  zero. 

1 

1. 

Entre  1  a  l'affichage  pour 
calculer  I'amortissement  de 
paiements  mensuels. 

001,  44 
1,00 

0 

Ligne  001  :  |STO|0. 

rss^ 

002,  45 
1,00 

0 

Ligne  002  :  [RCL|0.  C'est  le 
debut  de  la  premiere  passe  dans 
la  boucle. 

003,  42 

11 

Ligne  003  :  1  f 
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Sequence  de  touches  AFfichage 

-531,25  Partie  du  paiement  du  premier 

mois  correspondant  aux 
interets. 

fSST]  004,       43     31      Ligne  004:  HHpSeI. 

-531,25 

fSST]  005,  34      Ligne  005:  IxiYI. 

-12,10  Partie  du  paiement  du  premier 

mois  correspondant  au 
remboursement  du  principal. 

IsST]  006,       43     31      Ligne  006:  HHpSeI. 


-12, 10 

fSST]  007,43,33,  002      Ligne  007:  11110101002.  Fin  de 

la  premiere  passe  dans  la 
boucle. 

fSST]  -12,10 

002,  45       0      Ligne  002  :  |RCL|0.  L'execution 

du  programme  est  revenue  par 
branchement  au  debut  de  la 
boucle  pour  la  deuxieme  passe 
dans  cette  boucle. 

fssT]  1, 00 

003,  42     11      Ligne  003:  in 

|SST  -531,12  Partie  du  paiement  du  deuxieme 

mois  correspondant  aux 
interets. 

004,  43     31      Ligne  004:  HIIpSeI. 
[SST]  -531,12 

005,  34      Ligne  005:  [xjy]. 

|SST  -12,23  Partie  du  paiement  du  deuxieme 

mois  correspondant  au  rem- 
boursement du  principal. 

006,  43     31      Ligne  006:  HIIpSeI. 
fSST]  -12,23 

007,43,33,  002      Ligne  007:  11110101002. 

Fin  de  la  deuxieme  passe  dans 
la  boucle. 

12,23 
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Sequence  de  touches  AFfichage 
[RIS\  -530,99 


Partie  du  paiement  du  troisieme 
mois  correspondant  aux 
interets. 

Partie  du  paiement  du  troisieme 
mois  correspondant  au 
remboursement  du  principal. 
Arrete  ['execution  du 
programme. 


-12,36 


|R/s|(ou  n'importe 
quelle  touche) 


-12,36 


a  Plus  precisement,  le  nombre  contenu  dans  le  registre  X. 


Branchement  conditionnel 


Dans  certains  cas  il  est  souhaitable  qu'un  programme  effectue  des  branchements 
a  des  lignes  differentes  de  la  memoire  du  programme  en  fonction  de  certaines 
conditions.  Un  programme  utilise  par  un  comptable  peut  par  exemple  calculer 
des  montants  d'impot  par  branchement  sur  des  lignes  de  programme  differentes 
permettant  d'appliquer  des  taux  correspondant  a  la  tranche  d'imposition  voulue. 

La  HP  12C  Platinum  propose  deux  instructions  de  test  conditionnel  utilisees 
dans  les  programmes  pour  le  branchement  conditionnel : 

•  x<y  I  teste  si  le  nombre  dans  le  registre  X  (represente  par  le  x  du  symbole 
de  la  touche)  est  inferieur  ou  egal  au  nombre  du  registre  Y  (represente  par 
le  symbole    sur  la  touche).  Comme  indique  dans  I'Annexe  A,  le  nombre 
du  registre  X  est  simplement  le  nombre  qui  serait  a  I'affichage  si  la 
calculatrice  etait  en  mode  execution  ;  le  nombre  dans  le  registre  Y  est  le 
nombre  qui  aurait  ete  a  I'affichage  avant  I'appui  sur  la  touche  [ENTERl  quand 
la  calculatrice  est  en  mode  execution.  Par  exemple,  I'appui  sur4iENTER|5 
placerait  le  nombre  4  dans  le  registre  Y  et  le  nombre  5  dans  le  registre  X. 

•  x=o  I  teste  si  le  nombre  dans  le  registre  X  est  egal  a  zero. 

Les  resultats  possibles  de  I'execution  de  I'une  ou  I'autre  de  ces  instructions 


•  Si  la  condition  testee  est  vraie,  I'instruction  est  executee,  I'execution  du 
programme  se  poursuit  en  sequence  par  I'instruction  de  la  ligne  suivante 
dans  la  memoire  programme. 

•  Si  la  condition  testee  est  fausse,  I'instruction  est  executee,  I'execution  du 
programme  passe  a  I'instruction  de  la  ligne  suivante  dans  la  memoire 
programme  et  se  poursuit  par  I'instruction  dans  la  ligne  qui  suit. 

Ces  regies  peuvent  etre  resumees  par  "FAIRE  si  VRAI". 


sont 
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Execution  du  programme 
Si  vrai 


Execution  du  programme 
Si  Faux 


f 


001,  

002,  [U  [Hz 


003, 


004, 


005, 


006, 


I  La  Ligne  suivant  Le  test 
I  conditionneL  est  ignores 


La  ligne  de  programme  qui  suit  immediatement  celle  contenant  ['instruction  de 
test  conditionnel  peut  contenir  n'importe  quelle  instruction  ;  mais  ['instruction  la 
plus  souvent  utilise  dans  ce  cas  est  |GTO|.  Si  une  instruction  IgtoI  suit  une 
instruction  de  test  conditiormel,  ['execution  du  programme  peut  effectuer  un 
branchement  ailleurs  dans  la  memoire  si  la  condition  est  vraie  et  se  poursuivre 
par  la  ligne  suivante  dans  la  memoire  programme  si  la  condition  est  fausse. 


Execution  du  programme 
Si  vrai 


Execution  du  programme 
Si  faux 


1=^: 

L'execution  du 
programme  se 
poursuit  a  La  Ligne 
007 


r~ 

Exemple  :  Le  programme  ci-dessous  calcule  le  montant  d'impot  pour  un  taux 
d'imposition  de  20%  sur  les  revenus  inferieurs  a  20  000  €  et  25%  sur  les  revenus 
superieurs  a  20  000  €.  Pour  economiser  les  lignes  de  programme,  le  programme 
suppose  que  la  valeur  de  test  -  20  000  -  a  ete  enregistree  dans  le  registre  Rq  et 
les  taux  d'imposition  -  20  et  25  -  dans  les  registres  Rj  et  R2,  respectivement. 

Remarque  :  Si  un  programme  necessite  la  presence  de  certains  nombres 
dans  les  registres  X  et  Y  pour  l'execution  d'instructions  telles  que  I  x<y  il 
est  extremement  utile  pour  I'ecriture  du  programme  d'afficher  les 
quantites  presentes  dans  chaque  registre  apres  l'execution  de  chaque 


001, 


002, 


003,  rg1[GTo1oo7 


004, 


005, 


006, 


007, 


008, 


L'execution  du 
programme  se 
poursuit  a  La  Ligne 
004 
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instruction,  comme  dans  le  schema  ci-dessous. 


Y 

0 

revenu 

20.000 

20.000 

20.000 

X 

revenu 

20.000 

revenu 

revenu 

revenu 

Touches 

revenu 

[rclJci 

EHZ] 

[GT01o07 

Ligne 


revenu 

revenu 

revenu 

revenu 

25,00 

25,00 

20,00 

impot 

Touches 

[Rcr]2 

|GT0|08 

[RCT]! 

m 

Ligne 

005 

006 

007 

008 

Nous  allons  entrer  les  revenus  a  I'affichage  avant  de  lancer  le  programme  de 
fagon  que  ce  revenu  se  trouve  dans  le  registre  X  au  moment  de  I'execution  de 
r instruction  RCL|0  de  la  ligne  de  programme  001.  Cette  instruction  place  la 
valeur  de  test  20  000  dans  le  registre  X  et  (comme  indique  dans  I'Annexe  A) 
deplace  le  revenu  dans  le  registre  Y.  L'instruction  [xty  de  la  ligne  de  programme 
002  echange  les  nombres  des  registres  X  et  Y  (aussi  expliquee  dans  I'Annexe 
A) :  c'est-a-dire  qu'elle  remet  le  revenu  dans  le  registre  X  et  place  la  valeur  de 
test  dans  le  registre  Y.  C'est  necessaire  parce  que  lors  de  I'execution  de 
l'instruction  RCL|2  de  la  ligne  005  ou  de  l'instruction  I RCL 1 1  de  la  ligne  007,  le 
nombre  du  registre  X  est  deplace  vers  le  registre  Y  ;  si  l'instruction  IxtV  n'etait 
pas  incluse,  c'est  la  valeur  de  test  20  000,  plutot  que  le  revenu  qui  se  trouverait 

lil  de  la  ligne  008. 


dans  le  registre  Y  a  I'execution  de  l'instruction  | 
AFFichage 


Sequence  de  touches 


007,43,33,002 


mCLEAR^ 

[rclIo 


000, 
001, 


002, 


45 


34 


Passe  la  calculatrice  en  mode 
RPN. 

Passe  la  calculatrice  en  mode 
programme.  (L'affichage 
presente  la  ligne  de  programme 
a  laquelle  I'execution  a  ete 
arretee  a  la  fm  de  I'exemple 
precedent). 

Efface  la  memoire  programme. 
Rappelle  la  valeur  de  test  dans 
le  registre  X  et  place  le  revenu 
dans  le  registre  Y-. 
Place  le  revenu  dans  le  registre 
X  et  la  valeur  de  test  dans  le 
registre  Y. 
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Sequence  de  touches  AFfichage 

HIIWI  003,       43     34      Teste  si  le  nombre  dans  le 

registre  X  (revenu)  est  inferieur 
ou  egal  au  nombre  dans  le 
registre  Y(20  000). 

[g]^TO]007  004,43,33,  007      Branche  I'execution  a  la  ligne 

de  programme  007  si  la 
condition  est  vraie. 

I RCL  |2  005,       45       2      Rappelle  le  taux  d'imposition 

de  25%  dans  le  registre  X  si  la 
condition  est  fausse. 

[l]^TOl008  006,43,33,008      Effectue  un  branchement  a  la 

ligne  de  programme  008. 

|RCL|1  007,       45       1      Rappelle  le  taux  d'imposition 

de  20%  dans  le  registre  X. 

r%1  008,  25      Calcule  I'impot. 

rni  P/R I  -12  ,  3  6  Passe  la  calculatrice  en  mode 

execution.  (L'affichage 
presente  les  resultats  de 
I'execution  du  programme 
precedent). 

Nous  allons  maintenant  enregistrer  les  nombres  necessaires  dans  les  registres  Ro, 
Rj  et  Rj,  avant  de  lancer  le  programme  a  I'aide  de  ISST  de  fagon  a  pourvoir 
verifier  si  les  branchements  s'effectuent  correctement.  II  est  preferable  pour  les 
programmes  contenant  des  instructions  de  test  conditionnel  de  verifier  que  les 
branchements  s'effectuent  correctement  pour  toutes  les  conditions  possibles  : 
dans  ce  cas,  si  le  revenu  est  inferieur,  egal  ou  superieur  a  la  valeur  de  test. 

Sequence  de  touches    .  „  , 
(RPN  mode)  ^^"^^"^^ 


200001STOJ0  2  0  .  000,  00  Enregistre  la  valeur  de  test  dans 

le  registre  Rq. 


20|STO|1  2  0,  00  Enregistre  le  taux  d'imposition 

20%  dans  le  registre  Rj. 

25|STO|2  25,  00  Enregistre  le  taux  d'imposition 

25%  dans  le  registre  R2. 

15000  15.000,00  Entre  le  revenu  inferieur  a  la 

valeur  de  test  a  l'affichage  et 
dans  le  registre  X. 

fssT]  001,       45       0      Ligne  001 :  IrclIO. 
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Sequence  de  touches 
(RPN  mode) 


AFfichage 
20.000,00 

002,  34 
15.000,00 

003,  43  34 
15.000,00 
004,43,33,007 


15.000,00 
007,        45  1 
20,00 


008,  25 

3.000,00 

20.000,00 

001,  45  0 
20.000,00 

002,  34 
20.000,00 

003,  43  34 
20.000,00 
004,43,33,007 


20.000,00 


La  valeur  de  test  a  ete  rappelee 
dans  le  registre  X,  deplagant  le 
revenu  dans  le  registre  Y. 
Ligne  002:  ^ 
Le  revenu  a  ete  place  dans  le 
registre  X  et  la  valeur  de  test 
dans  le  registre  Y. 
Ligne  003: 

La  condition  testee  par  I  x<y  I 
etait  vraie,  done  1' execution  du 
programme  s'est  poursuivie  a  la 
ligne  004  ;  miGTO|007. 

Ligne  007:  |RCL|1. 

Le  taux  d'imposition  de  20%  a 

ete  rappele  dans  le  registre  X, 

deplapant  le  revenu  dans  le 

registre  Y. 

Ligne  008:  \%\. 

20%  de  15,000  =  3,000, 

Entre  un  revenu  egal  a  la  valeur 

de  test  a  I'affichage  et  dans  le 

registre  X. 

Ligne  001  :  |RCL|0. 

La  valeur  de  test  a  ete  rappelee 

du  registre  X,  deplapant  le 

revenu  dans  le  registre  Y. 

Ligne  002:  IxtYI. 

Le  revenu  a  ete  place  dans  le 
registre  X  et  la  valeur  de  test 
dans  le  registre  Y. 
Ligne  003  HIIWI. 

La  condition  testee  par  I  x<y  I 
etait  vraie,  done  I'execution  du 
programme  s'est  poursuivie  a  la 
ligne  004  :  miGTOlOOZ. 
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Sequence  de  touches 
(RPN  mode) 


ISSTi 
25000 

fss^ 
fss^ 


SST 


SST 


SST 


AFfichage 

007,  45 
20,  00 


008,  25 

4,000.00 

25.000,00 

001,  45  0 
20.000,00 

002,  34 
25.000,00 

003,  43  34 
25.000,00 
005,       45  2 


25,00 


006,43,33,008 
25,00 

008,  25 
6.250,00 


LigneOOV:  |RCL|1. 

Le  taux  d'imposition  de  20%  a 

ete  rappele  dans  le  registre  X, 

deplapant  le  revenu  dans  le 

registre  Y. 

Ligne  008:  [%]. 

20%  de  20,000  =  4,000, 

Entre  un  revenu  superieur  a  la 

valeur  de  test  a  I'affichage  et 

dans  le  registre  X. 

Ligne  001:  [RCLIO. 

La  valeur  de  test  a  ete  rappelee 

du  registre  X,  deplagant  le 

revenu  dans  le  registre  Y. 

Ligne  002:  [xjy]. 

Le  revenu  a  ete  place  dans  le 
registre  X  et  la  valeur  de  test 
dans  le  registre  Y. 
Ligne  003  : 


La  condition  testee  par  [  x<y  I 
etait  fausse,  done  I'execution  du 
programme  est  passee  a  la  ligne 
suivante  pour  ce  poursuivre  en 
ligne  005  :  [RCL]2. 
Le  taux  d'imposition  de  25%  a 
ete  rappele  dans  le  registre  X, 
deplapant  le  revenu  dans  le 
registre  Y. 

Ligne  006:  m(GTO]008. 


Ligne  008:  [%|. 
25%  de  25  000  = 


6  250, 


Section  10 

Edition  de  programmes 

II  peut  etre  necessaire  pour  diverses  raisons  de  modifier  un  programme 
enregistre  dans  la  memoire  programme  :  pour  corriger  des  erreurs  ;  pour  inserer 
de  nouvelles  instructions,  par  exemple  STO  pour  enregistrer  ou  PSE  pour 
afficher  ces  resultats  intermediaires  ;  pour  remplacer  une  instruction  IPSE  par 
une  instruction  |R/S|. 

Plutot  que  d'effacer  la  memoire  programme  pour  retaper  le  programme  modifie, 
il  est  possible  de  modifier  directement  le  programme  enregistre  dans  la 
calculatrice.  Cette  operation  s'appelle  edition  de  programme. 

Modification  de  L'instruction  d'une  Ligne  de 
programme 

Pour  modifier  une  seule  instruction  dans  la  memoire  programme  : 

1.  Appuyez  sur  \~\~\\  P/R  pour  passer  la  calculatrice  en  mode  programme. 

2.  Utilisez  [SSfl,  [BST]  ou  IgTOIH  pour  passer  la  calculatrice  a  la  ligne  de 
programme  precedent  la  ligne  contenant  l'instruction  a  modifier. 

3.  Entrez  la  nouvelle  instruction. 

Pour  modifier  par  exemple  l'instruction  enregistree  dans  la  ligne  de  programme 
005,  appuyez  sur  r9~llGTOir*n004,  puis  entrez  la  nouvelle  instruction  a 
enregistrer  dans  la  ligne  de  programme  005.  L'instruction  contenue 
precedemment  dans  la  ligne  005  est  remplacee  ;  elle  n  'est  pas  transferee 
automatiquement  dans  la  ligne  006. 

Exemple  :  Avec  le  dernier  programme  de  la  section  precedente  enregistre  dans 
la  calculatrice,  supposons  que  vous  souhaitiez  utiliser  le  registre  R2  pour  autre 
chose,  vous  devez  done  remplacer  l'instruction  RCL |2  dans  la  ligne  de 
programme  005  par,  par  exemple  RCL|6.  Vous  pouvez  modifier  l'instruction  de 
la  ligne  005  comme  suit : 

Sequence  de  touches    .  „  , 
(RPN  mode)  ^^^^"^e 

rni  P/R  000,  Passe  la  calculatrice  en  mode 

programme. 

[g]^TO|H004  004,43,   33,007    passe  la  calculatrice  a  la  ligne 

de  programme  precedant  celle 
contenant  l'instruction  a 
modifier. 
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Entre  la  nouvelle  instruction 
dans  la  ligne  de  programme 
005,  remplagant  I'instruction 
i  RCL  |2  qui  s'y  trouvait 
precedemment. 
Montre  que  I'instruction  de  la 
ligne  de  programme  006  n'a  pas 
ete  modifiee. 

Repasse  la  calculatrice  en  mode 
execution.  (L'affichage  presente 
suppose  que  les  resultats 
proviennent  du  dernier  exemple 
de  la  section  precedente). 
Copie  le  taux  d'imposition  de 
R2  dans  Rg. 

Ajout  d'instructions  a  la  fin  dun  programme 

Pour  ajouter  une  ou  plusieurs  instructions  a  la  fm  du  dernier  programme 
enregistre  dans  la  memoire  programme  : 

1 .  Appuyez  sur  pTII  P/R I  pour  passer  la  calculatrice  en  mode  programme. 

2.  Appuyez  sur  r9~llGT0irn  suivi  de  trois  chiffres  indiquant  la  derniere  ligne 
entree  en  memoire  programme  (c'est-a-dire  la  ligne  de  numero  le  plus 
eleve,  et  non  pas  necessairement  la  ligne  entree  en  dernier). 

3.  Entrez  la  ou  les  nouvelles  instructions. 

Remarque  :  Pour  ajouter  une  ou  plusieurs  instructions  a  la  fm  d'un 
programme  qui  n'est  pas  le  dernier  programme  enregistre  dans  la  memoire 
programme,  utilisez  la  procedure  decrite  ci-dessous  Ajout  d'instructions  a 
I'interieur  d'un  programme. 

Exemple  :  Avec  le  dernier  programme  de  la  section  precedente  enregistre  dans 
la  calculatrice,  supposons  que  vous  souhaitiez  ajouter  une  instruction  0  a  la  fm 
permettant  de  calculer  le  revenu  net  apres  impots.  Vous  pouvez  le  faire  comme 
suit : 


Sequence  de  touches    .  „  , 
(RPN  mode)  ^^^^^^^^^ 


RCL  16  005,         4  5 


SSTI  006,43,33,  008 


{TWEEi  6.250,  00 


[Ra]2|ST0]6  25,00 
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Sequence  de  touches 
(RPN  mode) 

\T]m 


AFfichage 


000, 


Passe  la  calculatrice  en  mode 
programme. 


m^nnoos 


008, 


25 


Passe  la  calculatrice  a  la 


demiere  ligne  entree  dans  la 
memo  ire  programme. 


009, 


30 


Entre  la  nouvelle  instruction 
dans  la  ligne  de  programme 


009. 


25,00 


Repasse  la  calculatrice  en  mode 
execution. 

Le  revenu  net  apres  impots  a 
20%  est  obtenu  par  soustraction 
du  revenu  de  15  000  €. 


15000[r7s] 


12.000,00 


Ajout  d'instructions  a  L'interieur  d'un  programme 


Si  une  instruction  doit  etre  ajoutee  a  l'interieur  d'un  programme,  la  simple  entree 
de  cette  instruction  remplacerait  I'instruction  precedemment  enregistree  dans 
cette  ligne  de  programme,  comme  indique  ci-dessus  ;  le  contenu  de  toutes  les 
lignes  de  programme  de  numero  superieur  reste  inchange. 

Pour  ajouter  des  instructions  dans  un  programme,  vous  pourriez  simplement 
entrer  les  nouvelles  instructions,  en  commen^ant  a  la  ligne  de  programme 
appropriee,  en  poursuivant  par  les  instructions  d'origine  de  cette  ligne  de 
programme  jusqu'a  la  fm  du  programme.  Cette  methode  est  decrite  ci-dessous 
dans  Ajout  d'instructions  par  remplacement.  Mais  pour  ajouter  des  instructions 
au  milieu  d'un  programme  long,  cette  methode  necessite  I'entree  de  nombreuses 
instructions  -  en  fait  les  instructions  d'origine  depuis  le  point  d'ajout  des 
nouvelles  instructions  jusqu'a  la  fin  de  la  memoire  programme.  L'entree  de  ces 
instructions  peut  prendre  un  certain  temps,  dans  ce  cas  vous  pouvez  preferer 
utiliser  la  methode  decrite  ci-dessus  dans  Ajout  d'instructions  par  branchement. 

Cette  methode  consiste  en  fait  a  effectuer  un  branchement  vers  les  nouvelles 
instructions  enregistrees  a  la  fin  de  la  memoire  programme,  avant  d'effectuer  un 
nouveau  branchement  a  la  ligne  de  programme  suivant  immediatement  la  ligne 
qui  a  effectue  le  premier  branchement.  L' ajout  d'instructions  par  branchement 
n'est  pas  aussi  simple  que  I'ajout  d'instructions  par  remplacement ;  mais  il 
necessite  generalement  moins  de  sequences  de  touches  quand  il  y  a  plus  de 
quatre  lignes  de  programme  entre  (y  compris)  la  premiere  ligne  a  executer  apres 
la  ou  les  nouvelles  instructions  et  la  derniere  ligne  entree  dans  la  memoire 
programme.  De  plus,  si  la  memoire  programme  inclut  des  branchements  vers  des 
lignes  de  programme  suivant  le  point  auquel  la  ou  les  nouvelles  instructions 
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doivent  etre  ajoutees,  I'ajout  d' instructions  par  branchement  ne  necessite  pas  la 
modification  des  numeros  de  lignes  indiques  dans  les  instructions  iOTOL  ce  qui 
pent  etre  necessaire  pour  I'ajout  d' instructions  par  remplacement. 

Ajout  d'instructions  par  remplacement 

1 .  Appuyez  sur  V\~\  P/R I  pour  passer  la  calculatrice  en  mode  programme. 

2.  Appuyez  sur  rgllGTOir*"!  suivi  des  trois  chiffres  indiquant  la  demiere  ligne 
de  programme  a  executer  avant  la  ou  les  instructions  ajoutees.  Ceci  passe 
la  calculatrice  au  point  du  programme  approprie  pour  I'ajout  d'instructions 
nouvelles  dans  I'etape  suivante. 

3.  Entrez  la  ou  les  nouvelles  instructions. 

4.  Entrez  la  ou  les  instructions  d'origine,  en  commen^ant  par  la  premiere 
instruction  a  executer  apres  la  ou  les  instructions  ajoutees,  et  en 
poursuivant  jusqu'a  la  demiere  instruction  entree  dans  la  memoire 
programme. 

Remarque  :  Si  la  memoire  programme  inclut  des  branchements  vers  des 
lignes  de  programme  suivant  celle  a  laquelle  la  premiere  nouvelle 
instruction  a  ete  ajoutee,  n'oubliez  pas  de  modifier  le  ou  les  numeros  de 
ligne  indiques  dans  les  instructions  IgtoI  -  comme  precise  ci-dessus  dans 
Modification  de  I'instruction  d'une  ligne  de  programme  -  pour  utiliser  le 
nouveau  numero  de  ligne. 

Exemple  :  Si  vous  avez  ajoute  une  instruction  Q  a  la  fin  de  la  memoire 
programme  comme  dans  I'exemple  precedent,  et  si  vous  souhaitez  inserer  une 
instruction  |R/S  avec  I'instruction  H  de  fagon  que  le  programme  affiche  le 
montant  des  impots  avant  d'afficher  le  revenu  net  apres  impots.  II  n'y  a  qu'une 
seule  instruction  (H)  apres  le  point  auquel  vous  ajoutez  la  nouvelle  instruction, 

R/S  par  remplacement,  comme 


Passe  la  calculatrice  en  mode 
programme. 

Passe  la  calculatrice  a  la 
demiere  ligne  de  programme  a 
executer,  contenant 
I'instmction  [%]. 
Entre  la  nouvelle  instmction. 

Entre  I'instmction  d'origine, 
remplacee  par  I'instmction 
ajoutee. 


le  plus  simple  est  done  d'ajouter  I'instmction 
suit : 

Sequence  de  touches    .  „  , 
(RPN  mode)  ^^"^'^"^e 

rnrp/Ri  ooo, 

[g]^(lill008  008,  25 


I  R/S  009,  31 

H  010,  30 
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Sequence  de  touches 
(RPN  mode) 

[T]m 


AFfichage 


12.000,00 


Repasse  la  calculatrice  en  mode 
execution. 

Impots  a  vingt  pour  cent  sur  le 
revenu  de  15  000  €. 
Revenu  net  apres  impots. 


15000[r7s] 


3.000,00 


12.000,00 


Ajout  d'instructions  par  branchement 

1.  Appuyez  sur       P/R  pour  passer  la  calculatrice  en  mode  programme. 

2.  Appuyez  sur  r9~llGT0ir*~l  suivi  par  les  trois  chiffres  indiquant  la  ligne  de 
programme  precedant  immediatement  le  point  auquel  vous  souhaitez 
ajouter  la  ou  les  nouvelles  instructions  -  le  plus  souvent  la  demiere  ligne 
de  programme  a  executer  avant  la  ou  les  instructions  ajoutees.  Ceci  passe 
la  calculatrice  a  la  ligne  de  programme  appropriee  pour  1' insertion  d'une 
instruction  IgtoI  a  I'etape  suivante.  Cette  instruction  iGTOl  remplacera  celle 
qui  s'y  trouvait  precedemment,  mais  celle -ci  sera  entree  a  nouveau  en 
memo  ire  programme  pour  execution  juste  apres  les  nouvelles  instructions, 
dans  I'etape  7. 

3.  Appuyez  sur  r9~llGT0|  suivi  par  les  trois  chiffres  indiquant  la  deuxieme 
ligne  apres  la  demiere  ligne  entree  en  memoire  programme.  (Le 
branchement  sur  la  deuxieme  ligne  plutot  que  sur  la  premiere  est  necessaire 
parce  que  la  premiere  ligne  suivant  le  dernier  programme  en  memoire  doit 
contenir  une  instruction  iGTOlOOO.  L'instruction  IgtoIOOO  garantit  le 
branchement  de  I'execution  du  programme  a  la  ligne  000  et  son  arret  apres 
execution).  Si  par  exemple  la  demiere  ligne  entree  en  memoire  programme 
etait  la  ligne  010,  vous  devez  taper  [9]|GTO|012  a  cette  etape,  pour 
conserver  I'instmction  r9~llGTO|000  dans  la  ligne  Oil. 

4.  Appuyez  sur  r9~llGT0ir*~l  suivi  par  les  trois  chiffres  indiquant  la  demiere 
ligne  entree  en  memoire  programme. 

5.  Appuyez  sur  r9~llGTO|000.  Ceci  convertit  automatiquement  un  registre  de 
stockage  de  donnees  en  sept  lignes  supplementaires  de  memoire 
programme  (s'il  n'y  a  pas  deja  une  instmction  iGTOlOOO  restant  a  la  fin  de 
la  memoire  programme),  et  garantit  que  le  programme  effectuera  un 
branchement  a  la  ligne  000  apres  execution. 

6.  Entrez  la  ou  les  instmctions  a  ajouter. 

7.  Entrez  l'instruction  qui  suivait  immediatement  le  point  auquel  la  ou  les 
nouvelles  instmctions  ont  ete  ajoutees  -  c'est-a-dire  la  premiere  instmction 
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a  executer  apres  les  instructions  ajoutees.  (Cette  instruction  a  etc 
remplacee  par  ['instruction  iGTOj  entree  a  I'etape  3). 

8.  Appuyez  sur  r9~llGT0|  suivi  par  les  trois  chiffres  indiquant  la  deuxieme 
ligne  suivant  le  point  auquel  la  ou  les  nouvelles  instructions  sont  ajoutees. 
Cette  instruction  IgtoI  fait  reprendre  I'execution  du  programme  par 
branchement  a  la  ligne  appropriee  dans  le  programme  d'origine. 

Exemple  :  Poursuivons  I'exemple  precedent,  en  supposant  que  les  revenus 
inferieurs  ou  egaux  a  7  500  €  ne  plus  soumis  a  impots.  Vous  pouvez  modifier  le 
programme  pour  verifier  cette  condition  et  I'arreter  a  la  ligne  000,  affichant  le 
revenu  entre  a  I'origine,  en  enregistrant  7  500  dans  le  registre  R3  et  en  ajoutant 
les  instructions  suivantes  entre  les  lignes  000  et  001  : 
[RCL]3^iE[l][EIy][9]|GTO|000.  Puisqu'il  y  a  plus  de  quatre  instructions 
(inclusivement)  entre  la  premiere  ligne  a  executer  apres  les  instructions  ajoutees 
(ligne  001)  et  la  demiere  ligne  entree  en  memoire  programme  (ligne  010),  il 
faudra  moins  de  sequences  de  touches  pour  ajouter  les  nouvelles  instructions  par 


Passe  la  calculatrice  en  mode 
programme. 

Passe  la  calculatrice  a  la  ligne  de 
programme  precedant 
immediatement  le  point  ou  les 
nouvelles  instructions  sont 
ajoutees.  (Dans  cet  exemple 
particulier,  cette  etape  aurait  pu 
etre  evitee  parce  que  la 
calculatrice  etait  deja  a  la  ligne  de 
programme  voulue). 
Effectue  un  branchement  a  la  ligne 
de  programme  012,  deuxieme 
ligne  apres  la  derniere  ligne  du 
programme. 

Passe  la  calculatrice  a  la  demiere 
ligne  du  programme  pour 
enregistrer  I'instruction  iGTOlOOO 
entree  ensuite  sur  la  premiere 
ligne  suivant  le  programme. 
Assure  qu'une  instruction 
IgtoIOOO  suit  le  programme. 


branchement  plutot  que  par  remplacement. 

Sequence  de  touches  .  „  , 
(RPN  mode)  ^^^^"^^ 

rnrp/Ri  ooo, 

H^IHIlooo  000, 


|l]^012  001,43,33,  012 


H^Hoio       010,  30 


HiiglOOO  011,43,33,  000 
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Sequence  de  touches  .  „  , 
(RPN  mode) 

[RC03                      012,  45  3 

[m]                         013,  34 

014,  43  34 
H^OOO               015,43,33,  000 

iRCi^O                      016,  45  0 


15000IR/SI 


017,43,33,002 


rnrp^  12.000,00 

7500|STO|3  7.500,  00 

6500[r7s]  6.500,  00 


3.000,00 
12  .  000,  00 


Instructions  ajoutees. 


Entre  1' instruction  suivant 
immediatement  le  point  auquel  les 
instructions  nouvelles  sont 
ajoutees.  (Cette  instruction  a  ete 
remplacee  dans  la  ligne  001  par 
I'instruction  ^Tg|012  ). 
Effectue  un  branchement  de  retour 
a  la  deuxieme  ligne  (ligne  002) 
apres  le  point  auquel  les 
instructions  nouvelles  ont  ete 
ajoutees. 

Repasse  la  calculatrice  en  mode 
execution. 

Enregistre  la  valeur  de  test  dans  le 
registre  R3. 

Lance  le  programme  pour  un 
revenu  inferieur  a  7  500  €. 
L'affichage  presente  le  revenu 
entre  a  I'origine,  signalant  que 
I'impot  est  egal  a  zero. 
Impot  sur  un  revenu  de  15  000  €. 
Revenu  net  apres  impots.  Ceci 
montre  que  le  programme 
fonctionne  toujours  pour  un 
revenu  superieur  a  7  500  et 
inferieur  a  20  000  €. 


L' illustration  ci-dessous  presente  le  programme  modifie  avec  le  branchement  de 
I'execution  vers  les  instructions  ajoutees  a  la  fm  de  la  memoire  programme, 
avant  le  branchement  de  retour. 
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000, 


001,43,33,012 


002, 


34 


003,     43  34 


004,43,33,007 


005,     45  6 


006,43,33,008 


011,43,33,000 


012,  45 


013, 


015,43,33,000 


016,     45  0 


017,43,33,002 


Branchement  a  La  Ligne  012 
IGTOIOOO  instruction 


conservee 


nstruction  ajoutee 


nstruction  rempLacee  en 
Ligne  001 


BrancLiement  de  retour  a 
La  Ligne  002 


Section  11 

Programmes  multiples 

Vous  pouvez  enregistrer  plusieurs  programmes  dans  la  memoire  programme,  a 
condition  de  les  separer  par  des  instructions  arretant  ['execution  du  programme 
apres  ['execution  de  chacun  pour  revenir  au  debut  de  ce  programme  en  cas  de 
nouvelle  execution.  Vous  pouvez  lancer  des  programmes  apres  le  premier 
enregistre  en  memoire  programme  en  passant  la  calculatrice  a  la  premiere  ligne 
du  programme  par  IgtoI  d'avant  d'appuyer  sur  |R/S|. 

Enregistrement  d'un  autre  programme 

Pour  enregistrer  un  programme  apres  un  autre  deja  enregistre  dans  la  memoire 
programme  : 

1.  Appuyez  sur  [T]\  P/R  pour  passer  la  calculatrice  en  mode  programme. 
N'effacez  pas  la  memoire  programme. 

2.  Appuyez  sur  [O^^TOlH  suivi  par  les  trois  chiffres  indiquant  le  numero  de 
la  demiere  ligne  entree  dans  la  memoire  programme. 

Remarque  :  S'il  s'agit  du  deuxieme  programme  a  enregistrer  dans  la 
memoire  programme,  vous  devez  vous  assurer  qu'il  existe  une  instruction 
IGTOIOOO  qui  le  separe  du  premier  programme  par  I'etape  3.  S'il  y  a  deja 
deux  ou  plusieurs  programmes  dans  la  memoire  programme,  ignorez 
I'etape  3  pour  passer  a  I'etape  4. 

3.  Appuyez  sur  r9~llGTO|000.  Ceci  convertit  automatiquement  un  registre  de 
stockage  de  donnees  en  sept  lignes  supplementaires  de  memoire 
programme  (s'il  n'y  a  pas  deja  une  instruction  iGTOlOOO  restant  a  la  fm  de 
la  memoire  programme),  et  garantit  que  le  programme  efFectuera  un 
branchement  a  la  ligne  000  apres  I'execution  du  premier  programme. 

4.  Entrez  le  programme  dans  la  memoire  programme.  Si  vous  enregistrez  un 
programme  qui  avail  ete  ecrit  au  depart  pour  etre  enregistre  au  debut  de  la 
memoire  programme  et  qui  contient  une  instruction  IgtoL  n'oubliez  pas  de 
modifier  le  numero  de  la  ligne  indiquee  dans  1' instruction  pour  que  le 
programme  se  branche  au  numero  de  ligne  voulu. 

Remarque  :  Les  deux  etapes  suivantes  sont  incluses  pour  arreter 
I'execution  du  programme  apres  le  lancement  de  celui-ci  de  fapon  a 
revenir  au  debut  pour  une  nouvelle  execution.  Si  le  programme  s'arrete  par 
une  boucle,  vous  devez  ignorer  les  etapes  5  et  6  parce  que  les  instructions 
de  ces  etapes  n'auraient  aucun  utilite  et  ne  seraient  jamais  executees. 

5.  Appuyez  sur  |R/S|.  Ceci  arrete  I'execution  a  la  fm  du  programme. 
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6.  Appuyez  sur  r9~llGT0|  suivi  par  les  trois  chifFres  indiquant  le  premier 
numero  de  ligne  de  votre  nouveau  programme.  Ceci  transfere  Texecution 
au  debut  du  nouveau  programme  pour  un  nouveau  lancement. 

Exemple  1  :  En  supposant  que  la  memoire  programme  contient  toujours  le 
dernier  programme  de  la  section  precedente  (constitue  de  1 7  lignes  de 
programme),  enregistrez  apres  ce  programme  le  programme  de  calcul  pour  les 
foumitures  de  bureau  de  la  Section  8  (page  93).  C'est  le  deuxieme  programme  a 
enregistrer  dans  la  memoire  programme,  nous  devons  done  nous  assurer  qu'il 
existe  une  instruction  iGTOlOOO  pour  le  separer  du  premier  programme  par  I'etape 
3  de  la  procedure  ci-dessus.  De  plus,  comme  ce  programme  ne  se  termine  pas  par 
une  boucle,  nous  devons  aussi  effectuer  les  etapes  5  et  6. 


Passe  la  calculatrice  en  mode 
programme. 

Passe  la  calculatrice  a  la  demiere 
ligne  entree  dans  la  memoire 
programme. 
Assure  que  le  deuxieme 
programme  est  separe  du  premier 
par  une  instruction  iGTOlOOO. 
\ 


Sequence  de  touches 
(RPN  mode) 

AfRchage 

000, 

017,43,33, 

002 

rgllGT^ooo 

018,43,33, 

000 

in 

019, 

36 

2 

020, 

2 

5 

021, 

5 

[%] 

022, 

25 

B 

023, 

30 

5 

024, 

5 

025, 

40 

(M] 

026, 

31 

rg1[GTo]oi9 

027,43,33, 

019 

12.000,00 

Entre  le  programme. 


Arrete  I'execution  du  programme. 
Effectue  un  branchement  au  debut 
du  programme. 

Repasse  la  calculatrice  en  mode 
execution.  (L'affichage  presente 
suppose  que  les  resultats  restent  de 
I'execution  du  programme  de 
I'exemple  precedent). 
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Exemple  2  :  Avec  les  deux  programmes  des  exemples  precedents  enregistres 
dans  la  memoire  programme  (occupant  en  tout  27  lignes  de  programme), 
enregistrer  le  programme  d'amortissement  de  la  Section  9  (page  111).  II  y  a  deja 
deux  programmes  dans  la  memoire  programme,  nous  pouvons  done  ignorer 
I'etape  3  de  la  procedure  ci-dessus.  De  plus,  du  fait  que  le  programme 
d'amortissement  se  termine  par  une  boucle,  nous  pouvons  ignorer  les  etapes  5  et 
6.  Quand  le  programme  d'amortissement  etait  enregistre  au  debut  de  la  memoire 
programme,  1' instruction  IgTOI  a  la  fin  de  ce  programme  effectuait  un 
branchement  a  I'instruction  RCL|0  de  la  ligne  002.  Comme  I'instruction  RCL|0  se 
trouve  maintenant  a  la  ligne  029,  nous  devons  indiquer  ce  numero  de  ligne  dans 
I'instruction  IgtoI  de  la  ligne  034. 


Passe  la  calculatrice  en  mode 
programme. 

Passe  la  calculatrice  a  la  demiere 
ligne  entree  dans  la  memoire 
programme. 


Sequence  de  touches 
(RPN  mode) 

Affichage 

\T]m 

000, 

rgi^nno27 

027,43, 

33, 

019 

(STOlO 

028, 

44 

0 

[RCLlO 

029, 

45 

0 

1  f  [amort] 

030, 

42 

11 

fgirps^ 

031, 

43 

31 

032, 

34 

[g][psi 

033, 

43 

31 

[g]^029 

034,43, 

33, 

029 

Entre  le  programme. 


Lancement  d'un  autre  programme 

Pour  lancer  un  programme  qui  ne  commence  pas  a  la  ligne  001  : 

1 .  Appuyez  sur  pTII  P/R  pour  passer  la  calculatrice  en  mode  execution.  Si  elle 
est  deja  en  mode  execution,  ignorez  cette  etape. 

2.  Appuyez  sur  r9~llGT0|  suivi  des  trois  chiffres  indiquant  le  numero  de  la 
premiere  ligne  du  programme. 

3.  Appuyez  sur  |R/S|. 
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Exemple  :  Lancez  le  programme  de  foumitures  de  bureau,  enregistre  maintenant 
dans  la  calculatrice  a  partir  de  la  ligne  019,  pour  la  machine  a  ecrire  tarifee  625 
€. 

Sequence  de  touches      .  „  , 
(RPN  mode) 

P/R  12.000,  00      Passe  la  calculatrice  en  mode 

programme. 

rg1lGTO|019  12.000,  00      Passe  la  calculatrice  en  mode 

programme. 

6251 R/S  473,75  Prix  net  de  la  machine  ecrire. 


Partie  III 
Solutions 


Section  12 


Immobilier  et  prets 

CalcuL  de  taux  equivalent  annuel  avec  Frais 

La  plupart  du  temps  I'attribution  d'un  pret  immobilier  entraine  la  facturation  de 
frais  associes,  qui  augmentent  le  taux  d'interet  effectif.  Le  montant  reel  re9U  par 
I'emprunteur  (PV)  est  reduit,  alors  que  les  paiements  periodiques  restent  les 
memes.  A  partir  de  la  duree  de  I'emprunt,  du  taux  d'interet,  du  montant 
emprunte  et  de  la  base  de  facturation  des  frais  (methode  de  calcul),  il  est  possible 
de  calculer  le  taux  equivalent  global  annuel,  parfois  appele  TEG.  Les 
informations  sont  entrees  comme  suit : 

1.  Appuyez  sur  [T|[iND]  et  |T|CLEAR[EK]- 

2.  Calculez  et  entrez  le  montant  des  paiements  periodiques  du  pret. 
a.  Entrez  le  nombre  total  de  periodes  de  paiement ;  appuyez  sur 

h.  Entrez  le  taux  d'interet  periodique  (en  pourcentage) ;  appuyez  sur  [T\. 

c.  Entrez  le  montant  du  pret ;  appuyez  sur  PV  |.^ 

d.  Pour  obtenir  le  montant  du  paiement  periodique,  appuyez  sur  |PMT|.^ 

3.  Calculez  et  entrez  le  montant  reel  net  debourse. ' 

•  Si  les  frais  sont  calcules  en  pourcentage  du  montant  du  pret  (points), 
rappelez  le  montant  (|RCL||  PV])  entrez  le  taux  de  frais  (pourcentage)  ; 
appuyez  sur  [%]H[py]. 

•  Si  les  frais  sont  factures  forfaitairement,  rappeler  le  montant  du  pret 
(|RCL||  PV  I)  ;  entrez  le  montant  des  frais  (forfait)  ;  appuyez  sur  1^1  PV  |. 

•  Si  les  frais  sont  exprimes  en  pourcentage  du  montant  du  pret  plus 
montant  forfaitaire,  rappelez  le  montant  du  pret  (|RCL||  PV  |)  ;  entrez  le 
taux  des  frais  (pourcentage),  appuyez  sur  ;  entrez  le  montant  des 
frais  (forfait)  ;  appuyez  sur  ^|  PV  I. 

4.  Appuyez  sur  \T\  pour  obtenir  le  taux  d'interet  par  periode  de  composition. 

5.  Pour  obtenir  le  taux  equivalent  nominal  annuel,  entrez  le  nombre  de 
periodes  par  an,  puis  appuyez  sur  [x^. 


■  Positif  pour  un  montant  repu  ;  negatif  pour  un  montant  paye. 
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Exemple  1  :  Un  emprunteur  se  voit  facturer  2  pour  cent  pour  I'attribution  de  son 
pret.  Si  le  montant  du  pret  est  de  60  000  €  sur  30  ans  avec  un  taux  d'interet  de 
11,5%  par  an  et  paiements  mensuels,  quel  est  le  taux  annuel  reel  en  pourcentage 
paye  par  I'emprunteur  ?  (Un  point  est  egal  a  1%  du  montant  de  I'emprunt). 


Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 

rnCLEARfFINl 
30HQ2X] 

60000[py] 
IpmtI 

[Rcg[py]2[%]H[py] 


m 

12H 


AFfichage 


360,00 
0,96 

60 . 000,00 
-594, 17 
58 . 800,00 

0,98 

11,76 


Exemple  2  :  Avec  les  memes  informations 
TEG  si  les  frais  demandes  pour  le  pret  sont 
pourcentage. 


Mois  (dans  n) 
Taux  d'interet  mensuel  en 
pourcentage  (dans  i). 
Montant  du  pret  (dans  PV). 
Montant  du  paiement  (calcule). 
Montant  reel  regu  par  I'emprunteur 
(dans  PV). 

Taux  d'interet  mensuel  en 
pourcentage  (calcule). 
Taux  annuel  en  pourcentage. 

que  dans  I'exemple  1,  calculez  le 
de  150  €  fixes  plutot  qu'un 


Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 

fgirEN^ 

rncLEARrnNi 

30HQ2X] 

ii.5Cg]g23 


IpmtI 

[Rc3[py]i50H[py] 

H 

12H 


AFfichage 


360,00 
0,96 

60 . 000,00 
-594, 17 
59.850,00 
0,96 
11,53 


Mois  (dans  n) 
Taux  d'interet  mensuel  en 
pourcentage  (dans  i). 
Montant  du  pret  (dans  PV). 
Montant  du  paiement  (calcule). 
Montant  reel  du  pret  (dans  PV). 
Taux  d'interet  mensuel  (calcule). 
Taux  annuel  en  pourcentage. 
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Exemple  3  :  En  reprenant  les  informations  de  I'exemple  1,  quel  est  le  TEG  si  les 


frais  du  pret  sont  calcules  sous  forme  de  2  points  plus  150  €  ? 

Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 

Affichage 

fgirENDl 

rnCLEARfFiNl 

30HQ2X] 

360,00 

Mois  (dans  n) 

ii.5rg1Pi?R 

0,96 

Taux  d'interet  mensuel  en 
pourcentage  (dans  i). 

60000[PV] 

60.000,00 

Montant  du  pret  (dans  PV). 

-594, 17 

Montant  du  paiement  (calcule). 

[RCL][py]2[%]H 

58 . 800,00 

i50H[py] 

58 . 650,00 

Montant  reel  du  pret  (dans  PV). 

H 

0,98 

Taux  d'interet  mensuel  (calcule). 

12H 

11,  80 

Taux  annuel  en  pourcentage. 

Prix  de  rachat  d'un  pret  avec  remise  ou  penaLites 

II  est  possible  d'acheter  ou  de  vendre  des  prets  a  des  prix  inferieurs  (avec  remise) 
ou  superieurs  (avec  penalites)  au  solde  du  pret  restant  au  montant  de  I'achat.  A 
partir  du  montant  du  pret,  du  paiement  periodique,  de  la  date  et  du  montant  du 
ballon  ou  du  prepaiement,  ainsi  que  du  taux  de  rendement  desire,  il  est  possible 
de  calculer  le  prix  du  pret.  II  est  a  noter  que  le  montant  du  paiement  ballon  (le  cas 
echeant)  coincide  avec,  mais  n'inclut  pas  le  dernier  paiement  periodique. 

Les  informations  sont  entrees  comme  suit : 

1.  Appuyez  sur  [l][iND]  et  [T|CLEAR[EK]- 

2.  Entrez  le  nombre  total  de  periodes  restant  jusqu'au  paiement  ballon  ou  au 
prepaiement ;  appuyez  sur  [n].  (En  I'absence  de  paiement  ballon,  entrez  le 
nombre  total  de  paiements  et  appuyez  sur  [n].) 

3.  Entrez  le  taux  d'interet  periodique  voulu  (rendement)  et  appuyez  sur  \X\. 

4.  Entrez  le  montant  du  paiement  periodique  ;  appuyez  sur  PMT|.^ 

5.  Entrez  le  montant  du  paiement  ballon  et  appuyez  sur  I  FV  \?-  (En  I'absence 
de  paiement  ballon,  passer  a  I'etape  6.) 

6.  Appuyez  sur  I  PV  pour  obtenir  le  prix  de  rachat  du  pret. 


■■  Positif  pour  un  montant  repu  ;  negatif  pour  un  montant  paye. 
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Exemple  1  :  Un  preteur  souhaite  inciter  remprunteur  a  prepayer  un  pret  a  un 
taux  d'interet  inferieur.  Le  taux  d'interet  est  de  5%,  il  reste  72  paiements  de 
137,17  €  avec  un  paiement  ballon  a  la  fin  de  la  sixieme  annee  de  2000  €.  Si  le 
preteur  souhaite  faire  une  remise  de  9%  sur  les  paiements  a  venir,  combien 
I'emprunteur  doit-il  prepayer  I'echange  ? 


Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 

rnCLEARfFINl 
720 

137.17fPMT]a 

2000[Fy][py] 


Affichage 


72,  00 
0,75 
137, 17 
-8.777, 


61 


Mois  (dans  n). 

Taux  de  remise  (dans  i). 

Paiements  mensuels  (dans  PMT). 

Montant  necessaire  pour  prepayer 
I'echange. 


a     Remarquez  que  les  paiements  sont  positifs,  parce  que  ce  probleme  est  envisage  du 
point  de  vue  du  preteur  qui  refoit  les  paiements.  Le  montant  negatif  de  PV  indique  le 
montant  prete. 

Exemple  2  :  Un  taux  a  9,5%  dont  il  reste  26  ans  a  courir  avec  un  solde  restant  de 
49  350  €  est  a  vendre.  Determinez  le  prix  de  rachat  de  ce  pret  si  le  rendement 
voulu  est  de  12%.  (Le  montant  du  paiement  n'est  pas  donne,  done  il  doit  etre 
calcule). 

Sequence  de  touches  Affichage 

fgirEN^ 

rncLEARrnNi 

26HQ2X] 


312, 00 
0,79 


49350  [CHSirPVl[PMT| 

12^313 

m 


Mois  (dans  n). 
Taux  d'interet  mensuel  en 
pourcentage  (dans  i). 
427,  17  Paiement  mensuel  a  recevoir 

(calcule). 

1,00  Taux  d'interet  mensuel  voulu  (dans 

i). 

-40.801,57     Prix  d'achat  pour  obtenir  le 
rendement  voulu  (calcule). 


Rendement  d'un  pret  rachete  avec  remise  ou 
penaLites 

Le  rendement  annuel  d'un  pret  achete  avec  remise  ou  penalites  peut  etre  calcule 
a  partir  du  montant  du  pret  d'origine,  du  taux  d'interet,  du  paiement  periodique 
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ainsi  que  du  nombre  de  periodes  de  paiement  par  an,  du  prix  paye  pour  le  pret  et 
du  montant  du  paiement  ballon  (le  cas  echeant). 

Les  informations  sont  entrees  comme  suit : 

1.  Appuyez  sur  HIMI  et  [nCLEAR[M]. 

2.  Entrez  le  nombre  total  de  periodes  jusqu'au  paiement  ballon  et  appuyez  sur 
nri.  (En  I'absence  de  paiement  ballon,  entrez  le  nombre  total  de  periodes 
et  appuyez  sur  [~ri~\.) 

3.  Entrez  le  montant  du  paiement  periodique  et  appuyez  sur  PMT[^ 

4.  Entrez  le  prix  d'achat  du  pret  et  appuyez  sur  I  PV  |.^ 

5.  Entrez  le  montant  du  paiement  ballon  et  appuyez  sur  I  FV  |.^  (En  I'absence 
de  paiement  ballon,  passer  a  I'etape  6.) 

6.  Appuyez  sur  |T|  pour  obtenir  le  rendement  par  periode. 

7.  Entrez  le  nombre  de  paiements  par  an  et  appuyez  sur  [x]  pour  obtenir  le 
taux  nominal  annuel. 

Exemple  1 :  Un  investisseur  souhaite  racheter  un  pret  de  100  000  €  souscrit  au 
taux  de  9%  sur  21  ans.  42  paiements  mensuels  ont  ete  effectues  depuis 
remission  du  pret.  Quel  serait  le  rendement  annuel  si  le  prix  d'achat  du  pret  est 
de  79  000  €  ?  (PMT  n'a  pas  ete  donne,  il  doit  done  etre  calcule). 


Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 

fgirEN^ 

rnCLEARfFINl 

2irg1fi2x1 


Affichage 


1 00000  [CHSirPvl 


I  PMT  I 

42BE 
79000  [CHSirPVl 


12H 


Entre  le  nombre  de  periodes  (dans 
n). 

Taux  d'interet  mensuel  (dans  i). 
-100.000,00  Montant  du  pret  (dans  PV;  negatif 
pour  signaler  un  montant  paye). 
Paiement  regu  (calcule). 
Rappel  du  nombre  de  periodes. 
Nombre  de  periodes  restantes  apres 
I'achat  du  pret  (dans  n). 
Entree  du  prix  du  pret  (dans  PV; 
negatif  pour  signaler  un  montant 
paye). 

Rendement  par  mois  (calcule). 
Rendement  annuel  en  pourcentage. 


252,00 
0,75 


884, 58 
252,00 
210, 00 


-79.000,00 


0,97 
11,  68 


3.  Positif  pour  un  montant  re^u  ;  negatif  pour  un  montant  paye. 
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Exemple  2  :  Avec  les  memes  donnees  que  dans  I'exemple  1,  calculez  le 
rendement  annuel  si  le  pret  doit  etre  paye  en  entier  a  la  fin  de  la  cinquieme  annee 
(a  partir  de  la  date  d'emission  d'origine).  (Dans  ce  cas  le  montant  du  paiement 
ainsi  que  le  ballon  doivent  etre  calcules  puisqu'ils  ne  sont  pas  donnes). 

Affichage 


2  52,  00  Entre  le  nombre  de  periodes  (dans 

n). 

0,75  Taux  d'interet  mensuel  (dans  PV). 

-100.000,00  Montant  du  pret  (dans  PV). 
884,58  Paiement  (calcule). 

Calculez  le  solde  du  pret  restant  apres  cinq  ans. 


5rg1|12x  I  60,00  Nombre  de  periodes  a  amortir. 

I  FV  89.849,34  Solde  restant  du  pret  apres  cinq  ans. 

fRCi^rnl  60,00 

42H[n]  18,00  Nouvelle  duree  du  pret. 

79000  [CHS]  [PV]  [Q  1,77  Rendement  mensuel  en 

pourcentage.  (calcule). 

1 2 [x]  21,29  Rendement  annuel  en  pourcentage. 


Choix  entre  location  et  achat 

La  question  de  I'achat  ou  de  la  location  d'une  residence  n'est  pas  toujours  facile 
a  trancher,  en  particulier  si  la  periode  de  location  ou  de  possession  est  courte.  Ce 
programme  effectue  une  analyse  pouvant  etre  utile  pour  prendre  cette  decision.  II 
calcule  en  fait  un  rendement  ou  taux  de  rentabilite  sur  I'investissement  propose. 
Ce  rendement  peut  etre  compare  a  celui  qui  serait  obtenu  en  louant  une  residence 
pour  investir  le  montant  du  paiement  comptant  et  la  difference  de  paiement 
mensuel  sur  un  compte  d'epargne  ou  autre  investissement.  Ce  programme  prend 
en  compte  les  avantages  fiscaux  accordes  au  proprietaire  sur  les  taxes 
d'habitation  et  interets  des  prets. 

Le  programme  commence  par  calculer  le  montant  net  regu  a  la  revente  (NCPR),'^ 
puis  le  rendement  de  I'investissement  dans  la  maison  enfin  la  valeur  du  compte 
d'epargne  envisage  a  la  fm  de  la  periode  d'investissement.  Une  comparaison 


Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 

[g][END] 

rnCLEARfFINl 
21HQ2X] 

looooorcHsirpvi 

[pmt] 


Le  montant  net  re^u  de  la  vente  (NCPR  =  prix  de  vente  -  commission  -  solde  du  pret),  est 
considere  avant  impots.  Le  programme  suppose  que  I'aclieteur  reinvestit  dans  un  bien 
similaire  et  n'est  pas  soumis  a  la  taxe  sur  les  plus  values. 
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entre  le  montant  net  requ  de  la  vente  et  le  solde  final  du  compte  epargne 
permettent  avec  la  comparaison  des  taux  de  prendre  une  decision  d'achat  ou  de 
location. 


SEQUENCE  DE 
1 uuunco 
(mode  RPN) 

AFFICHAGE 

SEQUENCE  DE 
1 uuunco 

(mode  RPN) 

AFFICHAGE 

miRPN 

[CHS 

032, 

16 

mrp/Ri 

000, 

IWI 

[_rvj 

033, 

15 

mCl  FAR 

|PRGM 

000, 

1  R/S 

034, 

31 

001, 

15 

m 

035, 

33 

002, 

15 

036, 

45 

11 

003, 

45 

7 

H 

037, 

10 

W\ 

004, 

25 

rRCLl4 

038, 

45 

4 

H 

005, 

30 

H 

039, 

30 

fRcnrnI 

006, 

45 

11 

040,  45 

48 

0 

(STOlO 

007, 

44 

0 

041, 

25 

fRCLirPVl 

008, 

45 

13 

[rclI^pmtI 

042, 

45 

14 

HCLEAR 

FfinI 

009, 

42 

34 

rRCLl4 

043, 

45 

4 

[rc^i 

010, 

45 

1 

H 

044, 

30 

H 

Oil, 

30 

[RCLIS 

045, 

45 

5 

m 

012, 

13 

H 

046, 

30 

iRCLlS 

013, 

45 

3 

[RCLIS 

047, 

45 

8 

014, 

43 

12 

H 

048, 

40 

fRCL|2 

015, 

45 

2 

H 

049, 

30 

016, 

43 

11 

[CHSl 

050, 

16 

[pmtI 

017, 

14 

[pmtI 

051, 

14 

m 

018, 

33 

rRCLlO 

052, 

45 

0 

m 

019, 

33 

HQ2X] 

053, 

43 

11 

0 

020, 

0 

rRCLll 

054, 

45 

1 
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SEQUENCE  DE 
TOUCHES 
(mode  KrN) 

AFFICHAGE 

SEQUENCE  DE 
TOUCHES 
(mode  KrNj 

AFFICHAGE 

1  "  1 

021, 

11 

RCL  6 

055, 

45 

6 

[Rcqo 

022, 

45 

0 

H 

056, 

40 

1 

023, 

1 

fCHSl 

057, 

16 

2 

024, 

2 

058, 

13 

025, 

20 

m 

059, 

12 

1  f  ||amort| 

026, 

42 

11 

060, 

45,43 

12 

m 

027, 

33 

(M] 

061, 

31 

m 

028, 

33 

fRCi^9 

062, 

45 

9 

029, 

33 

063, 

43 

12 

030, 

45 

13 

{m 

064, 

15 

031, 

40 

\T]m 

a     FV  est  repete  deux  fois  dans  le  programme  pour  s'assurer  qu'il  est  calcule  et  non  pas 
enregistre. 


REGISTRES 

n :  Periode 

i :  Gain. 

PV :  Prix 

PMT :  Utilise 

FV :  Utilise 

Rq  :  Periode 

Ri  :  Comptant 

R2 :  Duree 

R3 :  i(Pret) 

R4  :  Impots/mois 

R5  :  Travaux. 

Rg  :  Final. 

R7  :  %  Comm. 

Rg :  Loyer 

R9  :  i  epargne 

R  q  :  Tranche 

R 1  :  Non  utilise 

1.  Entrez  le  programme. 

2.  Entrez  le  paiement  comptant  estime  puis  appuyez  sur  |ST0|1 . 

3.  Entrez  la  duree  du  pret  puis  appuyez  sur  |ST0|2. 

4.  Entrez  le  taux  d'interet  annuel  du  pret  puis  appuyez  sur  |ST0|3. 

5.  Entrez  le  taux  d'imposition  mensuel  estime  puis  appuyez  sur  |ST0|4. 

6.  Entrez  le  montant  total  estime  pour  les  reparations,  travaux,  supplement 
d'assurance,  charges  et  autres  depenses,  puis  appuyez  sur  |ST0|5. 
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7.  Entrez  le  cout  final  puis  appuyez  sur  |ST0|6. 

8.  Entrez  le  prix  de  vente  en  pourcentage  du  prix  d'achat.  Celui-ci  doit 
inclure  les  commissions  de  vente,  frais  de  notaire,  etc,  puis  appuyez 
sur|ST0|7. 

9.  Entrez  le  montant  mensuel  du  loyer  d'un  logement  de  remplacement  et 
appuyez  sur  ST0|8. 

10.  Entrez  le  taux  d'interet  annuel  du  compte  epargne  ou  autre  investissement 
en  pourcentage,  puis  appuyez  sur  ST0|9. 

11.  Entrez  le  taux  marginal  d'imposition  en  associant  eventuellement  les 
impots  d'etat  et  regionaux^  en  pourcentage,  puis  appuyez  sur  STOlfnO. 

12.  Appuyez  sur  rHCLEARl  FIN  |  puis  entrez  le  nombre  d'annees 
correspondant  a  1' investissement ;  appuyez  sur 

13.  Entrez  le  taux  de  valorisation  annuel  attendu  en  pourcentage  puis  appuyez 
sur  0- 

14.  Entrez  le  prix  de  la  maison  envisagee  et  appuyez  sur  PV  I. 

15.  Appuyez  sur  R/S  pour  calculer  le  resultat  net  de  la  vente  de  la  maison. 
(Une  valeur  negative  indique  une  perte). 

16.  Appuyez  sur  R/Sl  pour  calculer  le  rendement  de  votre  investissement  dans 
cette  maison.^ 

17.  Appuyez  sur  |R/S  pour  calculer  la  valeur  du  compte  epargne  ou  autre 
investissement. 

18.  Comparez  la  valeur  du  compte  d'epargne  fictif  au  resultat  net  de  la  vente 
de  la  maison.  Prenez  en  compte  le  signe  et  la  valeur  du  rendement  pour 
prendre  votre  decision. 

19.  Pour  modifier  les  donnees  et  recommencer  les  calculs,  enregistrez  les 
valeurs  modifiees  dans  les  registres  appropries  et  passez  a  I'etape  12. 

Exemple  :  Vous  etes  nomme  pour  4  ans  dans  une  ville  eloignee  et  devez  choisir 
entre  la  location  ou  I'achat  d'une  maison.  Une  etude  rapide  du  marche 
immobilier  local  indique  que  vous  pouvez  acheter  une  maison  acceptable  pour 
70  000  €  avec  un  paiement  comptant  de  7000  €  et  un  pret  sur  30  ans  au  taux  de 
12%.  Les  frais  fmaux  seraient  d'environ  1  200  €.  Les  frais  de  vente  incluent  une 


^'  L'utilisateur  doit  entrer  le  taux  d'imposition  marginal  total  sur  le  revenu  -  regional  plus 
federal  -  pour  obtenir  des  calculs  refletant  exactement  les  avantages  fiscaux  correspondant  a 
la  propriete  de  son  domicile.  La  complexite  des  reglementations  fiscales  et  des  situations 
particulieres  de  cliacun  font  que  ce  programme  ne  doit  servir  que  de  guide  pour  revaluation 
d'un  investissement  de  ce  type.  Pour  des  informations  plus  precises  et  detaillees,  consultez  un 
conseiller  fiscal  ou  expert  comptable  competent. 

^-  Si  la  calculatrice  affiche  un  resultat  negatif  ou  Error  5  lors  du  calcul  du  rendement,  votre 
investissement  se  traduit  par  une  perte.  Le  montant  d'interet  acquis  par  I'autre  investissement 
n'est  pas  pris  en  compte  dans  ce  calcul. 
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commission  de  vente  de  6%  et  divers  autres  frais  totalisant  2%  du  prix  de  vente. 
La  valorisation  de  I'immobilier  dans  la  region  est  d'environ  10%  par  an.  Les 
taxes  foncieres  seraient  d'environ  110  €  par  mois,  et  I'entretien  est  estime  a 
environ  65  €  supplementaire  par  mois. 

Une  alternative  serait  de  louer  une  habitation  comparable  pour  400  €  par  mois  en 
investissant  la  difference  entre  le  prix  d'achat  et  la  location  au  taux  de  6,25%. 
Votre  taux  d'imposition  marginal  sur  le  revenu  est  de  25%  pour  le  taux  federal  et 
de  5%  pour  le  taux  regional.  Quelle  est  I'option  la  plus  interessante 
financierement  ? 


Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 

Affichage 

rnCLEARfRE^ 

0,00 

7000[STOll 

7.000,00 

Paiement  comptant. 

30|STO|2 

30,00 

Duree  du  pret. 

12^3 

12,00 

Taux  d'interet. 

110^4 

110, 00 

Taxes  foncieres. 

65|ST0l5 

65,00 

Depenses  mensuelles. 

1200^6 

1.200, 00 

Couts  fmaux. 

8^7 

8,00 

Couts  de  revente  (en  pourcentage). 

400|STOl8 

400,00 

Loyer. 

6.25(ST0l9 

6,25 

Taux  d'interet  du  compte  epargne. 

30iTO]H0 

30,00 

Tranche  d'imposition. 

rnCLEARfFINl 

30,00 

Efface  les  registres  financiers. 

4H 

4,00 

Annees  d'investissement. 

iom 

10,  00 

Taux  de  valorisation  annuelle. 

70000[py] 

70 . 000,00 

Prix  de  la  maison. 

32  .391,  87 

Resultat  net  de  la  revente  NCPR 
(calcule). 

[M] 

19,56 

Rendement. 

[Mi 

21.533,79 

Solde  du  compte  epargne. 

En  achetant  une  maison,  vous  gagnez  10  858,08  €  (32  391,87-21  533,79)  par 
rapport  a  un  investissement  a  6,25%  d'interet. 


Report  de  mensualites 

Parfois  dans  certaines  transactions  les  paiements  ne  commencent  pas  au  point  de 
depart,  ils  sont  reportes.  La  technique  de  calcul  de  A^PFpeut  etre  utilisee  en 
prenant  une  valeur  zero  pour  le  premier  flux  flnancier.  Consultez  les  pages  61a 
65. 
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Exemple  1  :  Vous  venez  d'heriter  de  20  000  €  et  souhaitez  en  mettre  de  cote  une 
partie  pour  payer  les  etudes  superieures  de  votre  fille.  Vous  estimez  que  quand 
elle  entrera  a  I'universite,  dans  9  ans,  il  lui  faudra  environ  7  000  €  au  debut  de 
chaque  annee  pendant  les  4  ans  de  ses  etudes  a  I'universites.  Vous  souhaitez 
trouver  un  investissement  rapportant  6%  par  an.  Combien  devez-vous  deposer 
sur  ce  compte  aujourd'hui  pour  etre  en  mesure  de  payer  les  etudes  de  votre  fille  ? 


Sequence  de  touches  Affichage 

rnCLEARlREGl  0,00  Initialisation. 

OrgllCFol  0,00  Premier  flux  financier. 

Ofgni  CFi  I  0,00  Deuxieme  a  neuvieme  flux 

8[g][Nj]  8,00  financiers. 

7000rg1l  CFi  7.000,00  Dixieme  a  treizieme  flux  financiers. 

4\T]{M  4,00 

6|T|  6,00  Taux  d'interet. 

rnrNPvi  15.218,35  npv 


Les  prets  permettent  assez  souvent  une  modification  contractuelle  des  paiements 
periodiques.  Par  exemple  un  pret  sur  2  ans  prevoit  des  paiements  mensuels  (au 
debut  de  chaque  mois)  de  500  €  pendant  les  6  premiers  mois,  600  pour  les  12 
mois  suivants  et  750  pendant  les  6  demiers  mois.  Cette  situation  illustre  un  pret  a 
remboursement  croissant.  Un  pret  a  remboursement  decroissant  est  comparable, 
mais  dans  ce  cas  les  paiements  diminuent  au  cours  du  pret.  Les  remboursements 
du  pret  sont  effectues  au  debut  de  la  periode. 

Dans  I'exemple  cite,  les  flux  de  remboursement  du  pret  pendant  les  mois  7  a  27 
sont  des  "mensualites  differees"  car  elles  commencent  dans  I'avenir.  Le  schema 
de  flux  financiers  du  point  de  vue  de  I'investisseur  se  presente  comme  suit : 

li  750  u 


y   1 1  "2  "3 

pv=  ? 

Pour  trouver  la  valeur  actuelle  des  flux  financiers  pour  un  rendement  voulu,  il  est 
possible  d'utiliser  la  technique  de  calcul  de  NPV.  (Consultez  les  pages  61a  65). 

Exemple  2  :  Un  pret  sur  2  ans  prevoit  des  paiements  mensuels  (au  debut  de 
chaque  mois)  de  500  €  pendant  les  6  premiers  mois,  600  pour  les  12  mois 
suivants  et  750  pendant  les  6  demiers  mois.  Pour  gagner  13,5%  par  an  sur  ces 
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flux  financiers,  combien  devez-vous  i: 
pret)  ? 


Sequence  de  touches 

Affichage 

rnCLEARfRE^ 

0,00 

soofgircF^ 

500, 00 

500,00 

5,00 

eoofgircF^ 

600,00 

12,00 

750[g][cFB 

750, 00 

6,00 

13.5E323 

1, 13 

rn^NPvi 

12.831,75 

ir  (quelle  est  la  valeur  actuelle  du 


Initialisation. 
Premier  flux  financier. 
Deuxieme  a  sixieme  flux 
financiers. 

Douze  flux  financiers  suivants. 

Six  demiers  flux  financiers. 

Taux  d'interet  mensuel. 

Montant  a  investir  pour  obtenir  un 

rendementde  13,5%. 


Section  13 


Analyse  d'investissement 

Amortissement  en  annee  incomplete 

Pour  les  calculs  fiscaux  comme  pour  les  analyses  financieres,  il  peut  etre 
interessant  de  calculer  un  amortissement  base  sur  une  annee  calendaire  ou  un 
exercice  fiscal.  Quand  la  date  d'acquisition  d'un  actif  ne  coincide  pas  avec  le 
debut  d'une  annee  -  c'est  plutot  la  regie  que  I'exception  -  Les  montants 
d'amortissement  de  la  premiere  et  de  la  derniere  annee  sont  calcules  comme 
fraction  de  1' amortissement  d'une  annee  complete. 

Amortissement  lineaire 

Le  programme  suivant  pour  la  HP  12C  Platinum  calcule  I'amortissement  lineaire 
pour  I'annee  voulue  et  pour  toute  acquisition  dans  cette  annee. 


SEQUENCE  DE 
TOUCHES 
(mode  RPN) 

AFFICHAGE 

SEQUENCE DE 
TOUCHES 
(mode  RPN) 

AFFICHAGE 

H 

021,  30 

000, 

022,  11 

HCLEAR 

[PRGM 

000, 

[rclIo 

023,        45  0 

1 

001,  1 

024,        43  35 

2 

002,  2 

025,  43,33,035 

H 

003,  10 

[RCL]2 

026,        45  2 

[ST0]1 

004,        44  1 

rglfpsEl 

027,        43  31 

[m] 

005,  34 

[rclIo 

028,        45  0 

[ST0]2 

006,        44  2 

029,        42  23 

1 

007,  1 

030,  31 

H 

008,  30 

1 

031,  1 

[STOlO 

009,        44  0 

032,  44  40  0 

1 

010,  1 

lT0]H2 

033,  44  40  2 

Oil,        42  23 

rg1^026 

034,  43,33,026 

fRCL|1 

012,        45  1 

[RCL]2 

035,        45  2 

013,  20 

rglfpsEl 

036,        43  31 
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SEQUENCE DE 
TOUCHES 
(mode  RPN) 

AFFICHAGE 

SEQUENCE DE 
TOUCHES 
(mode  RPN) 

AFFICHAGE 

[ST0|3 

014          44  3 

1RCL||PV| 

037,        45  13 

|RCL||PV| 

015,        45  13 

[RcDCEy] 

038,        45  15 

016,  34 

B 

039,  30 

017,  30 

[rclIs 

040,        45  3 

m 

018,  13 

041,  43,33,030 

019,        45  11 

[rclIi 

020,        45  1 

REGISTRES 

n :  Duree 

i :  Non  utilise 

PV :  Amort. 

PMT ;  Non  utilise 

FV :  Residuel 

Ro  :  Utilise 

Ri  :  Mois/12 

R2  :  Compteur 

R3  :  lAmort.  l^re 
annee 

R4-R  4  :  Non 
utilise 

1.  Entrez  le  programme. 

2.  Appuyez  sur  [I]CLEAR[fM]. 

3.  Entrez  la  valeur  comptable  puis  appuyez  sur  I  PV  I. 

4.  Entrez  la  valeur  residuelle  puis  appuyez  sur  I  FV  |. 

5.  Entrez  la  duree  d'amortissement  en  annees  (entieres)  et  appuyez  sur  [n]  . 

6.  Entrez  I'annee  voulue  et  appuyez  sur  |ENTER|. 

7.  Entrez  le  nombre  de  mois  de  la  premiere  annee  et  appuyez  sur  R/S|.'^ 
L'affichage  presente  le  montant  d'amortissement  pour  I'annee  voulue.  Si 
necessaire,  appuyez  sur  Xjy|  pour  consulter  les  valeurs  amortissables 
restantes  et  appuyez  sur  [Mkl[PZI[RCg3EB^IZI[RCL|IIv]H  pour 
connaitre  I'amortissement  total  depuis  la  premiere  annee  jusqu'a  I'annee 
en  cours. 

8.  Appuyez  sur  R/S  pour  connaitre  le  montant  d'amortissement  et  la  valeur 
amortissable  restante  pour  I'armee  suivante.  Repetez  cette  etape  pour  les 
annees  suivantes. 


■  L'affichage  fait  une  pause  pour  presenter  le  numero  de  I'armee  avant  d'afficher  le  montant  de 
ramortissement  correspondant  a  cette  annee. 
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9.  Pour  un  nouveau  calcul,  appuyez  sur  rgllGTOlOOO  et  revenez  a  I'etape  2. 

Remarque  :  Si  le  nombre  de  mois  de  la  premiere  annee  calendaire  est 
inferieur  a  12,  le  montant  d'amortissement  de  la  premiere  annee  est 
inferieur  a  I'amortissement  d'une  annee  complete.  Le  nombre  total 
d'annees  sur  lesquelles  porte  la  depreciation  est  alors  egal  a  la  duree  de  vie 
+1 .  Par  exemple,  une  perceuse  a  une  duree  de  vie  de  3  ans,  elle  est  achetee 
3  mois  avant  de  la  fm  de  I'annee.  Le  schema  ci-dessous  montre  que 
I'amortissement  s'etale  sur  4  annees  calendaires. 


lere  annee  3eme  annee 

2eme  annee  4eme  annee 


Duree  3 

ans 


Exemple  1  :  Une  propriete  vient  d'etre  achetee  pour  150  000  €.  Le  prix  d'achat 
est  reparti  en  25  000  €  pour  le  terrain  et  125  000  €  pour  les  amenagements 
(batiment).  La  duree  de  vie  utile  restante  pour  le  batiment  est  consideree  egale  a 
25  ans.  II  n'y  a  pas  de  valeur  residuelle  prevue  a  la  fm  de  la  duree  de  vie  utile  du 
batiment.  Done  la  valeur  amortissable  comme  la  valeur  comptable  sont  egales  a 
125  000  €. 

L'immeuble  a  ete  achete  4  mois  avant  la  fm  de  I'annee.  Par  un  calcul 
d'amortissement  lineaire,  trouvez  le  montant  de  I'amortissement  et  la  valeur 
amortissable  restante  pour  les  lere,  2eme,  25eme  et  26eme  armees.  Quelle  est  la 


depreciation  totale  apres  3  ans  ? 

Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 

AfFichage 

rnCLEARfFINl 

Valeur  residuelle  =  0  done  FV  =  0, 

125000[py] 

125.000,00 

Valeur  comptable. 

25E 

25,00 

Duree  de  vie. 

llENTERl 

1,00 

Annee  voulue. 

4[r7s] 

1,00 

Premiere  annee  : 

1.666,67 

amortissement. 

^ 

123  .333,33 

valeur  amortissable  restante. 

[rTs] 

2,00 

Deuxieme  annee  : 

5.000,00 

amortissement. 

118.333,33 

valeur  amortissable  restante. 

3,00 

Troisieme  annee  ; 

5  .  000,00 

amortissement. 
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Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 

ixiYirRCLirpyirRcpa 

fgl^ooo 

rnCLEARfFINl 
125000[PV] 

25pER| 
4fR7sl 


AFfichage 


11.666,67 


[rJs\ 


11.66 
125.0 
25,00 
25,00 
25,00 
5.000 
3  .333 
26,00 
3  .333 
0,00 


6,67 
00,00 


,  00 
,33 

,33 


Amortissement  total  jusqu'a  la 
troisieme  annee. 

Valeur  comptable. 
Duree  de  vie. 
Annee  voulue. 

Vingt-cinquieme  annee  : 

amortissement, 

valeur  amortissable  restante. 

Vingt-sixieme  annee  : 

amortissement, 

valeur  amortissable  restante. 


Exemple  2  :  Une  voiture  est  achetee  neuve  6730  €  4  mois  Vi  avant  la  fm  de 
I'annee.  Si  la  duree  de  vie  attendue  du  vehicule  est  de  5  ans,  quel  est  le  montant 
de  I'amortissement  correspondant  a  la  premiere  annee  ? 


Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 

rgllGTolooo 

rnCLEARfFINl 
6730[py] 

iHi 

4.5[r7s] 


Affichage 


6.730,00 

5,00 

1,00 

1,00 

504,75 


Valeur  comptable. 
Duree  de  vie. 

Premiere  annee  : 
amortissement. 


Amortissement  degressif 

Le  programme  HP  12C  Platinum  ci-dessous  calcule  I'amortissement  degressif 
pour  I'annee  voulue  et  une  date  d'acquisition  quelconque  dans  I'annee. 


SEQUENCE  DE 
TOUCHES 
(mode  RPN) 

AFFICHAGE 

SEQUENCE  DE 
TOUCHES 
(mode  RPN) 

AFFICHAGE 

mfRPN] 

[RalO 

019,        45  0 

000, 

020,        43  35 
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SEQUENCE  DE 
TOUCHES 
(mode  RPN) 

AFFICHAGE 

SEQUENCE  DE 
TOUCHES 
(mode  RPN) 

AFFICHAGE 

rnCLEAR 

prgm| 

000 , 

Ozl,  43 , 33 , 031 

1 

001,  1 

RCL  2 

022,          45  2 

2 

002,  2 

rgnipsEi 

023,        43  31 

003,  10 

RCL  0 

024,        45  0 

ST0|1 

004,        44  1 

rnroBi 

[_l_J[_UU_J 

025,        42  25 

xf  y| 

005,  34 

1  R/S  1 

026,  31 

|ST0|2 

006,        44  2 

1 

027,  1 

1 

007,  1 

028,  44  40  0 

H 

008,  30 

029,  44  40  2 

[STOjO 

009,        44  0 

[g]^022 

030,43,33,022 

1 

010,  1 

[RC02 

031,        45  2 

Oil,        42  25 

fgirpsg 

032,        43  31 

[rcl]1 

012,        45  1 

|RCL|lPV| 

033,        45  13 

013,  20 

034,        45  15 

[ST0]3 

014,        44  3 

B 

035,  30 

[RCLirPVl 

015,        45  13 

[RCL|3 

036,            45  3 

016,  34 

037,43,33,026 

H 

017,  30 

\i\m 

018,  13 

REGISTRES 

n :  Duree 

i ;  Facteur 

PV :  Amort. 

PMT :  Non 
utilise 

FV :  Residuel 

Ro :  Utilise 

Ri  :  Mois/12 

R2 :  Compteur 

R3  :  1  Amort. 
annee 

R4-R.4 :  Non 
utilise 

1 .  Entrez  le  programme. 

2.  Appuyez  sur  [nCLEAR[FiNl 

3.  Entrez  la  valeur  comptable  puis  appuyez  sur  I  PV  I. 

4.  Entrez  la  valeur  residuelle  puis  appuyez  sur  I  FV  |. 
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5.  Entrez  le  facteur  d'amortissement  degressif  en  pourcentage  et  appuyez  sur 

6.  Entrez  la  duree  d'amortissement  en  annees  (entieres)  et  appuyez  sur  [n]  . 

7.  Entrez  I'annee  voulue  et  appuyez  sur  |ENTER|. 

8.  Entrez  le  nombre  de  mois  pour  la  premiere  annee^  et  appuyez  sur  R/S|.9 
L'affichage  presente  le  montant  d'amortissement  pour  I'annee  voulue. 
Appuyez  sur  Xiy|  pour  consulter  la  valeur  amortissable  restante.  Si 
necessaire,  appuyez  sur  [Ra][py][RC03G3IEiZIH[RC0[Fy]H  pour 
connaitre  le  montant  total  d'amortissement  de  I'annee  en  cours. 

9.  Appuyez  sur  R/S  pour  connaitre  le  montant  de  I'amortissement,  puis  si 
necessaire  sur  [xtV  pour  connaitre  la  valeur  amortissable  restante  pour 
I'annee  suivante.  Repetez  cette  etape  pour  les  annees  suivantes. 

10.  Pour  un  nouveau  calcul  appuyez  sur  rg~llGTO|000  et  revenez  a  I'etape  2. 

Exemple  :  Une  machine  de  soudage  a  faisceau  d'electrons  coutant  50  000  €  est 
achetee  4  mois  avant  la  fm  de  I'exercice  comptable.  Quel  est  I'amortissement 
pour  la  premiere  annee  comptable  complete  (annee  2)  si  la  duree  de  vie 
amortissable  de  la  machine  est  de  6  ans,  sa  valeur  residuelle  8  000  €  et  son 
amortissement  calcule  selon  la  methode  degressive  ?  Le  facteur  d'amortissement 
degressif  est  de  150%. 


Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 

rnCLEARfFINl 
50000[py] 

8000[Fy] 

150H 

6H 

2M 

4fR7sl 


Affichage 


50.000,00 

8.000,00 

150,00 

6,00 

2,00 

2,00 

11.458,33 


Valeur  comptable. 
Valeur  residuelle. 

Facteur  d'amortissement  degressif 
Duree  de  vie. 
Annee  voulue. 
Deuxieme  annee  : 
amortissement. 


'■  Consultez  la  note  sur  ramortissement  lineaire,  page  148. 

'■  L'affichage  fait  une  pause  pour  presenter  le  numero  de  I'annee  avant  d'afficher  le  montant  de 
ramortissement  correspondant  a  cette  annee. 
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Amortissement  proportionnel  a  ordre  numerique  inverse 
des  annees  (Sum-oF-the-Years-Digits) 

Le  programme  HP  12C  Platinum  ci-dessous  calcule  I'amortissement  selon  la 
methode  proportionnelle  a  ordre  numerique  inverse  des  annees  pour  I'annee 
voulue  et  une  date  d'acquisition  quelconque  dans  I'annee. 


SEQUENCE  DE 
TOUCHES 

AFFICHAGE 

SEQUENCE  DE 
TOUCHES 

AFFICHAGE 

1  T  iiKmi 

1  1 

021, 

30 

1  T  II  rlH  \ 

000, 

LDJ 

022, 

11 

f  CAD 

|PRGM 

000, 

1  nr«|  In 

023, 

45 

0 

1 

001, 

1 

024, 

43 

35 

2 

002, 

2 

rg1^035 

025, 

43,33, 

035 

H 

003, 

10 

[RCL|2 

026, 

45 

2 

[STOll 

004, 

44 

1 

fglfpsEl 

027, 

43 

31 

(ZEE 

005, 

34 

[rclIo 

028, 

45 

0 

(ST0l2 

006, 

44 

2 

rniswDi 

029, 

42 

24 

1 

007, 

1 

[rTs] 

030, 

31 

H 

008, 

30 

1 

031, 

1 

fSTOlO 

009, 

44 

0 

032, 

44  40 

0 

1 

010, 

1 

^H2 

033, 

44  40 

2 

1  f  IISOYDl 

Oil, 

42 

24 

rg1^026 

034, 

43,33, 

026 

012, 

45 

1 

[RCL|2 

035, 

45 

2 

013, 

20 

fglfpsEl 

036, 

43 

31 

fST0l3 

014, 

44 

3 

|RCL||PV| 

037, 

45 

13 

|RCL||PV| 

015, 

45 

13 

038, 

45 

15 

(ZEE 

016, 

34 

H 

039, 

30 

B 

017, 

30 

[RCL|3 

040, 

45 

3 

018, 

13 

041, 

43,33, 

030 

fRcnrni 

019, 

45 

11 

[rclIi 

020, 

45 

1 
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REGISTRES 

n  :  Duree 

i :  Non  utilise 

PV :  Amort. 

PMT :  Non 
utilise 

FV :  Residuel 

Ro :  Utilise 

Ri  :  Mois/12 

R2  :  Compteur 

R3  :  1  Amort. 
annee 

R4-R  4  :  Non 
utilise 

1.  Entrez  le  programme. 

2.  Appuyez  sur  |T|CLEAR[fjN]. 

3.  Entrez  la  valeur  comptable  puis  appuyez  sur  I  PV  I. 

4.  Entrez  la  valeur  residuelle  puis  appuyez  sur  I  FV  |. 

5.  Entrez  la  duree  d'amortissement  en  annees  (entieres)  et  appuyez  sur  [n^  . 

6.  Entrez  I'annee  voulue  et  appuyez  sur  |ENTER|. 

7.  Entrez  le  nombre  de  mois  pour  la  premiere  annee et  appuyez  sur  |R/S|.^* 
L'affichage  presente  le  montant  d'amortissement  pour  I'annee  voulue.  Si 
necessaire,  appuyez  sur  xjy|  pour  consulter  la  valeur  amortissable 
restante,  puis  appuyez  sur  [RCL][PV][Ra]3[S(EiEE][RCD[E3  pour 
connaitre  la  depreciation  totale  jusqu'a  I'annee  en  cours. 

8.  Appuyez  sur  R/S  pour  connaitre  le  montant  de  I'amortissement,  puis  si 
necessaire  sur  [xtV  pour  connaitre  la  valeur  amortissable  restante  pour 
I'annee  suivante.  Repetez  cette  etape  pour  les  annees  suivantes. 

9.  Pour  un  nouveau  calcul  appuyez  sur  r9~llGTO|000  et  revenez  a  I'etape  2. 

Exemple  :  Une  camera  professionnelle  est  achetee  12  000  €.  Si  elle  est 
entretenue  correctement,  la  duree  de  vie  attendue  est  de  25  ans  avec  une  valeur 
residuelle  de  500  €.  Quel  le  montant  d'amortissement  et  la  valeur  amortissable 
restante  par  la  methode  proportionnelle  a  ordre  numerique  inverse  des  annees 
pour  la  4eme  et  la  5eme  annees  ?  La  premiere  annee  d'amortissement  est  de  11 
mois. 


Affichage 


Sequence  de 
touches(mode  RPN) 

rnCLEARfFINl 

12000[Py]  12.000,  00      Valeur  comptable. 


'  Consultez  la  note  sur  ramortissement  lineaire,  page  148. 

L'afFichage  fait  une  pause  pour  presenter  le  numero  de  I'annee  avant  d'afficher  le  montant  de 
ramortissement  correspondant  a  cette  annee. 
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Sequence  de 
touches(mode  RPN) 

Affichage 

500[Fy] 

500,00 

Valeur  residuelle. 

25H 

25,00 

Duree  de  vie. 

4,00 

Annee  voulue. 

hIrTsI 

4,00 

Quatrieme  annee  ; 

781.41 

amortissement, 

8.238,71 

valeur  amortissable 

5,00 

Cinquieme  annee  : 

746 . 02 

amortissement, 

7.492,69 

valeur  amortissable 

Amortissement  en  annees  completes  et 
incompletes  et  changement  de  methode 

Pour  le  calcul  des  amortissements  degressifs,  il  est  souvent  avantageux  du  point 
de  vue  fiscal  de  passer  d'une  methode  degressive  a  une  methode  lineaire  a  un 
moment.  Ce  programme  pour  HP  12C  Platinum  calcule  le  point  optimal  de 
changement  de  methode  et  passe  automatiquement  a  la  methode 
d'amortissement  lineaire  au  moment  approprie.  Le  point  de  changement  de 
methode  est  a  la  fin  de  I'annee  pour  laquelle  I'amortissement  selon  la  methode 
degressive  depasse  ou  egale  pour  la  demiere  fois  le  montant  de  I'amortissement 
lineaire.  L' amortissement  lineaire  est  determine  par  division  de  la  valeur 
amortissable  restante  par  la  duree  de  vie  restante. 

A  partir  de  I'annee  voulue  et  du  nombre  de  mois  de  la  premiere  annee,  ce 
programme  calcule  I'amortissement  de  I'annee  voulue,  la  valeur  amortissable 
restante  et  I'amortissement  total  jusqu'a  I'annee  en  cours. 


SEQUENCE  DE 
TOUCHES 
(mode  RPN) 

AFFICHAGE 

SEQUENCE  DE 
TOUCHES 
(mode  RPN) 

AFFICHAGE 

fRCi^4 

048,        45  4 

000, 

H 

049,  10 

HCLEAR 

prgm] 

000, 

050,        43  34 

1 

001,  1 

051,  43,33,053 

2 

002,  2 

[g]^065 

052,  43,33,065 

H 

003,  10 

053,  33 

[ST0]6 

004,        44  6 

0 

054,  0 
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SEQUENCE  DE 
TOUCHES 
(mode  RPN) 

AFFICHAGE 

SEQUENCE  DE 
TOUCHES 
(mode  RPN) 

AFFICHAGE 

RCLirrfl 

005, 

45 

11 

RCL  In 

055, 

45 

0 

xsyl 

006, 

34 

rg~\\  xsv  1 

1  ^  II  ^ J 

056, 

43 

34 

Fl 

007, 

30 

rg1^3TOl086 

057, 

43,33,086 

[ST0|4 

008, 

44 

4 

RCLlI  PV 

058, 

45 

13 

LLliJ 

009, 

33 

059, 

45 

5 

STOlO 

010, 

44 

0 

1  1 

060, 

30 

1 

Oil, 

1 

061, 

13 

012,44 

30 

0 

1 

062, 

1 

ST0|2 

013, 

44 

2 

063, 

44 

30 

4 

ST0|3 

014, 

44 

3 

1 9  IIgtoI040 

1  g  ||^J  1  \J\\J^\J 

064, 

43,33,040 

'  II  1 

015, 

42 

25 

RCL  |4 

065, 

45 

4 

[  RCL 16 

016, 

45 

6 

fnl 

066, 

11 

1  ^  1 

017, 

20 

0 

067, 

0 

|ST0|1 

018, 

44 

1 

STO  6 

068, 

44 

6 

1  RCL II  PV  1 

019, 

45 

13 

1 

069, 

1 

Ix^yl 

020, 

34 

070, 

44 

30 

2 

Fl 

021, 

30 

[STOlFFlO 

071, 

44 

40 

0 

[  r  V  1 

022, 

13 

[RCp5 

072, 

45 

5 

gNTERl 

023, 

36 

073, 

44 

30 

1 

024, 

43 

40 

074, 

45 

3 

\Mi 

025, 

34 

075, 

42 

23 

[RcDCEy] 

026, 

45 

15 

076, 

44 

40 

1 

B 

027, 

30 

1 

077, 

1 

028, 

34 

078, 

44 

30 

0 

[rclIo 

029, 

45 

0 

079, 

44 

40 

2 

1 

030, 

1 

lT0]B3 

080, 

44 

40 

3 

031, 

43 

34 

m 

081, 

33 

rg1^039 

032,43,33,039 

[Rcqo 

082, 

45 

0 

033, 

33 

1 

083, 

1 

m 

034, 

33 

084, 

43 

34 

1 

035, 

1 

[g]^074 

085, 

43,33,074 
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SEQUENCE  DE 
TOUCHES 
(mode  RPN) 

AFFICHAGE 

SEQUENCE  DE 
TOUCHES 
(mode  RPN) 

AFFICHAGE 

fglfpsEl 

036,        43  31 

m 

086,  33 

m 

037,  33 

m 

087,  33 

[rTs] 

038,  31 

[RC02 

088,        45  2 

1 

039,  1 

fgirpsll 

089,        43  31 

040,  44  40  2 

m 

090,  33 

041,  44  30  0 

[rTs] 

091,  31 

042,        42  25 

[Rcqe 

092,        45  6 

043,  44  40  1 

093,        43  35 

[ST0]5 

044,        44  5 

[g]^074 

094,  43,33,074 

iRCLllPVl 

045,        45  13 

rg1fGTo]058 

095,  43,33,058 

046,        45  15 

B 

047,  30 

REGISTRES 

n :  Duree 

i :  Facteur 

PV :  Amort. 

PMT :  Non 
utilise 

FV :  Residuel 

Ro :  Utilise 

Ri  :  Amort. 

R2 :  Compteur 

R3 :  Utilise 

R4  :  Utilise 

R5 :  Utilise 

Rg :  Utilise 

1 .  Entrez  le  programme. 

2.  Appuyez  sur  [T|CLEAR[RK]. 

3.  Entrez  la  valeur  comptable  puis  appuyez  sur  I  PV  I. 

4.  Entrez  la  valeur  residuelle  puis  appuyez  sur  I  FV  |. 

5.  Entrez  la  duree  d'amortissement  en  annees  (entieres)  et  appuyez  sur  R  • 

6.  Entrez  le  facteur  d'amortissement  degressif  en  pourcentage  et  appuyez  sur 

m. 

7.  Entrez  I'annee  voulue  et  appuyez  sur  I  ENTER]. 

8.  Entrez  le  nombre  de  mois  de  la  premiere  annee'^  et  appuyez  sur  |R/S|^^ 
pour  calculer  le  montant  d'amortissement  de  I'armee  voulue. 

•  Consultez  la  note  sur  ramortissement  lineaire,  page  148. 

'  L'afHchage  fait  une  pause  pour  presenter  le  numero  de  I'annee  avant  d'afficher  le  montant  de 
ramortissement  correspondant  a  cette  annee. 
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9.  Si necessaire,  appuyez  sur  xtyj  pour  connaitre  la  valeur  amortissable 
restante. 

10.  Si  necessaire,  appuyez  sur  RCL 1 1  pour  connaitre  ramortissement  pour 
I'annee  en  cours. 

11.  Continuez  d'appuyer  sur  R/S|  pour  consulter  le  montant  d'amortissement 
des  annees  suivantes.  Les  etapes  9  et  10  peuvent  etre  repetees  pour  chaque 
annee. 

12.  Pour  un  nouveau  calcul  appuyez  sur  r9~llGTO|000  et  revenez  a  I'etape  2. 

Exemple  :  Un  instrument  electronique  est  aciiete  1 1  000  €  6  mois  avant  la  fin  de 
I'exercice  fiscal.  La  duree  de  vie  de  ['instrument  est  8  ans  et  sa  valeur  residuelle 
attendue  500  €.  Avec  un  facteur  d'amortissement  degressif  de  200%,  generez  un 
tableau  d'amortissement  pour  toute  la  duree  de  vie  de  ['instrument.  Quelle  est  la 
valeur  amortissable  restante  apres  la  premiere  annee  ?  Quelle  est 
I'amortissement  total  apres  la  7eme  annee  ? 


Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 

Affichage 

rnCLEARfRE^ 

0,00 

iiooo[py] 

11.000,00 

Valeur  comptable. 

soody] 

500,00 

Valeur  residuelle. 

8H 

8,00 

Duree  de  vie. 

2000] 

200,00 

Facteur  d'amortissement  degressif 

1M 

1,00 

Amortissement  voulu  pour  la 
premiere  annee. 

SIrTsI 

1,00 

Premiere  annee  ; 

1.375, 00 

amortissement. 

(ZEE 

9 . 125, 00 

valeur  amortissable  restante. 

(M] 

2,00 

Deuxieme  annee  : 

2.406,25 

amortissement. 

\M] 

3,00 

Troisieme  annee  : 

1.804,69 

amortissement. 

(M] 

4,00 

Quatrieme  annee  : 

1.353,51 

amortissement. 

(M] 

5,00 

Cinquieme  annee  : 

1.015,14 

amortissement. 

\M] 

6,00 

Sixieme  annee  : 

761,35 

amortissement.^ 

[rTs] 

7,00 

Septieme  annee  : 

713, 62 

amortissement. 
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Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 

iRCLll 


AFfichage 


9.429,56 


Amortissement  total  jusqu'a  la 

septieme  annee. 

Huitieme  annee  : 

amortissement 

Neuvieme  annee  : 

amortissement. 


8,00 
713,63 
9,00 
356,81 


a     L' observation  montre  que  le  changement  de  methode  est  sur  Tannee  6.  Les  annees  7,  8 
et  9  utilisent  un  amortissement  lineaire. 


Lors  d'un  amortissement  accelere,  la  difference  entre  I'amortissement  total 
comptabilise  sur  une  periode  donnee  et  I'amortissement  total  calcule  par  la 
methode  lineaire  est  appelee  amortissement  exceptionnel.  Pour  obtenir  la  valeur 
d'amortissement  exceptionnel : 

1.  Calculez  I'amortissement  total  et  appuyez  sur  |ENTER|. 

2.  Entrez  le  montant  amortissable  (coiit  moins  valeur  residuelle)  et  appuyez 
sur  lENTERl.  Entrez  la  duree  de  vie  utile  de  1' immobilisation  en  annees  et 
appuyez  sur  0.  Entrez  le  nombre  d'annees  de  la  periode  de  prevision  de 
production  et  appuyez  sur  [x]  pour  obtenir  le  montant  d'amortissement 
comptabilise  selon  la  methode  lineaire. 

3.  Appuyez  sur  I3  pour  obtenir  I'amortissement  exceptionnel. 

Exemple  :  Quel  est  I'amortissement  exceptionnel  dans  I'exemple  precedent  sur 
les  7  annees  calendaires  ?  (La  premiere  annee  est  incomplete,  il  y  a  done  6,5 
annees  d'amortissement  dans  les  7  premieres  annees  calendaires). 


Amortissement  exceptionnel 


Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 


AFfichage 


9429,56 


Amortissement  total  jusqu'a  la 
septieme  annee. 
Montant  amortissable. 
Amortissement  lineaire  annuel. 
Amortissement  lineaire  total. 
Amortissement  exceptionnel 


10  .  500,  00 
1.312,50 
8.531,25 
898,31 


8H 
6.5H 

H 
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Taux  de  rentabilite  interne  modifie 

Le  taux  de  rentabilite  interne  traditionnel  (IRR)  a  plusieurs  inconvenients  qui 
limitent  son  utilite  pour  le  calcul  de  certains  investissements.  La  technique  de 
calcul  suppose  implicitement  que  tous  les  flux  financiers  sont  soit  reinvestis,  soit 
escomptes  au  taux  de  rentabilite  calcule.  Cette  hypothese  est  financierement 
raisonnable  si  le  taux  se  trouve  dans  une  plage  raisormable  pour  un  taux 
d'emprunt  ou  de  pret  (par  exemple  entre  10%  et  20%).  Quand  la  valeur  IRR 
devient  nettement  plus  grande  ou  plus  petite,  I'hypothese  perd  de  sa  validite  et  la 
valeur  resultante  est  moins  pertinente  comme  mesure  de  la  valeur  d'un 
investissement. 

Le  calcul  de  IRR  est  aussi  limite  par  le  nombre  de  fois  ou  le  signe  du  flux 
financier  change  (de  positif  en  negatif  ou  vice  versa).  A  chaque  changement  de 
signe,  la  solution  de  IRR  peut  donner  une  reponse  supplementaire.  La  sequence 
de  flux  financiers  de  I'exemple  qui  suit  comporte  trois  changements  de  signe  et 
peut  done  donner  trois  taux  de  rentabilite  internes  potentiels.  Cet  exemple 
comporte  trois  solutions  reelles  positives  ;  1,86,  14,35  et  29.  Bien  que  ces 
resultats  soient  mathematiquement  corrects,  ils  sont  sans  signification  pour  une 
mesure  d'investissement. 

La  procedure  de  taux  de  rentabilite  interne  modifie  (MIRR)  est  une  des 
nombreuses  alternatives  au  calcul  de  IRR  destinees  a  eviter  les  inconvenients  de 
la  technique  IRR  traditionnelle.  La  procedure  elimine  le  probleme  de 
changement  de  signe  et  I'hypothese  de  reinvestissement  (ou  d'escompte)  en 
faisant  appel  a  des  taux  de  reinvestissement  et  d'emprunt  specifies  par 
I'utilisateur. 

Les  flux  financiers  negatifs  sont  escomptes  a  un  taux  prudent  reflet  de  la 
rentabilite  d'un  compte  de  liquidites.  La  valeur  generalement  utilisee  est  celle  de 
titres  a  court  terme  ou  d'un  compte  de  depot  a  court  terme. 

Les  flux  financiers  positifs  sont  reinvestis  a  un  taux  d'investissement 
correspondant  au  retour  sur  investissement  d'un  risque  comparable.  II  est 
possible  d'utiliser  un  taux  de  retour  sur  investissement  correspondant  a  des 
operations  recentes  sur  le  marche. 

Les  etapes  de  la  procedure  sont  les  suivantes  : 

1.  Calculer  la  valeur  fijture  des  flux  financiers  positifs  (NFV)  au  taux  de 
reinvestissement. 

2.  Calculer  la  valeur  actuelle  des  flux  financiers  negatifs  (NPV)  au  taux 
prudent. 

3.  A  partir  de  n,  PVet  FV,  resoudre  I'equation  permettant  de  calculer  /. 
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Exemple  :  Un  investisseur  a  I'opportunite  d'investissement  non  conventionnel 
suivante.  Les  flux  financiers  sont ; 


'URXSH 

IRPEUHGHPRLV 

)0X[  ILQDQFLHU 
(€) 

0 

1 

-180  000 

1 

5 

100  000 

2 

5 

-100  000 

3 

9 

0 

4 

1 

200  000 

Calculez  le  taux  MIRR  avec  un  taux  prudent  de  6%  et  un  taux  de 
reinvestissement  (risque)  de  10%. 


Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 

rnCLEAR[REG] 

ofgircF^ 
looooorgircRl 

orgircF^sfgirNii 

ofgircF^grgirNil 
20oooorgircF^ 

iorgiPi2^rn[NP^ 


ICHSirPVl 

ISOOOOlCHSlHlfCFol 

ofgircF^srgirN^ 
loooooicHsimrcFii 

SHE 

20Hm 

12H 


Affichage 

0,00 
0,00 

5,00 

5,00 
9,00 

200.000,00 
657.152,37 


775.797,83 


Premier  flux  financier. 

Deuxieme  a  sixieme  flux 
financiers. 

Cinq  flux  financiers  suivants. 
Neuf  flux  flnanciers  suivants. 
Dernier  flux  financier. 
Valeur  NPV  des  flux  financiers 
positifs. 

Valeur  NFV  des  flux  financiers 
positifs. 


-660.454,55  Valeur  NPV  des  flux  financiers 
negatifs. 

0,81  Taux  MIRR  mensuel 

9,70  Taux  MIRR  annuel 


Section  14 


Location  Fi 


nanciere 


Paiements  d'avance 


II  existe  des  cas  oii  les  paiements  sont  effectues  d'avance  (la  location  financiere 
en  est  un  bon  exemple).  Ces  contrats  necessitent  des  paiements  supplementaires 
a  la  fm  de  la  transaction. 

Cette  premiere  procedure  trouve  le  montant  du  paiement  periodique  permettant 
d'obtenir  une  rentabilite  voulue  pour  un  certain  nombre  de  paiements  d'avance. 
A  partir  du  paiement  periodique,  la  deuxieme  procedure  calcule  le  rendement 
periodique. 

CalcuL  du  paiement 

Pour  calculer  le  paiement,  les  informations  sont  entrees  comme  suit : 

1 .  Appuyez  sur  |T|[iND|  et  |T|CLEAR[fM]. 

2.  Entrez  le  nombre  total  de  paiements  du  contrat  de  location  et  appuyez  sur 


3.  Entrez  le  nombre  total  de  paiements  d'avance  et  appuyez  sur  |STO]0[3[nD- 

4.  Entrez  ou  calculez  le  taux  d'interet  periodique  en  pourcentage  et  appuyez 
sur  Q]. 

5.  Appuyezsur  1|CHS]|PMT|[py][RC30EE. 

6.  Entrez  le  montant  initial  du  pret  et  appuyez  sur  [KiZIH,  pour  obtenir  le 
paiement  periodique  que  doit  recevoir  le  loueur. 

Exemple  1  :  Un  materiel  de  valeur  750  €  est  loue  sur  12  mois.  Le  materiel  est 
suppose  avoir  une  valeur  residuelle  nuUe  a  la  fm  de  la  location.  Le  locataire  a 
accepte  d'effectuer  trois  paiements  en  fm  de  location.  Quel  est  le  paiement 
mensuel  necessaire  pour  obtenir  une  rentabilite  annuelle  de  10%  pour  le  loueur  ? 


lENTERl. 


Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 

ralfEN^ 

rncLEARrnNi 

12111 


AFfichage 


12,  00 
9,00 


Duree  du  pret. 
Nombre  de  paiements 
periodiques. 


iorg1Pi2^ 


0,  83 
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Sequence  de  touches      .  „  , 
(modeRPN) 

1[CHS][PM3  -1,00 
[PVirRCnor+l  11,64 

750|x*y]Q  64,45  Paiement  mensuel  a 

recevoir. 

Si  le  calcul  du  montant  du  paiement  doit  etre  repete,  entrez  le  programme  suivant 
pour  HP  12C  Platinum. 


SEQUENCE 
DE TOUCHES 
(mode  RPN) 

AFFICHAGE 

SEQUENCE 
DE  TOUCHES 
(mode  RPN) 

AFFICHAGE 

1 

009, 

1 

000, 

|CHS| 

010, 

16 

HCLEAR 

|prgm| 

000, 

IpmtI 

Oil, 

14 

001, 

43 

8 

012, 

13 

D^CLEAR 

[EM] 

002, 

42 

34 

[rclIi 

013, 

45 

1 

[Rcqo 

003, 

45 

0 

H 

014, 

40 

004, 

45 

1 

iRCLlS 

015, 

45 

3 

B 

005, 

30 

BE 

016, 

34 

006, 

11 

B 

017, 

10 

[RCL]2 

007, 

45 

2 

B^ 

m 

008, 

12 

REGISTRES 

n  :  Nb  paiements 
avance 

i :  i 

PV :  Utilise 

PMT :  -1 

FV:  0 

Ro:n 

Ri  :  Nb  pmt 
avance 

R2 :  i 

R3 :  Pret 

R4-R  7 :  Non 
utilise 
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1 .  Entrez  le  programme. 

2.  Entrez  le  nombre  total  de  paiements  du  contrat  de  location  et  appuyez  sur 
ISTOlO. 

3.  Entrez  le  nombre  total  de  paiements  d'avance  et  appuyez  sur  ST0|1 . 

4.  Entrez  le  taux  d'interet  periodique  en  pourcentage  et  appuyez  sur  ST0|2. 

5.  Entrez  le  montant  du  pret  et  appuyez  sur  ST0|3  ;  appuyez  ensuite  sur  R/S| 
pour  obtenir  le  paiement  periodique  a  recevoir  par  le  loueur 

6.  Pour  un  nouveau  calcul,  revenez  a  I'etape  2.  Les  seules  valeurs  a  entrer 
sont  celles  qui  sont  modifiees  par  rapport  au  calcul  precedent. 

Exemple  2  :  A  I'aide  du  programme  precedent,  calculez  le  paiement  mensuel  a 
partir  des  informations  donnees  a  I'exemple  1.  Modifiez  ensuite  le  taux  d'interet 
annuel  en  15%  et  calculez  le  nouveau  montant  du  paiement. 

Sequence  de  touches  Affichage 
(mode  RPN) 


1 2|STO]0  12,00  Duree  du  pret. 

3|ST0|1  3,00  Nombre  de  paiements 

d'avance. 

IOM12FI 

|ST0|2  0,83  Taux  d'interet  periodique. 

750|STO]3[R/s]  64,45  Paiement  mensuel  a 

recevoir 

I5W12FI 

|ST0]2[R/S]  65,43  Paiement  mensuel 

permettant  d'obtenir  une 
rentabilite  de  15%. 

Exemple  3  :  Avec  les  valeurs  de  I'exemple  1,  quel  est  le  paiement  mensuel 
necessaire  pour  offrir  une  rentabilite  de  15%  au  loueur  s'il  reste  un  paiement  a 
courir  a  I'echeance  ? 

En  supposant  que  I'exemple  precedent  vient  d'etre  calcule,  les  sequences  de 
touches  sont  les  suivantes  : 

Sequence  de  touches      .  „  , 
(mode  RPN) 

1  |ST0|1  |R/S|  66,  86  Paiement  mensuel  a  recevoir 
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Ce  probleme  correspond  a  une  mensualite  a  echoir  (un  paiement  au  debut  de  la 
periode),  le  calcul  peut  aussi  etre  effectue  comme  suit : 

Sequence  de  touches  Affichage 

rnCLEARfFINl 

12|jr|15[T|32±]  1,2  5  Taux  d'interet  periodique  (dans  i). 

750ICHS  [PVl IpMT]  66,86  Paiement  mensuel  a  recevoir. 

CaLcuL  du  taux 

Pour  calculer  le  taux  periodique,  les  informations  sont  entrees  comme  suit ; 

1.  Appuyez  sur  [T|[iND]  et  |T|CLEAR[EK]- 

2.  Entrez  le  nombre  total  de  paiements  du  contrat  de  location  et  appuyez  sur 
lENTERl. 

3.  Entrez  le  nombre  total  de  paiements  d'avance  et  appuyez  sur  [STO]0[E][nD 

4.  Entrez  le  paiement  periodique  a  recevoir  et  appuyez  sur  PMTj 

5.  Entrez  le  montant  total  du  pret  et  appuyez  sur 
[CHSl|RCi^O|RCi^[pii^^FnrPV^ 

6.  Appuyez  sur  \T\  pour  calculer  le  taux  periodique. 

Exemple  1  :  Une  location  est  consentie  sur  60  mois.  Le  materiel  loue  a  une 
valeur  de  25  000  €  pour  un  loyer  mensuel  de  600  €.  Le  locataire  a  accepte 
d'effectuer  3  paiements  en  fm  de  location  (1800  €).  Quel  est  le  taux  de  rentabilite 
annuelle  pour  le  loueur  ? 

Affichage 


57,00  Nombre  de  paiements  periodiques. 

3,00  Nombre  de  paiements  d'avance. 

-23.200,00  PV. 

1,44  Taux  mensuel  (calcule). 

17,33  Taux  annuel  (en  pourcentage). 


Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 

fgirENDl 

rnCLEARfFiNl 
60gfER|3 

600|PMT1 

25000  [CHSirRCLlO 

m 

12H 
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Si  le  calcul  du  taux  doit  etre  efFectue  plusieurs  fois,  entrez  le  programme  suivant 
pour  HP  12C  Platinum. 


SEQUENCE DE 
TOUCHES 
(mode  RPN) 

AFFICHAGE 

SEQUENCE DE 
TOUCHES 
(mode  RPN) 

AFFICHAGE 

[rclIs 

009, 

45 

3 

000, 

fCHS] 

010, 

16 

ITIclearIprgm] 

000, 

[rclIi 

Oil, 

45 

1 

fglfENDl 

001, 

43 

8 

1RCL||PMT| 

012, 

45 

14 

rncLEARrnNi 

002, 

42 

34 

013, 

20 

rRCLlO 

003, 

45 

0 

a 

014, 

40 

iRCLll 

004, 

45 

1 

015, 

13 

H 

005, 

30 

m 

016, 

12 

006, 

11 

017, 

45,43 

12 

[RCL|2 

007, 

45 

2 

fpiviTl 

008, 

14 

REGISTRES 

n  :  Nb  paiements 
avance 

i :  i 

PV :  Utilise 

PMT ;  Pmt. 

FV:0 

Ro:n 

Ri  :  Pmt  avance 

R2  :  Pmt. 

R3 :  Pret 

R4-R  7 :  Non 
utilise 

1.  Entrez  le  programme. 

2.  Entrez  le  nombre  total  de  paiements  du  contrat  de  location  et  appuyez  sur 

3.  Entrez  le  nombre  total  de  paiements  d'avance  et  appuyez  sur  ST0|1 . 

4.  Entrez  le  paiement  periodique  a  recevoir  et  appuyez  sur  |ST0|2. 

5.  Entrez  le  montant  total  du  pret,  puis  appuyez  sur  iST0|3  ;  appuyez  ensuite 
sur  R/S|  pour  obtenir  le  rendement  periodique. 

6.  Pour  un  nouveau  calcul,  revenez  a  I'etape  2.  Les  seules  valeurs  a  entrer 
sont  celles  qui  sont  modifiees  par  rapport  au  calcul  precedent. 
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Exemple  2  :  Calculez  le  rendement  a  I'aide  du  programme  avec  les  memes 
donnees  que  dans  I'exemple  1 .  Modifiez  ensuite  le  loyer  en  625  €  et  recalculez  le 
rendement. 


Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 

60|STO|0 

600|STOl2 

25000|STOl3rR7s] 

625|ST0l2[R/s] 


Affichage 

60,00 

3,00 

600,00 

17,33 

19,48 


Nombre  de  paiements. 
Nombre  de  paiements  d'avance. 
Paiement  periodique. 
Taux  annuel  (en  pourcentage). 
Rendement  annuel  (en 
pourcentage)  quand  PMT  est 
augmente  de  25  €. 


Paiements  d'avance  avec  vaLeur  residuelLe 

II  pent  arriver  que  des  transactions  comportent  des  paiements  d'avance  et  une 
valeur  residuelle  a  la  fin  du  terme  normal. 

CaLcul  du  paiement 

Le  programme  ci-dessous  calcule  le  montant  du  paiement  periodique  necessaire 
pour  obtenir  un  rendement  voulu. 


SEQUENCE 
DE TOUCHES 
(mode  RPN) 

AFFICHAGE 

SEQUENCE 
DE  TOUCHES 
(mode  RPN) 

AFFICHAGE 

\m 

014, 

15 

000, 

fRCLlfnl 

015, 

45 

11 

D^CLEAR 

|prgm| 

000, 

fRCLl4 

016, 

45 

4 

001, 

43 

8 

H 

017, 

30 

D^CLEAR 

[fin] 

002, 

42 

34 

018, 

11 

[Rcqo 

003, 

45 

0 

1 

019, 

1 

004, 

11 

|CHS| 

020, 

16 

005, 

45 

1 

fPMTl 

021, 

14 

m 

006, 

12 

m 

022, 

13 

[rclIS 

007, 

45 

3 

[RC04 

023, 

45 

4 

008, 

15 

a 

024, 

40 
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SEQUENCE 
DE  TOUCHES 
(mode  RPN) 

AFFICHAGE 

SEQUENCE 
DE  TOUCHES 
(mode  RPN) 

AFFICHAGE 

009,  13 

[RCL|5 

025,        45  5 

[RCL]2 

010,        45  2 

026,  34 

H 

Oil,  40 

H 

027,  10 

fST0]5 

012,        44  5 

0 

013,  0 

REGISTRES 

n :  Utilise. 

i :  Interet 

PV :  Utilise 

PMT:-1. 

FV :  Valeur 
residuelle 

Rq  :  Nb  pmts  (n) 

Ri  :  Interet. 

R2  :  Pret. 

R3 :  Valeur 
residuelle 

R4 :  Nb  pmt 
avance 

R5 :  Utilise 

Rg-R  g :  Non 
utilise 

1 .  Entrez  le  programme. 

2.  Entrez  le  nombre  total  de  paiements  et  appuyez  sur  |STO|0. 

3.  Entrez  ou  calculez  le  taux  d'interet  periodique  et  appuyez  sur  ST0[1  . 

4.  Entrez  le  montant  du  pret  et  appuyez  sur  |ST0|2. 

5.  Entrez  la  valeur  residuelle  et  appuyez  sur  |ST0|3. 


6.  Entrez  le  nombre  total  de  paiements  d'avance  et  appuyez  sur  ST0|4. 
Appuyez  ensuite  sur  R/S  pour  calculer  le  montant  du  paiement  re9U  par  le 
loueur. 

7.  Pour  un  nouveau  calcul,  revenez  a  I'etape  2.  Les  seules  valeurs  a  entrer 
sont  celles  qui  sont  modifiees  par  rapport  au  calcul  precedent. 

Exemple  1  :  Un  photocopieur  valant  22  000  €  est  en  location  sur  48  mois.  Le 
locataire  a  accepte  d'effectuer  4  paiements  d'avance,  avec  une  option  d'achat  a 
la  fm  des  48  mois  lui  permettant  d'acheter  le  photocopieur  pour  30%  du  prix 
d'achat.  Quel  est  le  paiement  mensuel  necessaire  pour  obtenir  une  rentabilite 
annuelle  de  15%  pour  le  loueur  : 

MPMD  6.600 


1  2  3  4  43         44         45         46  47 


-22.000 
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Affichage 


1,25  Taux  d'interet  mensuel. 


487,29  Paiement  mensuel  regu  par  le 

loueur. 

Exemple  2  :  Avec  les  donnees  de  I'exemple  1,  quel  serait  le  montant  des 
paiements  mensuels  si  le  loueur  recherchait  un  rendement  annuel  de  18%  ? 

Affichage 

487,29  De  I'exemple  precedent. 

1,50  Taux  d'interet  mensuel. 

52  0,81  Paiement  mensuel  regu  par  le 

loueur. 

CaLcuL  du  rendement 

Le  calcul  du  rendement  est  tres  comparable  a  celui  du  taux  de  rentabilite  interne 
(IRR).  Les  sequences  de  touches  sont  les  suivantes  : 

1.  Appuyez  sur  |T|CLEAR[RK]. 

2.  Entrez  le  montant  du  premier  flux  financier  et  appuyez  sur  [T][CFo].  Ce 
montant  initial  est  la  diflSrence  entre  le  montant  initial  du  pret  et  les 
paiements  regus  a  I'echeance.  Respectez  la  convention  de  signe  :  positif 
pour  un  montant  regu  et  negatif  pour  un  montant  paye. 

3.  Entrez  le  montant  du  premier  flux  flnancier  et  appuyez  sur  r9~IICFi  |.  Entrez 
ensuite  le  nombre  d'occurrences  de  ce  flux  financier  et  appuyez  sur 

4.  Entrez  OHUCFil  puis  le  nombre  de  paiements  d'avance  moins  un. 
Appuyez  ensuite  sur  [T|[Ni]. 

5.  Entrez  la  valeur  residuelle  et  appuyez  sur  r9~ll  CFi  |.  Appuyez  ensuite  sur 
rni       pour  calculer  le  rendement  periodique. 


Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 

48|STO|0 
15|ENTER| 
120^1 
22000^2 

4[ST0|4rR/S] 


Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 

18111120 

|ST0lirR7s] 
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Exemple  :  Un  materiel  valant  5000  €  est  loue  pendant  36  mois  pour  145  €  par 
mois.  Le  locataire  a  accepte  de  payer  d'avance  les  premier  et  dernier  mois.  A  la 
fin  du  bail,  I'appareil  peut  etre  achete  pour  1500  €.  Quel  est  le  rendement  annuel 
pour  le  loueur  en  cas  d'achat  du  materiel  ? 


1  I  I  ■■■  1  M  1 


33        34        35  36 


Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 

rnCLEARfRE^ 
SOOOlCHSlpERl 


145IENTERI2 

i45[g][cFD34Cg][N7| 
1500H[CR] 


Affichage 


-4.710,00      Montant  net  avance . 
34,00  Trente-quatre  flux  financiers  de 

145,00  €. 

0,00  Trente-cinquieme  flux  fmancier. 

1.500,00        Trente-sixieme  flux  financier. 
18,10  Rendement  annuel  pour  le  loueur. 


Section  15 


Epargne 


Conversion  de  taux  nominal  en  taux  eFFectiF 

A  partir  d'un  taux  d'interet  nominal  et  du  nombre  de  periodes  de  composition 
par  an,  cette  procedure  permet  de  calculer  le  taux  d'interet  armuel  effectif. 

1.  Appuyez  sur  [T|[end]  et  |T|CLEAR[FiN]. 

2.  Entrez  le  taux  nominal  annuel  en  pourcentage,  puis  appuyez  sur  |ENTER|. 

3.  Entrez  le  nombre  de  periodes  de  composition  par  an,  puis  appuyez  sur 

4.  Entrez  1 00  et  appuyez  sur  [CHS]  £[1  [PV] . 

5.  Appuyez  sur  I  FV  Ip+I  pour  obtenir  le  taux  d'interet  armuel  effectif. 

Exemple  1 :  Quel  est  le  taux  d'interet  annuel  effectif  si  le  taux  nominal  armuel 
est  de  5,25%  avec  composition  trimestrielle  ? 

Sequence  de  touches      .  „  , 
(modeRPN) 

fgirENDl 

rnCLEARfFiNl 

5.25iii  5,25  Taux  nominal. 

4HHIID  1,31  Taux  d'interet  trimestriel  en 

pourcentage. 


100|CHS||ENTER| 

[py]  [FV]  [T]  5,35  Taux  d'  interet  effectif  en 

pourcentage. 

Pour  des  calculs  repetitifs,  il  est  possible  d'utiliser  le  programme  HP  12C 
Platinum  suivant : 
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SEQUENCE 
DE  TOUCHES 
(mode  RPN) 

AFFICHAGE 

SEQUENCE 
DE  TOUCHES 
(mode  RPN) 

AFFICHAGE 

0 

007, 

0 

000, 

0 

008, 

0 

□HCLEAR 

|prgm| 

000, 

fCHS] 

009, 

16 

fgirEND] 

001, 

43 

8 

lENTERl 

010, 

36 

□HCLEAR 

[EM] 

002, 

42 

34 

m 

Oil, 

13 

003, 

11 

012, 

15 

H 

004, 

10 

013, 

40 

m 

005, 

12 

1 

006, 

1 

REGISTRES 

n :  Nb  periodes. 

i :  Taux  nom./n 

PV:0 

PMT :  Utilise. 

FV :  Taux  eff. 

R0-R.9  :  Non 
utilise 

1.  Entrez  le  programme. 

2.  Entrez  le  taux  nominal  annuel  en  pourcentage,  puis  appuyez  sur  |ENTER|. 

3.  Entrez  le  nombre  de  periodes  de  composition  par  an  et  appuyez  sur  R/S| 
pour  obtenir  le  taux  d'interet  annuel  effectif. 

4.  Pour  un  nouveau  calcul,  revenez  a  I'etape  2. 

Exemple  2  :  Quel  est  le  taux  d'interet  annuel  effectif  si  le  taux  nominal  annuel 
est  de  5,25%  avec  composition  mensuelle  ? 


Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 


5.25IENTERI 
12fR7sl 


Affichage 


5,38 


Taux  d'interet  effectif  en 
pourcentage. 


Conversion  de  taux  effectif  en  taux  nominal 

A  partir  d'un  taux  d'interet  effectif  et  du  nombre  de  periodes  de  composition  par 
an,  ce  programme  calcule  le  taux  d'interet  nominal. 


172 


Section  15  :  Epargne 


1.  Appuyez  sur  HCLEAR[M1 

2.  Entrez  le  nombre  de  periodes  par  an  et  appuyez  sur 

3.  Entrez  100  et  appuyez  sur  iNTERlfpyl. 

4.  Entrez  le  taux  annuel  effectif  en  pourcentage  et  appuyez  sur 

{±]{m\m\A]. 

5.  Appuyez  sur  |RCLirnirx1  pour  obtenir  le  taux  nominal  annuel. 

Exemple  :  Trouvez  le  taux  nominal  si  le  taux  annuel  effectif  est  de  5,35%  avec 
composition  trimestrielle. 


Affichage 


Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 

rnCLEARfFiNl 

4[n]l00iTi[py]  100,00 
5.35[g[CHS]  -105,35 

[EEE  1,31 

iRCLinrinx]  5,25  Taux  d'interet  nominal  en  pourcentage. 


Conversion  de  taux  nominal  en  taux  eFFectiFcontinu 

Cette  procedure  convertit  un  taux  d'interet  nominal  annuel  en  taux  effectif 
continu. 

1.  Appuyez  sur  1|ENTER|. 

2.  Entrez  le  taux  nominal  en  pourcentage  et  appuyez  sur  [%]. 

3.  Appuyez  sur  [g][e3|A%|. 

Exemple  :  Quel  est  le  taux  effectif  correspondant  a  un  compte  sur  livret  a 
5,25%  ? 

Sequence  de  touches      .  „  , 
(mode  RPN) 


1|ENTER|5.25l%l 

HE  1,05 

5,39  Taux  continu. 


Section  16 

Obligations 

Obligations  sur  base  30/360  jours 

Une  obligation  est  un  contrat  prevoyant  un  paiement  d'interet,  le  plus  souvent 
bisaimuel,  a  un  taux  nominal  (coupon)  avec  remboursement  du  principal  a  une 
date  a  venir.  Une  obligation  calculee  sur  une  base  30/360  jours  compte  les  jours 
avec  30  jours  par  mois  et  360  jours  par  an. 

Le  programme  ci-dessous  calcule  le  prix  de  I'obligation  a  partir  du  rendement  ou 
le  rendement  a  partir  du  prix  pour  une  obligation  a  coupon  bisannuel  sur  la  base 
30/360  detenue  pendant  plus  de  six  mois. 


SEQUENCE DE 
TOUCHES 
(mode  RPN) 

AFFICHAGE 

SEQUENCE  DE 
TOUCHES 
(mode  RPN) 

AFFICHAGE 

mfRPN] 

B 

023, 

30 

000, 

[Rcqe 

024, 

45 

6 

rriCLEARfpRGMl 

000, 

025, 

20 

□HclearIH] 

001, 

42 

34 

[Rcqo 

026, 

45 

0 

002, 

43 

7 

027, 

43 

35 

[RCL]2 

003, 

45 

2 

[g]^039 

028, 

43,33, 

039 

2 

004, 

2 

2 

029, 

2 

H 

005, 

10 

H 

030, 

10 

fPMtl 

006, 

14 

m 

031, 

12 

[ST0]6 

007, 

44 

6 

032, 

13 

[rclIs 

008, 

45 

5 

|CHS| 

033, 

16 

a 

009, 

40 

034, 

34 

m 

010, 

15 

B 

035, 

30 

[rclIs 

Oil, 

45 

3 

036, 

43 

40 

[RCL]4 

012, 

45 

4 

037, 

34 

013, 

43 

26 

B^ooo 

038, 

43,33, 

000 

m 

014, 

33 

m 

039, 

33 

1 

015, 

1 

[rcOi 

040, 

45 

1 

8 

016, 

8 

B 

041, 

40 
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SEQUENCE  DE 
TOUCHES 
(mode  RPN) 

AFFICHAGE 

SEQUENCE  DE 
TOUCHES 
(mode  RPN) 

AFFICHAGE 

0 

017, 

0 

|CHS| 

042, 

16 

H 

018, 

10 

m 

043, 

13 

019, 

11 

m 

044, 

12 

020, 

43 

24 

2 

045, 

2 

1 

021, 

1 

046, 

20 

022, 

34 

REGISTRES 

n  :  A  jours/180 

i :  Rendement/2 

PV : Prix 

PMT :  Coupon/2. 

FV :  Norn.  +  Cpn./ 
2 

Rg  :  Rendement 

Rj  :  Prix. 

R2  :  Coupon 

R3  :  Dj(.g 

R4  '■  Dech 

R5  :  Nominal 

Rg  :  Coupon/2. 

R7-R  3  :  Non 
utilises 

1 .  Entrez  le  programme. 

2.  Si  I'indicateur  d'etat  C  n'apparait  pas,  appuyez  sur  STO||EEX|. 

3.  Entrez  le  taux  d'interet  annuel  du  coupon  en  pourcentage  et  appuyez  sur 
[STOI2. 

4.  Entrez  la  date  de  reglement  (MM.JJAAAA)''*  puis  appuyez  sur  ST0|3. 

5.  Entrez  la  date  d'echeance  (MM.JJAAAA)  puis  appuyez  sur  |ST0|4. 

6.  Entrez  la  valeur  de  rachat  en  pourcentage  du  nominal  et  appuyez  sur 
[ST0l5. 

7.  Si  vous  recherchez  le  prix  ; 

a.  Entrez  le  rendement  a  echeance  voulu  en  pourcentage  et  appuyez  sur 
fSTOlO. 

b.  Appuyez  sur  R/S  pour  calculer  le  prix  en  pourcentage  de  la  valeur  du 
nominal. 

c.  Appuyez  sur  xty  pour  afficher  les  interets  acquis  dus  au  vendeur. 

Pour  un  nouveau  calcul,  revenez  a  I'etape  3.  Remarquez  que  seules  les  valeurs 
modifiees  doivent  etre  entrees  et  enregistrees  a  nouveau. 

'''■Pour  plus  d'informations  sur  les  formats  de  date,  consultez  les  pages  31  a  32. 
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Si  vous  recherchez  le  rendement : 

a.  Appuyez  sur  OlSTOlQ. 

b.  Entrez  le  prix  en  pourcentage  de  la  valeur  du  nominal  et  appuyez  sur 
[STOll. 


c.  Appuyez  sur  jR/S  pour  calculer  le  rendement  annuel  a  I'echeance. 

Pour  un  nouveau  calcul,  revenez  a  I'etape  3.  Remarquez  que  seules  les 
valeurs  modifiees  doivent  etre  entrees  et  enregistrees  a  nouveau. 

Exemple  1  :  Combien  devrais-je  payer  le  28  aoiit  2004  une  obligation  a  5,5% 
(calculee  sur  la  base  de  30/360)  a  echeance  le  ler  juin  2008,  pour  obtenir  un 
rendement  de  7,75%.  Quel  prix  devrais-je  payer  pour  un  rendement  de  8%.  Ce 
probleme  suppose  une  valeur  de  rachat  de  100. 


Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 


Affichage 


|STO||EEX  Defmit  le  mode  d'interet  compose 

si  I'indicateur  C  n'est  pas  affiche. 

5 . 5 [ST0]2  5,50  Coupon  dans  le  registre  2 . 

8.282004|STO]3  8,28  Date  de  reglement  dans  le  registre 

3. 

6.012008|STO|4  6,01  Date  d'echeance  dans  le  registre  4. 


100|STO|5  100,  00  Valeur  a  I'echeance  dans  le  registre 

5. 

7.75|STO|0  7,75  Rendement  dans  le  registre  0. 

[RIS\  94,49  Prix  (calcule). 


|x?y  1,33  Interets  acquis  (calcules). 

8|STO|0  8,00  Nouveau  rendement  dans  le  registre 

0. 

|R/S  93,91  Prix  permettant  d' obtenir  un 

rendement  de  8%  (calcule). 
|x?y  1,33  Interets  acquis  (calcules). 

r+l  95,24  Prix  total  paye. 


176       Section  16  :  Obligations 


Exemple  2  :  Le  marche  cote  93^/8%  I'obligation  decrite  dans  I'exemple  1.  Quel 
rendement  donne  cette  obligation  ?  Quel  serait  le  rendement  a  echeance  si  le  prix 
cote  etait  de  92%  ? 

Affichage 

93,34  De  I'exemple  precedent. 


7,55  Rendement  a  933/8%  (calcule). 

8,00  Rendement  a  92%  (calcule). 

Obligations  a  coupon  annuel 

Pour  les  obligations  dont  les  coupons  sont  annuels,  utilisez  le  programme  HP 
12C  Platinum  ci-dessous  pour  calculer  le  prix  et  les  interets  acquis  sur  une  base 
de  jours  reel/reel.  Ce  programme  peut  etre  modifie  pour  calculer  des  obligations 
a  coupons  annuels  sur  une  base  de  30/360  jours. 


SEQUENCE 
DE TOUCHES 
(mode  RPN) 

AFFICHAGE 

SEQUENCE 
DE  TOUCHES 
(mode  RPN) 

AFFICHAGE 

iRCLlS 

018, 

45 

5 

000, 

019, 

43 

26 

D^CLEAR 

|prgm| 

000, 

(ST0l7 

020, 

44 

7 

(TJCLEAR 

fFIN] 

001, 

42 

34 

fRCi^6 

021, 

45 

6 

002, 

43 

8 

[RC04 

022, 

45 

4 

[rcOo 

003, 

45 

0 

023, 

43 

26 

004, 

11 

[RC37 

024, 

45 

7 

rRCL]2 

005, 

45 

2 

H 

025, 

10 

[pmt) 

006, 

14 

026, 

11 

[rcOi 

007, 

45 

1 

0 

027, 

0 

m 

008, 

12 

IpmtI 

028, 

14 

[RCL|3 

009, 

45 

3 

029, 

15 

m 

010, 

15 

|CHS| 

030, 

16 

Oil, 

13 

fRcnfnl 

031, 

45 

11 

Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 

OlSTOlO 

93ES^i[rZs] 

92|STO|irR7s| 
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SEQUENCE 
DE  TOUCHES 
(mode  RPN) 

AFFICHAGE 

SEQUENCE 
DE  TOUCHES 
(mode  RPN) 

AFFICHAGE 

[RCL|5 

012,        45  5 

[RCL|2 

032,        45  2 

[eexI 

013,  26 

fCHSl 

033,  16 

6 

014,  6 

034,  20 

fCHSl 

015,  16 

\M\ 

035,  31 

B 

016,  30 

B 

036,  30 

[ST0]6 

017,        44  6 

B^ 

REGISTRES 

n  :  Utilise 

i  :  Rendement 

PV :  Utilise 

PMT  :  Cpn.  ou  0 

FV :  Utilise 

Rfl  :  Nb  periodes 
(n) 

Rj  :  Rendement 

R2  :  Coupon 

R3  :  Nominal 

R4  :  Reglement 

R5  :  Cpn.  suiv. 

Rg  :  Cpn.  prec. 

R7  :  Utilise 

Rg-R  5  :  Non 
utilises 

Pour  des  obligations  a  coupon  annuel  calcule  sur  une  base  de  30/360  jours, 
inserez  B  apres  BlADYSl  aux  etapes  19  et  23  (ce  qui  rallonge  le  programme  de 
deux  pas). 

1.  Entrez  le  programme  et  appuyez  sur  |STO||EEX|  si  I'indicateur  d'etat  C  n'est 
pas  affiche. 

2.  Entrez  le  nombre  total  de  coupons  re^us  et  appuyez  sur  STO|0. 

3.  Entrez  le  rendement  annuel  en  pourcentage  et  appuyez  sur  |ST0|1 . 

4.  Entrez  le  montant  du  coupon  annuel  puis  appuyez  sur  |ST0|2.^^ 

5.  Entrez  la  valeur  a  I'echeance  et  appuyez  sur  ST0|3.*^ 

6.  Entrez  la  date  de  reglement  (achat)'^  et  appuyez  sur  ST0|4. 

7.  Entrez  la  date  du  coupon  suivant  puis  appuyez  sur  ST0|5. 

8.  Appuyez  sur  R/S  pour  obtenir  le  montant  des  interets  acquis. 

9.  Appuyez  sur  R/S  pour  connaitre  le  prix  de  I'obligation. 

10.  Pour  un  nouveau  calcul,  revenez  a  I'etape  2. 

'^■Positif  pour  un  montant  regu  ;  negatif  pour  un  montant  paye. 

'^  Pour  plus  d'informations  sur  las  fomiats  de  date,  consultez  les  pages  31a  32. 
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Exemple  :  Quels  sont  le  prix  et  les  interets  acquis  par  une  obligation  Eurobond  a 
20  ans  de  coupon  annuel  a  6,5%  achetee  le  15  aout  2003  pour  obtenir  un 
rendement  de  7%.  Le  coupon  suivant  doit  etre  detache  le  ler  decembre  2003. 


Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 

ISTOirEEXl 


20|STO|0 

6.5(ST0l2 
100^3 
8.152003^4 
12.012003^5 

[rTs] 
{ris\ 


Affichage 


20,00 

7,00 

6,50 

100,00 

8, 15 

12,01 

-4,58 

-94,75 


Definit  le  mode  d'interet  compose 
si  I'indicateur  C  n'est  pas  affiche. 
Nombre  total  de  coupons. 
Rendement  armuel. 
Taux  annuel  du  coupon. 
Valeur  a  I'echeance. 
Date  de  reglement. 
Date  de  coupon  suivant. 
Interets  acquis. 
Prix  d'achat. 
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Annexe  A 


Notation  polonaise  inverse  et  pile 

En  mode  RPN  ou  NPI  (notation  polonaise  inverse),  qua-   

tre  registres  speciaux  de  la  HP  12C  Platinum  enregistrent  ^   

les  nombres  pendant  les  calculs.  Pour  bien  comprendre  z   

I'utilisation  de  ces  registres,  il  faut  les  representer  Y 
comme  un  empilement  de  registres  superposes.  (C'est  x  aFFiche 

pour  cette  raison  qu'ils  sont  generalement  appeles  "reg- 
istres de  pile"  ou  I'ensemble  designe  par  "la  pile").  Les 
registres  de  pile  sont  denommes  X,  Y,  Z  et  T.  Sauf  quand  la  calculatrice  est  en 
mode  programme,  le  nombre  present  a  I'affichage  est  celui  enregistre  dans  le 
registre  X  (modifie  en  fonction  du  format  d'affichage  en  cours). 

Le  nombre  dans  le  registre  X  -  ainsi  que  pour  les  fonctions  agissant  sur  deux 
nombres,  le  nombre  dans  le  registre  Y  -  sont  utilises  dans  les  calculs.  Les  regis- 
tres Z  et  T  sont  utilises  essentiellement  pour  la  conservation  automatique  des 
resultats  intermediaires  dans  les  calculs  en  chaine,  comme  indique  dans  la  sec- 
tion 1. 

Avant  de  detailler  le  fonctionnement  de  la  pile,  voyons  rapidement  comment  elle 
est  utilisee  dans  des  calculs  arithmetiques  simples  et  dans  un  calcul  en  chaine. 
Pour  chaque  touche  enfoncee  dans  la  sequence  de  touches,  le  schema  illustrant  le 
calcul  presente  au-dessus  de  la  touche  les  nombres  dans  chacun  des  registres  de 
pile  apres  I'enfoncement  de  cette  touche. 

Prenons  par  exemple  le  calcul  de  5  -  2  : 


0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

5 

5 

0 

X  aFFiche  — 

5 

5 

2 

3 

Touches  — 

5 

lENTERl 

2 

□ 

Le  schema  montre  pourquoi  nous  avons  affirme  dans  la  section  1  que  la  touche 
lENTERl  separe  le  deuxieme  nombre  entre  du  premier.  Remarquez  aussi  que  ceci 
place  le  5  dans  le  registre  Y  au-dessus  du  2  dans  le  registre  X  -  comme  il  serait 
place  en  ecrivant  le  calcul  verticalement  sur  papier  ; 

5 
-2 
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Voyons  maintenant  ce  qui  se  passe  dans  la  pile  pendant  un  calcul  en  chaine  en 
mode  RPN  : 

(3x4)  +  (5x6) 

7 


0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

12 

12 

0 

0 

0 

0 

0 

3 

3 

0 

12 

5 

5 

12 

0 

42 

0 

3 

3 

4 

12 

5 

5 

6 

30 

42 

7 

e 

es  ^ 

3 

4 

□ 

5 

f 

6 

E 

□ 

7 

El 

|ENTER|  lENTERI 


Voyez  comment  les  resultats  intermediaires  sont  non  seulement  affiches  des 
qu'ils  sont  calcules,  mais  aussi  enregistres  automatiquement  et  disponibles  dans 
la  pile  juste  au  bon  moment ! 

C'est  I'essentiel  du  fonctionnement  dans  la  pile.  Dans  la  suite  de  cette  annexe, 
nous  verrons  plus  en  detail  comment  les  nombres  sont  entres  et  reorganises  dans 
la  pile,  ainsi  que  I'effet  de  diverses  fonctions  de  la  HP  12C  Platinum  sur  les  nom- 
bres de  la  pile. 

Obtention  de  nombres  de  La  pile :  La  touche  MM 

Comme  detaille  dans  les  sections  precedentes,  si  deux  nombres  sont  entres  pour 
une  fonction  a  deux  nombres  -  par  exemple  [+]  -  vous  devez  appuyer  sur  |ENTER| 
pour  les  separer.  Le  schema  ci-dessous  illustre  ce  qui  se  passe  dans  la  pile  lors  de 
I'entree  des  nombres  10  et  3  (pour  calculer  par  exemple  10  ^  3).  (Nous  sup- 
posons  que  les  registres  de  pile  ont  deja  ete  charges  avec  les  nombres  presentes 
comme  resultats  de  calculs  precedents). 


A  I'entree  d'un  chiffre  a  I'affichage,  celui-ci  est  entre  simultanement  dans  le  reg- 
istre  X.  L' entree  de  chiffres  supplementaires  fait  ajouter  les  chiffres  correspon- 
dants  (c'est-a-dire  a  droite)  de  ceux  qui  sont  deja  affiches  dans  le  registre  X 
jusqu'a  I'appui  sur  la  touche  |ENTER|.  Comme  indique  dans  le  schema  precedent, 
I'appui  sur  la  touche  I  ENTER]  effectue  les  operations  suivantes  ; 
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1.  Copie  le  nombre  dans  le  registre  X  affiche  dans  le  registre  Y.  Cette 
procedure  est  incluse  dans  la  montee  de  la  pile. 

2.  Indique  a  la  calculatrice  que  le  nombre  dans  le  registre  X  affiche  est 
termine  :  c'est-a-dire,  termine  V entree  de  chiffres. 

Fin  de  I'entree  de  chiFFres 

Le  premier  chiffre  entre  apres  la  fm  de  I'entree  de  chiffres  remplace  le  nombre 
present  dans  le  registre  X  affiche.  L'entree  de  chiffres  est  terminee  automatique- 
ment  par  I'enfoncement  de  n'importe  quelle  touche  (sauf  les  touches  d'entree  de 
chiffres  -  touches  de  chiffres,ll!ll,  |CHS|  et  |EEX  -  et  touches  de  prefixe  -  \T], 
^  et  \Gf0\). 

Montee  de  La  pile 

Lors  de  la  montee  de  la  pile,  le  nombre  dans  chaque  registre  de  pile  est  copie 
dans  le  registre  du  dessus,  celui  qui  se  trouvait  dans  le  registre  T  est  perdu.  Le 
nombre  qui  se  trouvait  dans  le  registre  X  est  alors  contenu  a  la  fois  dans  le  regis- 
tre X  et  le  registre  Y. 

A  I'entree  d'un  nombre  dans  le  registre  X  affiche  -  soit  au  clavier,  soit  depuis  un 
registre  de  stockage  (a  I'aide  del  RCL  |)  ou  depuis  le  registre  LAST  X  (a  I'aide  de 
|LSTx|)  -  la  pile  commence  d  'abord  par  monter.  La  pile  ne  monte  pas  si  la  derniere 
touche  enfoncee  avant  I'entree  d'un  nombre  etait  une  des  suivantes  :  lENTERL  CLx|. 
Hil,  [13,  l12x  ou  112-^1. '  Si  c'est  une  de  ces  touches  qui  a  ete  enfoncee  en  dernier, 
le  nombre  dans  le  registre  X  affiche  est  remplace  a  I'entree  d'un  nouveau  nom- 
bre. 


Reorganisation  des  nombres  de  La  pile 
La  touche  [m]  ^ . 

La  touche  jxty  echange  les  nombres  des  registres  X  ^  ' 
etY  Y- 

Certaines  fonctions  (|A^,  Qnt],  \^\,  [PRic§,  [sE], 
|swd|.  [dbI,  |T|,  [s],  [fj\  et  [f7\)  renvoient  des 
reponses  dans  le  registre  Y  ainsi  que  dans  le  registre  X  affiche.  La  touche  xjy|. 


De  plus,  la  pile  ne  monte  pas  a  I'entree  d'un  nombre  si  la  derniere  operation  effectuee  etait 
I'enregistrement  d'un  nombre  dans  un  registre  financier.  Par  exemple,  la  pile  ne  monte  pas  a 
I'entree  d'un  nombre  suivant  la  sequence  lOOOOOl  PV  I.  mais  monte  a  I'entree  d'un  nombre 
apres  la  sequence  1  OOOOOi  PV  FV  .  Remarquez  aussi  que  meme  si  la  pile  monte  a 
I'enfoncement  de  la  touche  |ENTER|.  elle  ne  monte  pas  a  I'entree  d'un  nombre  apres 
I'enfoncement  de  la  touche  lENTERl. 
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qui  echange  le  nombre  du  registre  Y  avec  celui  du  registre  X  affiche,  permet 
d'afficher  le  deuxieme  nombre  calcule. 

La  touche  M 


1 

2 

4 

1 

3 
4 

2 

3 

A  I'enfoncement  de  la  touche  [rTI  {permutation  vers 
le  bas),  le  nombre  dans  chaque  registre  est  copie 
dans  le  registre  du  dessous,  celui  que  se  trouvait  dans 
le  registre  X  est  copie  dans  le  registre  T. 

Quatre  pressions  successives  sur  la  touche  [rTI  affichent  successivement  les  nom 
bres  des  registres  Y,  Z  et  T  et  ramenent  ces  nombres  dans  leur  registre  d'origine. 


1  . 

4  . 

3  . 

2 

1 

2  . 

1  • 

4  . 

3 

2 

3  . 
4 

K 

2  . 
3 

1  . 
2 

4 

1 

k: 

3 
4 

Touches ■ 


m 


m 


m 


m 


Fonctions  sur  un  nombre  et  La  pile 

Fonctions  mathematiques  sur  un  nombre  et  fonctions  de  modification  de  nom- 
bres -  @,  @,  [LN]  [Z],  [M],  (Ml,  [jNTG]  et  S  -  n'utilisent  que  le  nombre 
dans  le  registre  X  afliche.  A  I'enfoncement  de  la  touche,  la  fonction  est  effectuee 
sur  le  nombre  dans  le  registre  X,  le  resultat  est  place  dans  le  registre  X.  La  pile  ne 
monte  pas,  done  le  nombre  qui  etait  precedemment  dans  le  registre  X  n'est  pas 
copie  dans  le  registre  Y ;  mais  il  est  copie  dans  le  registre  LAST  X.  Les  nombres 
dans  les  registres  Y,  Z  et  T  ne  sont  pas  modifies  par  une  fonction  sur  un  nombre. 


T 
z 

Y 
X 

LAST  X 
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Fonctions  sur  deux  nombres  et  La  pile 

Les  fonctions  sur  deux  nombres  -  EB,  H,  H,  H,  fy^.        ^  et  r%Tl  - 
utilisent  les  nombres  des  deux  registres  X  et  Y. 

Fonctions  mathematiques 

Pour  effectuer  une  operation  arithmetique,  les  nombres  sont  positionnes  dans  les 
registres  X  et  Y  comme  vous  les  ecririez  verticalement  sur  papier  :  le  nombre 
ecrit  en  haut  va  dans  le  registre  Y,  le  nombre  ecrit  au-dessous  passe  dans  le  regis- 
tre  X.  Par  exemple,  pour  effectuer  chacun  des  quatre  calculs  arithmetiques 
presentes  ci-dessous,  vous  devez  placer  le  8  dans  le  registre  Y  (a  I'aide  de  |ENTER| 
avant  d'entrer  le  2  dans  le  registre  X  affiche. 


Addition 

Soustraction 

Multiplication 

Division 

8 
+  2 

8 
-2 

8 
x2 

_8^ 

A  I'execution  d'une  operation  arithmetique       le  resultat  est  place  dans  le  reg- 
istre X,  le  nombre  qui  se  trouvait  precedemment  dans  le  registre  X  est  copie  dans 
le  registre  LAST  X,  et  la  pile  descend.  A  la  descente  de  la  pile,  le  nombre  dans  le 
registre  Z  est  copie  dans  le  registre  Y,  et  le  nombre  dans  le  registre  T  est  copie 
dans  le  registre  Z,  mais  il  reste  aussi  dans  le  registre  T. 

Le  schema  de  la  page  suivante  illustre  le  fonctionnement  de  la  pile  pour  le  calcul 
de  8  ^  2.  (En  supposant  que  les  registres  de  pile  et  LAST  X  ont  deja  ete  charges 
avec  les  nombres  indiques  comme  resultats  de  calculs  precedents). 


Touches    ^  8  |ENTER|  2  0 
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Fonctions  pourcentage 

A  I'execution  d'une  des  trois  fonctions  de  pourcentage,  le  resultat  est  place  dans 
le  registre  X,  le  nombre  qui  se  trouvait  precedemment  dans  le  registre  X  est  copie 
dans  le  registre  LAST  X,  mais  la  pile  we  descend  pas.  Les  nombres  dans  les  reg- 
istres  Y,  Z  et  T  ne  sont  pas  modifies  par  I'execution  d'une  fonction  pourcentage. 


louche     ^  I    %  I 


Fonctions  calendrier  et  financieres 

Le  tableau  ci-dessous  presente  la  quantite  contenue  dans  chaque  registre  de  pile 
apres  I'enfoncement  de  la  touche  de  calendrier  ou  financiere  indiquee.  Les  sym- 
boles  X,  y,zett  representent  le  nombre  qui  se  trouvait  dans  le  registre  correspon- 
dant  (X,  Y,  Z  ou  T  respectivement)  au  moment  oii  la  touche  a  ete  enfoncee. 


Registre 

iDATEl 

IflPYSl 

DEL] 

s],m,[pv], 

[pmtI.  [fvI. 
[npvI.  Qrr]^ 

[amort] 

T 
Z 

Y 
X 

t 
t 

z 

DATE 

t 

z 

^^YS^O  jams 

X 

INT,,, 
-PV 

INT,,, 

t 
z 

y 

n,  i,  PV, 
PMTFV, 
NPV.IRR 

y 

X  (nombre  de 
paiements) 

PMT 

PMT,,, 

a     Pour  Ql],  [T],  PV  I.  PMT  et  FV  |.  les  registres  de  pile  contiennent  les  quantites 
indiquees  si  la  touche  est  enfoncee  pour  calculer  la  quantite  correspondante  plutot 
que  pour  enregistrer  simplement  un  nombre  dans  le  registre  correspondant. 
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Registre 

[price] 

[ytmI 

T 

y  (date  de  reglement) 

z 

y 

Z 

X  (date  d'echeance) 

y  (date  de  reglement) 

X  (nombre  d'annees) 

Y 

INT 

X  (date  d'echeance) 

RD  V  (valeur  amor- 
tissable  restante) 

X 

PRICE 

YTM 

DEP 

Le  registre  LAST  X  et  la  touche 

Le  nombre  dans  le  registre  X  affiche  est  copie  dans  le  registre  LAST  X  a  chaque 
execution  d'une  des  fonctions  suivantes  : 


H 

m 

[IB 

[rnd 

|FRAC| 

|lNTG| 

[E 

\%\ 

lADYSl 

L'appui  sur  rg~llLSTx|  fait  monter  la  pile  (sauf  si  la  demiere  touche  enfoncee  etait 
Ei,  [CLx],  UlI,  Hi],  QIKI  ou  Qltl,  comme  indique  en  page  182),  puis  copie  le 
nombre  du  registre  LAST  X  dans  le  registre  X  affiche.  Le  nombre  reste  aussi 
dans  le  registre  LAST  X. 


Touche  -►  I  LSTx  I 


Calculs  en  chatne  en  mode  RPN 

La  montee  et  descente  automatique  de  la  pile  permet  d'effectuer  des  calculs  en 
chaine  sans  necessite  d'entrer  les  parentheses  ou  d'enregistrer  les  resultats  inter- 
mediaires,  comme  I'exigent  certaines  autres  calculatrices.  Un  resultat  intermedi- 
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aire  dans  le  registre  X  afFiche  est  copie  automatiquement  dans  le  registre  Y  a 
I'entree  d'un  nombre  apres  I'enfoncement  d'une  louche  de  fonction.^  Done, 
chaque  touehe  de  fonction  sur  deux  nombres  effectue  cette  fonction  sur  le  nom- 
bre entre  dans  le  registre  X  et  le  resultat  intermediaire  dans  le  registre  Y.  Le  nom- 
bre qui  se  trouve  alors  dans  le  registre  Y,  s'il  subsiste  comme  resultat 
intermediaire  d'un  calcul  precedent,  peut  ensuite  etre  utilise  avec  le  resultat 
intermediaire  dans  le  registre  X  pour  un  autre  calcul. 

Le  schema  de  la  page  181  illustre  comment  la  montee  et  la  descente  automatique 
de  la  pile  facilitent  les  calculs  en  chaine  et  evitent  les  erreurs. 

Quasiment  tous  les  calculs  en  chaine  que  vous  serez  susceptible  de  rencontrer 
peuvent  etre  effectues  avec  les  seuls  quatre  registres  de  pile.  Pour  eviter  d'avoir  a 
enregistrer  un  resultat  intermediaire  dans  un  registre  de  stockage,  vous  devez 
commencer  chaque  calcul  en  chaine  dans  la  paire  de  parentheses  la  plus 
interieure  pour  progresser  vers  I'exterieur  -  comme  vous  le  feriez  en  effectuant 
le  calcul  a  la  main  (c'est-a-dire  a  I'aide  d'un  crayon  et  d'un  papier).  Par  exemple 
pour  le  calcul  de 

3  [4  +  5  (6  +  7)] 

Si  ce  calcul  devait  etre  effectue  de  gauche  a  droite  -  comme  I'etait  les  exemples 
(plus  simples)  de  calculs  en  chaine  des  pages  21  et  23  -  vous  devriez  entrer  les 
cinq  nombres  dans  la  calculatrice  avant  d'effectuer  la  premiere  operation  possi- 
ble (6  +  7).  Mais  la  pile  ne  peut  contenir  que  quatre  nombres,  done  ce  calcul  we 
peut  pas  etre  effectue  de  gauche  a  droite.  Mais  il  est  facile  de  I'effectuer  en  com- 
menpant  par  le  calcul  dans  la  paire  de  parentheses  la  plus  interieure  -  ici  encore, 
(6  +  7). 

Sequence  de  touches      .  „  , 
(modeRPN)  ^^^'^^S^ 

6iNli7EB  13.00  Calcul  intermediaire  de  (6+7). 

5[x]  65.00  Resultat  intermediaire  de  5  (6+7). 

4r+l  69.00  Resultat  intermediaire  de  [4  +  5(6 

+  7)]. 

3[x]  207.00  Resultat  final :  3  [4  +  5  (6  +  7)]. 


CalcuL  arithmetique  sur  des  constantes 

Le  nombre  dans  le  registre  T  reste  present  meme  apres  descente  de  la  pile,  done 
ce  nombre  peut  etre  utilise  comme  constante  dans  les  operations  arithmetiques. 
Pour  placer  la  constante  dans  le  registre  T,  entrez-le  a  I'affichage  (c'est-a-dire 
dans  le  registre  X),  puis  appuyez  trois  fois  sur  jENTERl.  Ceci  place  aussi  la  constante 

2-  Sauf  pour  HI,  [CLx],  [|+),  [F],         [12±|  et  -  dans  certains  cas  -  [n],       [PV],  [PM^  et  [FVI. 
Pour  plus  d'informations,  consultez  la  section  Montee  de  la  pile,  page  182. 
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dans  les  registres  Y  et  Z.  A  chaque  execution  d'une  operation  arithmetique  -  a 
I'aide  de  la  constante  dans  le  registre  Y  et  d'un  nombre  entre  dans  le  registre  X 
affiche  -  la  constante  "descend"  dans  le  registre  Y. 

Exemple  :  Les  ventes  annuelles  de  materiels  techniques  solaires  de  votre  entre- 
prise  -  pour  I'instant  84  000  €  -  doivent  doubler  chaque  annee  pendant  les  trois 
annees  a  venir.  Calculez  le  chiffre  d'affaires  annuel  correspondant  a  chacune  de 
ces  annees. 

AfFichage 

2,00  Entre  la  constante  dans  les  registres 

Y,ZetT. 

84000  84.000,00      Entre  le  montant  de  base  dans  le 

registre  X  affiche. 

fx]  168.000,00    Chiffre  d'affaires  annuel  apres  la 

premiere  annee. 

[xl  336.000,00    Chiffre  d'affaires  annuel  apres  la 

deuxieme  annee. 

fx]  672.000,00    Chiffre  d'affaires  annuel  apres  la 

troisieme  annee. 

Dans  I'exemple  ci-dessus,  la  constante  a  ete  multipliee  de  fapon  repetitive  par  le 
resultat  de  I'operation  precedente,  qui  se  trouvait  deja  dans  le  registre  X  affiche. 
Dans  d'autre  type  de  calcul  sur  des  constantes,  la  constante  est  multipliee  par  (ou 
ajoutee  a,  etc)  a  un  nouveau  nombre  entre  dans  le  registre  X  affiche.  Pour  ces  cal- 
culs,  vous  devez  appuyer  sur  CLx|  avant  d'entrer  un  nouveau  nombre  apres 
I'enfoncement  d'une  touche  d'operateur.  Sinon,  la  pile  monterait  apres  I'entree 
d'un  nouveau  nombre  suivant  I'enfoncement  de  la  touche  d'operateur,  et  le  reg- 
istre Y  ne  contiendrait  plus  la  constante.  (Rappelez-vous  -  voir  page  182  -  que  la 
pile  ne  monte  pas  apres  I'entree  d'un  nombre  dans  le  registre  X  apres  I'enfonce- 
ment de  CLxl). 


Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 

2pER|ENTER| 
lENTERl 
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Exemple  :  Chez  Permex,  un  type  de  raccord  pour  tuyau  se  vend  par  lot  de  15,75 
et  250.  Si  le  prix  de  chaque  raccord  est  de  4,38  €,  calculez  le  prix  de  chaque  lot.^ 


Sequence  de  touches 
(mode  RPN) 

4.38|ENTi|ENTER| 


AFfichage 


lENTERl  4,38  Entre  la  constante  dans  les  registres 

Y,  Z  et  T. 

15  15,00  Entre  la  premiere  quantite  dans  le 

registre  X  affiche. 

[X]  65,70  Prixd'unlotde  15. 

|CLx|75  7  5,00  Efface  I'affichage  et  entre  la 

deuxieme  quantite  dans  le  registre 
X  affiche. 

[X]  32  8,50  Prixd'unlotde  75. 

fCLxl250  2  50,00  Efface  I'affichage  et  entre  la 

troisieme  quantite  dans  le  registre  X 

affiche. 

[X]  1.095,  00        Prix  d'un  lot  de  250. 


^-  Vous  pouvez  comparer  cette  methode  de  calcul  arithmetique  sur  des  constantes  a  la  raethode 

utilisant  |LSTx|  decrite  en  page  78. 
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Mode  de  caLcul  algebrique  (ALG) 

Pour  selectionner  le  mode  algebrique,  appuyez  sur  pni^LGl.  Quand  la  calcula- 
trice  est  en  mode  algebrique,  le  temoin  d'etat  ALG  est  affiche. 

CalcuLs  arithmetiques  simples  en  mode  ALG 

Pour  calculer  21,1  +23,8  : 


AfFichage 


Sequence  de  touches 
(mode  ALG) 

2I.IEE  21,10 
23.8  23,80 

[=1  44,90  H  termine  le  calcul. 

Apres  I'achevement  d'un  calcul  : 

•  I'appui  sur  une  autre  touche  de  chiffre  demarre  un  nouveau  calcul,  ou 

•  I'appui  sur  une  touche  d'operateur  continue  le  calcul. 


Sequence  de  touches 
(mode  ALG) 


AFfichage 


77.35H  77,35 

90.89E]  -13 , 54  H  termine  le  calcul. 

65H@H12H  96,75  Nouveau  calcul:  765x12 

H3.5E]  27,64  Calcule  96,75  -  3,5 

Vous  pouvez  aussi  effectuer  des  calculs  longs  sans  appuyer  sur  0  apres  chaque 
calcul  intermediaire  :  il  suffit  de  I'utiliser  a  la  fm  du  calcul.  Les  operateurs  sont 
evalues  de  gauche  a  droite,  dans  I'ordre  d'entree. 


Entree  de  nombres  negatiFs 


La  touche  |CHS|  change  le  signe  d'un  nombre. 

•  Pour  entrer  un  nombre  negatif,  tapez  ce  nombre  puis  appuyez  sur  CHS|. 

•  Pour  modifier  le  signe  d'un  nombre  deja  affiche  (ce  doit  etre  le  nombre  le 
plus  a  droite),  appuyez  sur  CHS|. 
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Sequence  de  touches  .  „  , 

(mode  ALG)  ^^^'^"^e 

75  [CHS]  -  7  5  Change  le  signe  de  75 

[X]7.1E]  -532,  50  Multiplie-75  par7,l 

CaLculs  en  chame  en  mode  ALG 

Pour  effectuer  un  calcul  en  chaine,  il  n'est  pas  necessaire  d'appuyer  sur  0 
apres  chaque  operation,  mais  seulement  tout  a  la  fin. 

Par  exemple,  pour  calculer'^^^^^^  vous  pouvez  entrer  so  it : 

•  750  H  12  H  H  360  H  ou 

•  750  [x]  12  H  360  H 

Dans  le  deuxieme  cas,  la  touche  H  se  comporte  comme  la  touche  0  en 
affichant  le  resultat  de  750  x  12. 

Voici  un  calcul  en  chaine  plus  long  :         7^  x  -p^ 

lo .  J  1.9 

Ce  calcul  peut  etre  ecrit  sous  la  forme  :  456  -  75  ^  18.5  x  68  ^  1.9.  Remarquez 
ce  qui  se  passe  a  I'affichage  lors  de  son  entree  : 

Sequence  de  touches      .  „  , 
(mode  ALG)  ^^^'^"^e 

456H75H  381,00 

18.5H  20,59 

68{±\  1.400,43 

1.9E]  737,07 


Fonctions  pourcentage 

Dans  la  plupart  des  cas,  [%]  divise  un  nombre  par  100. 

La  seule  exception  est  quand  un  signe  plus  ou  moins  precede  le  nombre. 

Par  exemple,  25  [%]  donne  0,25. 

Pour  trouver  25%  de  200,  appuyez  sur  ;  200  [x]  25  SH-  (Le  resultat  est 
50.00). 

Vous  pouvez  calculer  un  montant  net  en  un  seul  calcul : 

Par  exemple,  pour  diminuer  200  de  25%,  il  suffit  d'entrer  200[E]25[%][E]-  (Le 
resultat  est  150,00). 
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Exemple  :  Vous  empruntez  1250  €  a  une  connaissance,  et  convenez  de  lui  rem- 
bourser  dans  un  an  avec  7%  d'interets  simples.  Combien  lui  devrez-vous  ? 


Sequence  de  touches 
(mode  ALG) 

1250H7S 

H 


Affichage 

87,50 
1.337,50 


L'interet  sur  le  pret  est  de  87,50  €. 
C'est  le  montant  que  vous  devrez  a 
la  fin  de  I'annee. 


Difference  en  pourcentage 


Pour  trouver  la  difference  en  pourcentage  entre  deux  nombres  : 

1.  Entrez  le  nombre  de  base. 

2.  Appuyez  sur  H  pour  separer  I'autre  nombre  du  nombre  de  base. 

3.  Entrez  I'autre  nombre. 

4.  Appuyez  sur  |A%1. 

Exemple  :  Hier  vos  actions  sont  tombees  de  35,5  a  3 1,25  par  action.  Quelle  est 
la  variation  en  pourcentage  ? 


Sequence  de  touches 
(mode  ALG) 

35.5H 
31.25 


Affichage 
35,50 


31,25 
-11,97 


Entre  le  nombre  de  base  et  le  separe 
de  I'autre  nombre. 
Entre  I'autre  nombre. 
Une  chute  de  presque  12%. 


Pourcentage  du  total 


Pour  calculer  le  pourcentage  d'un  nombre  par  rapport  a  un  autre  : 

1.  Calculez  le  montant  total  en  ajoutant  les  montants  individuels. 

2.  Entrez  le  nombre  dont  vous  souhaitez  trouver  1' equivalent  en  pourcentage. 

3 .  Appuyez  sur  %T  . 

Exemple  :  Le  mois  dernier,  votre  societe  a  vendu  pour  3,92  millions  d'Euros  aux 
Etats-Unis,  2,36  millions  d'Euros  en  Europe  et  1,67  million  dans  le  reste  du 
monde.  Quel  est  le  pourcentage  des  ventes  totales  en  Europe  ? 
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Sequence  de  touches 
(mode  ALG) 

3.92EB 
2.36H 
1.67H 
2.36 


AFfichage 

3,92 
6,28 
7,95 
2,36 


29,69 


Entre  le  premier  nombre. 
Ajoute  le  deuxieme  nombre. 
Ajoute  le  troisieme  nombre  au  total. 
Entre  2,36  pour  trouver  le 
pourcentage  qu'il  represente  du 
nombre  a  I'affichage. 
L'Europe  represente  presque  30% 
des  ventes  to  tales. 


La  Fonction  puissance 

L'appui  sur  \W\  calcule  la  puissance  d'un  nombre,  c'est-a-dire  j^"  .  Tout  comme  la 
fonction  arithmetique  EB,  E  necessite  deux  nombres  : 

1.  Entrez  le  nombre  de  base  (designe  par    sur  la  touche). 

2.  Appuyez  sur  \yf]  et  entrez  I'exposant  (designe  par  x  sur  la  touche). 

3.  Appuyez  sur  |ENTER|  pour  calculer  la  puissance. 

Sequence  de  touches      .  „  , 
(mode  ALG)  ^^^^"^e 

2E1.4H  2,64 

2[ygi-4^H  0,38 

2^03H  -8,00 

2S3@E]  1,26 


Pour  calculer 


21.4 
2-1.4 

(-2)3 

3/2  ou  21/3 


Annexe  C 

Pour  en  savoir  plus  sur  Qrr 


A  partir  d'une  sequence  de  flux  financiers  positifs  et  negatifs,  nous  esperons  dis- 
poser d' informations  suffisantes  pour  savoir  s'il  existe  un  resuhat  IRR  et  con- 
naitre  ce  resultat.  Dans  la  grande  majorite  des  cas,  votre  HP  12C  Platinum  trouve 
le  resultat  IRR  unique  s'il  existe.  Mais  le  calcul  de  IRR  est  si  complexe  que  si  la 
sequence  de  flux  financiers  ne  repond  pas  a  certains  criteres,  il  se  peut  que  la  cal- 
culatrice  soit  incapable  de  determiner  s'il  existe  ou  non  un  ou  plusieurs  resultats. 

Voyons  comment  tous  les  resultats  possibles  de  IRR  sont  calcules  par  votre  HP 
12C  Platinum  : 

Cas  1  :  Resultat  positif.  Si  un  resultat  positif  est  affiche,  c'est  le  seul  resultat  de 
ce  type.  II  peut  aussi  exister  un  ou  plusieurs  resultats  negatifs. 

Cas  2  :  Resultat  negatif.  Si  un  resultat  negatif  est  affiche,  il  peut  exister  d'autres 
resultats  negatifs,  et  il  peut  exister  un  resultat  positif.  S'il  existe  d'autres  resultats 
(negatifs  ou  positifs),  ils  peuvent  etre  calcules  par  la  procedure  ci-dessous. 

Cas  3  :  La  calculatrice  affiche  Error  3.  Ceci  signale  que  le  calcul  est  tres  com- 
plexe, comporte  peut-etre  plusieurs  resultats  et  ne  peut  pas  etre  poursuivi  si  vous 
ne  donnez  pas  a  la  calculatrice  une  estimation  de  IRR.  La  procedure  correspon- 
dante  est  decrite  ci-dessous. 

Cas  4  :  La  calculatrice  affiche  Error  7.  Ceci  signale  qu'il  n'y  a  pas  de  resultat 
pour  le  calcul  de  IRR  avec  les  montants  de  flux  financiers  entres.  Cette  situation 
est  probablement  le  resultat  d'une  erreur  dans  I'entree  des  grandeurs  ou  des 
signes  des  fiux  financiers  ou  des  nombres  d'occurrences  consecutives  de  ces 
fiux.  Consultez  les  sections  Consultation  des  entrees  de  flux  financiers  (page  67) 
et  Modification  des  entrees  de  flux  financiers  (page  68)  pour  verifier  et  corriger 
les  entrees.  Error  7  apparait  aussi  s'il  n'y  a  pas  au  moins  un  flux  financier  posi- 
tif et  au  moins  un  flux  flnancier  negatif. 

La  calculatrice  flnira  toujours  par  atteindre  un  des  resultats  decrits  ci-dessus, 
mais  cela  peut  prendre  un  certain  temps.  Vous  pouvez  souhaiter  interrompre  la 
procedure  iterative  de  calcul  de  IRR  en  appuyant  sur  une  touche,  pour  voir  quel 
taux  d'interet  la  calculatrice  a  calcule  a  ce  point.  Si  vous  arretez  le  calcul,  vous 
pouvez  reprendre  la  recherche  de  IRR  comme  indique  ci-dessous. 

Recherche  de  IRR.  Vous  pouvez  poursuivre  la  recherche  des  solutions  pour 
IRR,  meme  apres  une  Error  3,  comme  suit : 

1 .  Estimez  une  valeur  du  taux  d'interet  et  entrez  cette  valeur. 

2.  Appuyez  sur  [RCOHIM]. 
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Votre  estimation  aidera  la  calculatrice  dans  sa  recherche,  et  si  elle  trouve  une 
valeur  resultat  de  IRR  proche  de  votre  estimation,  c'est  ce  resultat  qui  est  affiche. 
La  calculatrice  ne  peut  pas  vous  indiquer  le  nombre  de  solutions  existantes 
quand  il  y  a  plus  d'un  resultat  mathematiquement  correct,  vous  pouvez  done 
continuer  avec  d'autres  estimations  en  appuyant  sur  RCLirg~irR/Sl  apres  chacune, 
pour  rechercher  des  solutions  de  IRR. 

Vous  pouvez  accelerer  cette  procedure  en  utilisant  la  fonction  NPV[  pour  vous 
aider  a  effectuer  une  bonne  estimation.  N'oubliez  pas  que  le  calcul  d'une  solu- 
tion correcte  de  IRR  permet  de  rendre  la  valeur  NPV  tres  petite.  Continuez  done  a 
estimer  des  taux  d'interet  et  a  calculer  A^PFjusqu'a  obtenir  une  valeur  raisonna- 
blement  proche  de  zero.  Appuyez  ensuite  sur  [RCLJCsDIE/S]  pour  calculer  la 
reponse  IRR  la  plus  proche  de  votre  estimation. 

Comment  cela  fonctionnerait-il  dans  le  cas  2  ci-dessus  ?  La  calculatrice  affiche 
un  resultat  negatif  et  vous  souhaitez  verifier  s'il  existe  une  valeur  positive  unique 
pour  IRR.  Entrez  successivement  des  valeurs  croissantes  pour  i  (en  commengant 
a  0)  et  calculez  A'PFjusqu'a  obtenir  une  variation  de  signe  dans  le  resultat  de 
NPV.  Appuyez  ensuite  sur  [RCL][T][r7s]  pour  trouver  une  solution  de  IRR  proche 
du  dernier  taux  d'interet  obtenu  a  I'aide  de  la  touche  |NPV|. 

Si  vous  arretez  la  procedure  d'iteration  des  calculs  de  IRR,  vous  pouvez  verifier 
le  taux  d'interet  obtenu  a  I'aide  de  NPVl.  puis  recommencer  la  procedure  en 
appuyant  sur  fRCLlHirR/S]. 


Annexe  D 

Conditions  d'erreur 

Certaines  operations  de  la  calculatrice  ne  peuvent  pas  etre  effectuees  dans  cer- 
taines  conditions  (par  exemple,  H  quand  x  =  0).  Si  vous  tentez  une  operation  de 
ce  genre  dans  ces  conditions,  la  calculatrice  affiche  le  mot  Error  suivi  d'un  chif- 
fre  de  0  a  9.  Vous  trouverez  ci-dessous  une  liste  des  operations  qui  ne  peuvent 
pas  etre  effectuees  dans  les  conditions  indiquees.  Les  symboles  x  ety  represen- 
tent  les  nombres  presents  dans  les  registres  X  et  Y  respectivement  au  moment  oii 
la  touche  d'operation  est  enfoncee. 

Error  0 :  Mathematiques 

Operation  Condition 

^  x  =  0 

x  =  0 
x<0 
x<0 

y  =  Oetx<0 

<  0  et  X  non  entier. 
y  =  0 
y  =  0 
x  =  0 

X  n'est  pas  entier 

x<0 


Error  1 :  Depassement  de  capacite  de  registre  de  stockage 


Operation 

^H(0a4) 
[STO]H(0a4) 
(STOir^(0a4) 
[STO]H(0a4) 


Condition 


Le  resultat  est  superieur  a 
9,999999999  x  1099. 


Error  2 :  Statistiques 

Operation 

m 


Condition 

n  (nombre  dans  Ri)  =  0 
Zx  =  0 
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[M\ 


|y,r||x;y| 


n  =  0 

n=  1 

-  (i:x)2<  0 

-  (i:j;)2<  0 

H  =  0 

nZx^ 

-  (Sx)2  =  0 

n  =  0 

-(Sy)2  =  0 

[wEx2 

-(Ex)2][n2y)2-i:y)2)]<0 

Error3:IRR 

Consultez  1' Annexe  C. 

Error  4 :  Memoire 

•  Tentative  d'entrer  plus  de  400  lignes  de  programme. 

•  Tentative  d'utilisation  de  IgtoI  vers  une  ligne  de  programme  qui  n'existe 
pas. 

•  Tentative  de  calcul  arithmetique  sur  des  registres  de  stockage  dans  R5  a  R9 
ou  R  fl  a  R  9. 

Error  5 :  Interet  compose 

Operation  Condition 

[n]  PMT<-PVxi 

PMT=FV^ i 
;<-100 

Les  valeurs  dans  i,  PV  et  FV  sont  telles 
qu'il  n'existe  aucune  solution  pour  n. 
[C  PMr=Oetw<0 

Les  flux  financiers  ont  tous  le  meme 
signe. 

7]  i  <  -100 

ir]  73  =  0 

i  =  Q 
i  <  -100 

Pour  le  calcul  du  rendement  a  echeance 

ou  du  prix  de  I'obligation  avec  un  mon- 

tant  PMT  negatif. 
IWI  i  <  -100 

|AwoRrj  x<Q 

X  n'est  pas  entier. 
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NPVJ 

"slT 

scyd| 
"dbI 


|PRICE| 

IytmI 


/<-100 


n<0 
«>  lO'" 
x<0 

X  n'est  pas  entier 

PMTkO 

PMTkO 


Error  6 :  Registres  de  stockage 

Operation  Condition 

|STO  1  Le  registre  de  stockage  specific  n'existe 

|RCL  J  pas  ou  a  ete  converti  en  lignes  de  pro- 

gramme. 

I  CFi  1  n  indique  un  registre  de  stockage  qui 

[nTI  J  n'existe  pas  ou  a  ete  converti  en  lignes  de 

programme. 

InpvI        ,  w  >  20 


QRR]  1  n>r  (tel  qu'il  est  defmi  par  iMEMl) 

n<0 

«  n'est  pas  entier 
[W\  x>99 

x<0 

X  n'est  pas  entier 

Tentative  d'entree  de  Nj  pour  CFO 


Error?:  IRR 

Consultez  I'Annexe  C. 

Error  8 :  Calendrier 

Operation 

I 

iDATEl 


|PRICE| 

(ytmI 


Condition 

Format  de  date  incorrect  ou  date  incor- 
recte. 

Tentative  d'ajout  de  jours  au-dela  de  la 
capacite  de  dates  de  la  calculatrice. 
Format  de  date  incorrect  ou  date  incor- 
recte. 

Plus  de  500  ans  entre  la  date  de  reglement 

(achat)  et  la  date  d'echeance. 

Date  d'echeance  anterieure  a  la  date  de 

reglement. 
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La  date  d'echeance  n'a  pas  de  date  de 
coupon  correspondante  (6  mois  aupara- 
vant).^ 

a  C'est  le  cas  pour  le  3 1  mars,  mai,  aout,  octobre  et  decembre,  plus  le  29  aout 
(sauf  en  annee  bissextile)  et  le  30  aoiit.  Si  par  exemple  il  n'existe  pas  de  3 1  sep- 
tembre,  le  3 1  mars  n'a  pas  de  date  de  coupon  con'espondants  6  mois  auparavant. 
Pour  corriger  ce  probleme  pour  les  dates  d'echeance  autre  que  les  29  et  30  aout, 
ajoutez  un  jour  a  la  fois  aux  dates  de  reglement  et  d'echeance  dans  vos  calculs. 
Si  par  exemple  une  obligation  a  ete  achetee  le  ler  juin  2004  (date  de  reglement) 
avec  une  date  d'echeance  du  3 1  decembre  2005,  changez  ces  dates  en  2  juin 
2003  et  ler  janvier  2006  pour  vos  calculs. 

Pour  les  29  et  30  aoiit,  il  n'existe  pas  de  solution  donnant  le  resultat  coiTcct  avec 
la  calculatrice. 


Error  9 :  Service 

Consultez  I'Annexe  F. 

Pr  Error. 

•  La  memoire  permanente  a  ete  reinitialisee.  (Consultez  la  section  Memoire 
permanente,  page  73.) 

•  Vous  avez  reinitialise  la  calculatrice  par  le  trou  de  reinitialisation  (voir 
page  213). 
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Formules  utilisees 


Pourcentage 


0/^  ^  Basejy)  x  Taux(x) 
100 

AO/  _  ndl^ouveauMon  tan  t{x)-Base{y 

A/o  -  U  —  

g   roto/(y)  - 


Interet 

n    =  nombre  de  periodes  de  composition. 
('    =  taux  d'interet  periodique,  sous  forme  decimale. 
PV   =  valeur  actuelle. 
FV   =  valeur  future  ou  solde. 
PMT    =  paiement  periodique. 

S    =  facteur  de  mode  de  paiement  (0  ou  1)  indiquant  le 
mode  de  traitement  de  PMT.  0  correspondant  au 
paiement  en  fin  de  periode,  1  au  paiement  en 
debut  de  periode. 
7    =  montant  des  interets. 
INTG  (n)    =  partie  entiere  de  n. 
FRAC  (n)    =  partie  fractionnaire  de  n. 

Interet  simple 
Interet  compose 

Sans  periode  incomplete  : 
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0  =  PV+{1  +  iS)  ■  PMT-  l^^-^ij-^j  +/^K1  +  i)  " 
Avec  interet  simple  pour  une  periode  incomplete  : 

0  =  PW\  +  /FRAC(fl)]  +  (1  +  iS)PM'l\  ^—^ — '-j   + 

Avec  interet  compose  pour  une  periode  incomplete  : 

0  =        +  +  (1  +  ,S)PM^-^^^-^^f^]  + 

Amortissement 

n    =  nombre  de  periodes  de  paiement  pour  amortisse- 
ment. 

INTj    =  montant  de  PMrcorrespondant  aux  interets  sur  la 
periode  j. 

PRNj    =  montant  de  PMrcorrespondant  au  rembourse- 
ment  du  principal  sur  la  periode  j. 

PVj    =  valeur  actuelle  (solde)  du  pret  apres  paiement  de 
la  periode  /. 
j    =  numero  de  la  periode. 
INT  I    =  {0  si  n  =  0  et  le  mode  de  paiement  est  en  debut  de 
periode. 

I^f'o'*  'Irnd  (signedePMT) 
PRNj    =  PMT- INT  ^ 
PVi    =  PVq  +  PRNi 

INTj    =  \PVj  _i  X  /|rnd  ^  (signe  de  PMT)  pour y  >  1 . 
PRNj    =  PMT -INTj 
PVj    =  PVj_i  +PRNj 


n 

UNT  =  a  INTj  =  INT^  +  INT^  +  ■■■  +  INT^^ 
y  =  1 
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II'RN  =     a  =  PRN^  +  PRN^  +  . . .  +  PRN^ 

>  =  1 

PV.=  PV^+'^Q^PRN 

CalcuL  de  rentabiLite  interne 
Valeur  actuelle  nette 

NPV    =  valeur  actuelle  nette  pour  un  taux  de  rentabilite 
interne. 

CFj    =  flux  financiers  de  la  periode  j. 


W  =  6Fo  +  +  +  ■  ■  ■  +  ^ 


(1  +  ;)'    (1  +  ;)'  (l  +  ^r 

Taux  de  rentabiLite  interne 

n    =  nombre  de  flux  financiers 
CFj    =  flux  financiers  a  la  periode  j. 
IRR    =  Taux  de  rentabilite  interne 


0=  A  CF.-  +  ' 

a     J  IRR 


-a 

(1  +  IRR) 


-CF. 


Calendrier 
Base  reelle 

ADYS  =  fiDTj)  -  fiDTi) 
oil 

f{DT)  =  365  (aaaa)  +  3 1  (mm  -l)+jj  +  INTG  (z/4)  -  x 
et 

pour  mm  <  2 
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z  =  (aaaa)  -  1 
pour  mm  >  2 

X  =  INTG  (0,4mm  +  2,3) 

z  =  (aaaa) 
INTG  =  Partie  entiere. 

Base  30/360  jours 

JOURS  =  fiDTj)  -  fiDTi) 
f(_D7)  =  360  (flflflfl)  +  30mm  +  z 
pour  f(DTi) 

si  ddy  =31  alors  z  =  30 

si  ddy  ^31  alors  z  =  dd^ 
pour  fiDTj) 

si  dd2  =  3 1  et       =  30  ou  3 1  alors  z  =  30 

si  dd2  =  31  etddi<30  alors  z  =  dd2 

si  dd2  <  3 1  alors  z  =  dd2 

Obligations 

Reference  : 

Spence,  Graudenz,  and  Lynch,  Standard  Securities  Calculation  Methods,  Securi- 
ties Industry  Association,  New  York,  1973. 


DIM 

=  jours  entre  la  date  d'emission  et  la  date  d'echeance. 

DSM 

=  jours  entre  la  date  de  reglement  et  la  date 

d'echeance. 

DCS 

=  jours  entre  le  debut  de  la  periode  de  coupon  en  cours 

et  la  date  de  reglement. 

E 

=  nombre  de  jours  dans  la  periode  du  coupon  ou  se 

situe  le  reglement. 

DSC 

=  E  -  DCS  =  jours  entre  la  date  de  reglement  et  la 

prochaine  date  de  coupon  semestriel. 

N 

=  nombre  de  coupons  semestriels  payables  entre  la 

date  de  reglement  et  la  date  d'echeance. 

CPN 

=  taux  annuel  du  coupon  (en  pourcentage). 

RENDEMENT 

=  rendement  annuel  (en  pourcentage). 

PRIX 

=  prix  en  €  pour  une  valeur  nominale  de  100  €. 

RDV 

=  valeur  a  I'echeance. 
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Pour  les  coupons  semestriels  avec  6  mois  au  plus  avant  I'echeance  : 


PRIX- 


^aa^dPSM  RENDEMENTh 
\  E  2  - 


[DCS  cm 

L  ^      2  J 


Pour  les  coupons  semestriels  ayant  plus  de  6  mois  avant  I'echeance  : 


PR1X-- 


RDV 


RENDEMENTq 
200 


N-  1  + 


DSC 


CPN 
2 


'  ai  ^  RENDEMENTq  ^ 
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\CPN^.DCS\ 
\l  e\ 


Amortissement 


L 

SBV 

SAL 
FACT 
J 

DPNj 
RDV, 


RBVj 


duree  de  vie  attendue  de  I'actif. 
valeur  comptable  de  depart, 
valeur  residuelle. 

facteur  d'amortissement  degressif  en  pourcentage. 
numero  de  la  periode. 
amortissement  pendant  la  periode  j. 

valeur  amortissable  restante  a  la  fm  de  la  periode  j 
=  RDVj_y  -  DPNj  ou  RDV„  =  SBV- SAL 
valeur  comptable  restant  =  RBVj_i  -  DPNj  oii 
RBV„  =  SBV 

nombre  de  mois  sur  la  premiere  annee  partielle. 


Amortissement  lineaire 

Fonction  au  clavier  : 
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DPNj=  SBV ^SAL  poury  =  1,2,  ...,Z, 

Programme  pour  la  premiere  annee  partielle  : 

SBV-SAL  h 


DPN 


L  12 


DPNi=  SBV ^SAL  poury  =  2,  3,  ...,L 

Amortissement  proportionneL  a  ordre  numerique  inverse 
des  annees 

SOYD,=  (>^^^)(^^^^^ 

ou       W=  partie  entiere  de  k 

F  =  partie  fractionnaire  de  k. 

(c'est-a-dire  pour  k=  12,25  ans,  W=  12  etF=  0,25). 

Fonction  au  clavier  : 

DPNj  =  ^^~^yl^^  ■  iSBV-  SAL) 
Programme  pour  une  annee  partielle  ; 

^^^^^  IskA-ll^-^'''-'''^ 


^P^r  iSBV- D^- SAL)  pourj^l 


o\xLADJ=  L-^-^^ 


Amortissement  degressif 

Fonction  au  clavier  : 

DPNj  =  RBVj_  1  ■  ^  poury  =  1,  2,  . . .,  L 
Programme  pour  la  premiere  annee  partielle  : 
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FACT  -f^i 


Taux  de  rentabilite  interne  modifie 

n    =  nombre  de  periodes  de  composition. 
NFVp    =  valeur  future  nette  des  flux  financiers  positifs. 
NPVjq    =  valeur  actuelle  nette  des  flux  financiers  negatifs. 


MIRR=  100 


Paiements  d'avance 

A    =    nombre  de  paiements  d'avance. 


PMT=      PV-Pyj^  +  i)'" 


Conversions  de  taux  d'interet 

C    =    nombre  de  periodes  de  composition  par  annee. 
EFF    =    taux  d'interet  annuel  effectif  en  decimal. 
NOM    =    taux  d'interet  annuel  nominal  en  decimal. 


Composition  finie 


EFF=  ai+A»5^_i 


Composition  continue 


err-       /   NOM     ,  . 

EFF =  ( e     -  1 ) 
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Statistiques 
Moyenne 


n  n 


Moyenne  ponderee 


Estimation  lineaire 

n  =  nombre  de  paires  de  doimees 

~y=A  +  Bx 


a  ^  a  ^ 


a^ 

A  =  y-Bx 


(a^) 


a  ^y- 


a^  a^" 


(a^) 


^y 


(ar) 
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Ecart  type 

rr.  2   T.  2       rr.  2   t.  2 
pa  ^  -  (a  ^)     ^  pa-^  -  (a 

FactorieUe 

0!  =  1 

Pour  w  >  1  oii  «  est  un  entier  : 

n 
1=  1 

Decision  de  location  ou  d'achat 

Valeur  sur  le  marche  =  PRIX(1  +  7)« 
ou : 

/    =  augmentation  du  cout  de  I'immobilier  par  an  (en  deci- 
mal) 

n    =  nombre  d'annees 

Montant  net  recupere  a  la  revente  =  Valeur  sur  le  marche  -  Solde  du  pret  -  Com- 
mission 

Le  taux  d'interet  est  obtenu  par  resolution  de  I'equation  fmaniere  (interet  com- 
pose) de  calcul  de  a  I'aide  de  : 

n    =  nombre  d'annees  de  possession  de  la  maison 
PV   =  paiement  comptant  +  frais  de  transaction 
PMT    =  paiement  de  remboursement  du  pret  +  taxes  + 
entretien  -  location  -  (%  imposition)  (interet  + 
taxes) 

FV    =  montant  net  recupere  a  la  revente 
Taux  d'interet  annuel  =  12  x  ; 


Annexe  F 

Informations  concernant  la  pile,  la 
garantie  et  les  services 

Pile 

La  HP  12C  Platinum  est  livree  avec  une  pile  au  lithium  3  volts  CR2032.  La 
duree  de  vie  de  la  pile  depend  de  I'utilisation  de  la  calculatrice.  Si  la  calculatrice 
n'est  pas  utilisee  pour  I'execution  de  programmes,  elle  consomme  beaucoup 
moins  d'energie. 

Temoin  de  Faiblesse  de  la  pile 

Un  symbole  de  pile  (ij     \)  apparait  dans  le  coin  superieur  gauche  de  I'affichage 
quand  la  calculatrice  est  allumee  pour  indiquer  que  la  capacite  disponible  de  la 
pile  est  faible.  Quand  le  symbole  de  pile  commence  a  clignoter,  remplacez  la  pile 
des  que  possible  pour  eviter  la  perte  de  donnees. 

N'utilisez  qu  'une  pile  neuve.  N'utilisez  pas  de  pile  rechargeable. 


II  y  a  danger  d'explosion  en  cas  de  remplacement  incor- 
rect de  la  pile.  Ne  la  remplacez  que  par  un  modele  iden- 
tique  ou  equivalent  recommande  par  le  constructeur. 
Eliminez  les  piles  usagees  conformement  aux  instruc- 
tions du  constructeur.  Ne  jamais  deformer,  percer  ou 
jeter  les  piles  au  feu.  Les  piles  peuvent  exploser  et 
liberer  des  produits  chimiques  dangereux.  La  pile  de 
rechange  est  un  modele  au  Lithium  3  V  type  CR2032. 

Mise  en  place  d'une  pile  neuve 

Le  contenu  de  la  memoire  permanente  de  la  calculatrice  est  conserve  pendant 
quelque  temps  meme  quand  la  pile  est  sortie  de  la  calculatrice  (a  condition 
d'eteindre  la  calculatrice  avant  d'enlever  la  pile).  Vous  disposez  done  d'un  temps 
largement  sufFisant  pour  remplacer  la  pile  sans  perte  de  donnees  ou  de  pro- 
grammes. Si  la  pile  est  enlevee  de  la  calculatrice  pendant  longtemps,  le  contenu 
de  la  memoire  permanente  peut  etre  perdu. 


Avertisse- 
ment 
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Pour  mettre  en  place  une  pile  neuve,  utilisez  la  procedure  suivante  : 

ir 


1.  Calculatrice  eteinte,  faites  glisser  le  couvercle  de  la  pile. 

2.  Retirez  la  pile  usagee. 

3.  Inserez  une  pile  neuve,  cote  plus  vers  I'exterieur. 

4.  Reposez  le  couvercle  de  la  pile. 

Remarque  :  Prenez  garde  a  ne  pas  appuyer  sur  les  touches  tant  que  la  pile  est 
sortie  de  la  calculatrice.  Dans  ce  cas,  le  contenu  de  la  memoire  permanente  pour- 
rait  etre  perdu  et  le  clavier  pourrait  ne  plus  repondre  (c'est-a-dire  que  la  calcula- 
trice pourrait  ne  plus  repondre  aux  pressions  de  touches). 

5.  Reposez  le  couvercle  de  la  pile  et  appuyez  sur  ON  pour  allumer  la 
calculatrice.  Si  pour  une  raison  quelconque  la  memoire  permanente  a  ete 
reinitialisee  (c'est-a-dire  si  son  contenu  a  ete  perdu),  I'affichage  indique  Pr 
Error.  Appuyez  sur  une  touche  pour  effacer  ce  message. 

Verification  du  bon  Fonctionnement  (autotests) 


Si  la  calculatrice  ne  s'allume  pas  ou  semble  ne  pas  fonctionner  correctement,  uti- 
lisez une  des  procedures  suivantes. 
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Pour  une  calculatrice  qui  ne  repond  pas  aux  pressions  de  touches  : 

1.  Inserez  un  objet  fin  et  pointu  a  fond  dans  le  trou  de  reinitialisation  pres  du 
couvercle  de  la  pile  et  retirez  I'objet. 

I  ^Trou  de  reinitialisation 


L'affichage  indique  Pr  Error.  Appuyez  sur  une  touche  pour  effacer  ce 
message  de  l'affichage. 

2.  Si  la  calculatrice  ne  repond  toujours  pas  aux  pressions  de  touches,  retirez 
et  remettez  en  place  la  pile.  Verifiez  que  la  pile  est  inseree  correctement 
dans  son  compartiment. 

3.  Si  la  calculatrice  ne  s'allume  pas,  installez  une  pile  neuve.  S'il  n'y  a 
toujours  pas  de  reponse,  la  calculatrice  necessite  une  intervention. 

Pour  une  calculatrice  qui  ne  repond  pas  aux  pressions  de  touches  : 

1.  Calculatrice  eteinte,  maintenez  enfoncee  la  touche  ON  et  appuyez  sur  [xl. 

2.  Relachez  la  touche  ON  ,  puis  la  touche  [x] .  Cette  sequence  demarre  un  test 
complet  des  circuits  electroniques  de  la  calculatrice.  Si  tout  fonctionne 
correctement,  dans  un  delai  d'environ  15  secondes  (durant  lequel  le  mot 
running  clignote),  l'affichage  doit  indiquer-8,8,8,8,8,8,8,8,8,8,  et  tous 
les  indicateurs  d'etat  doivent  s'afficher.^  Si  l'affichage  indique  Error  9,  se 
vide  ou  n'affiche  pas  le  resultat  correct,  la  calculatrice  necessite  une 
intervention.^ 

Remarque  :  Des  tests  des  circuits  electroniques  de  la  calculatrice  sont 
aussi  effectues  en  maintenant  enfoncee  la  touche  BD  ou  la  touche  H  au 


L'etat  des  indicateurs  actives  a  la  fin  de  ce  test  inclut  certains  qui  ne  sont  normalement  pas 
afficlies  sur  la  HP  12C  Platinum. 
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relachement  de  la  louche  ON  |.^  Ces  tests  sont  inclus  dans  la  calculatrice 
pour  verifier  qu'elle  fonctionne  normalement  en  fabrication  ou  lors  d'une 
intervention. 

Si  vous  avez  soup9onne  un  mauvais  fonctionnement  de  la  calculatrice  alors  que 
I'affichage  correct  est  obtenu  dans  I'etape  2,  il  est  probable  que  vous  faites  une 
erreur  d'utilisation  de  la  calculatrice.  Nous  vous  suggerons  de  relire  la  section  de 
ce  manuel  concernant  voire  calcul  -  en  incluant  si  necessaire  Tannexe  A.  En  cas 
de  difficultes  persistantes,  ecrivez  ou  telephonez  a  Hewlett-Packard  a  une 
adresse  ou  un  numero  indique  dans  la  section  Service  (page  216). 

Garantie 

Calculatrice  HP  12C  Platinum;  Duree  de  garantie:  12  mois 

1.  HP  garantit  a  I'utilisateur  final  que  le  materiel  HP,  les  accessoires  et 
fournitures  sont  exempts  de  defaut  de  matiere  et  de  fabrication  a  compter 
de  la  date  d'achat  et  pour  la  periode  precisee  ci-dessus.  Si  au  cours  de  la 
periode  de  garantie,  HP  est  avise  de  tels  defauts,  HP  procedera  (selon  son 
appreciation)  a  la  reparation  ou  au  replacement  des  produits  defectueux. 
Les  produits  de  replacement  sont  soit  neufs,  soit  revises  en  usine. 

2.  HP  vous  garantit  que  le  logiciel  ne  manquera  pas  d'executer  ses 
instructions  de  programmation  apres  la  date  d'achat  et  pendant  la  periode 
mentionnee  ci-dessus  lorsque  celles-ci  sont  installees  et  utilisees 
correctement,  sauf  defaut  de  matiere  et  de  fabrication.  Si  HP  est  notifie  de 


2-  Si  la  calculatrice  affiche  Error  9  en  resultat  du  test  [ON]/[x]  ou  du  test  [0N]/ES,  si  vous 
souhaitez  continuer  a  I'utiliser,  vous  devez  reinitialiser  la  memoire  permanente  comme 
indique  a  la  page  73. 

^-  La  combinaison  de  touches  I  ON  |/R~1  demarre  un  test  comparable  a  celui  decrit  ci-dessus, 
mais  qui  se  poursuit  indefiniment.  II  est  possible  d'an'eter  le  test  en  appuyant  sur  une  louche, 
le  test  est  alors  mis  en  pause  pendant  25  secondes.  La  combinaison  de  touches  ON 
demarre  un  test  du  clavier  et  de  Taffichage.  Au  relachement  de  la  louche  ON  I.  certains 
segments  de  I'affichage  sont  actives.  Pour  lancer  le  test,  appuyez  sur  les  touches  dans  I'ordre, 
de  gauche  a  droite  sur  chaque  ligne,  en  partant  de  la  ligne  du  haut  pour  arriver  a  la  ligne  du 
bas.  A  chaque  pression  de  louche,  differents  segments  de  i'affichage  s'activenl.  Si  la 
calculatrice  fonctionne  con'ectement  et  si  toutes  les  touches  sont  enfoncees  dans  I  'ordre 
correct,  la  calculatrice  affiche  12  apres  I'enfoncemenl  de  la  demiere  louche.  (La  louche  lENTERl 
doit  etre  enfoncee  a  la  fois  avec  les  touches  de  la  troisieme  ligne  et  celles  de  la  quatrieme 
ligne).  Si  la  calculatrice  ne  fonctionne  pas  correctement,  ou  si  une  louche  n  'est pas  enfoncee 
dans  I  'ordre,  la  calculatrice  affiche  Error  9.  Remarquez  que  si  cette  erreur  s  'affiche  suite  a 
une  pression  de  touche  incorrecte,  ce  n  'est  pas  une  indication  de  reparation  de  voire 
calcidatrice.  II  est  possible  d'arreter  ce  test  en  appuyant  sur  n'importe  quelle  touche  en 
dehors  de  la  sequence  (ce  qui  fait  evidemment  apparattre  I'affichage  Error  9).  Les  deux 
affichages  Error  9  et  12  peuvent  etre  effaces  en  appuyant  sur  une  touche. 
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tels  defauts  pendant  la  periode  garantie,  HP  remplacera  la  partie  du  logiciel 
qui  n'execute  pas  ses  instructions  de  programmation  suite  a  de  tels  defauts. 

3.  HP  ne  garantit  pas  que  les  operations  des  produits  HP  seront  sans 
interruptions  ni  erreurs.  Au  cas  oii  HP  serait  dans  I'incapacite  de  reparer  ou 
de  remplacer  un  produit  aux  conditions  garanties  et  dans  un  delai 
raisonnable  ,  le  prix  d'achat  vous  sera  rembourse  si  vous  retoumez  le 
produit  promptement. 

4.  Les  produits  HP  peuvent  contenir  des  pieces  revisees  de  performance 
equivalente  a  des  pieces  neuves  ou  peuvent  avoir  fait  I'objet  d'une 
utilisation  prealable. 

5.  Le  garantie  ne  couvre  pas  les  defauts  qui  resultent  (a)  de  I'entretien  ou  de 
la  calibration  incorrecte  ou  inadequate,  (b)  de  logiciels  interface,  pieces  ou 
fournitures  ne  provenant  pas  de  HP,  (c)  de  modifications  non-autorisees 
ou  d'un  mauvais  usage,  (d)  d'une  application  en  dehors  des  specifications 
sur  I'environnment  publiees  pour  le  produit,  ou  (e)  d'une  mauvaise 
preparation  ou  de  I'entretien  incorrect  du  site  d'emplacement. 

6.  HP  N'OFFRE  AUCUNE  AUTRE  GARANTIE  OU  CONDITION 
EXPRESSE  OU  ORALE.  DANS  LA  LIMITE  DES  DISPOSITIONS 
PREVUES  PAR  LA  LEGISLATION  LOCALE,  TOUTE  GARANTIE 
IMPLICITE  OU  CONDITION  DE  QUALITE  MARCHANDE 
SATISFACTION  DE  LA  QUALITE  OU  BON  FONCTIONNEMENT 
POUR  UNE  UTILISATION  DONNEE  EST  LIMITEE  PAR  LA  DUREE 
DE  LA  GARANTIE  EXPRESSE  FORMULEE  CI-DESSUS.  Certains 
pays,  etats  ou  provinces  ne  permettent  pas  de  restriction  sur  la  duree  d'une 
garantie  impliite,  de  sorte  que  les  restrictions  ou  exclusions  ci-dessus 
peuvent  ne  pas  s'appliquer  a  vous.  Cette  garantie  vous  confere  des  droits 
particuliers  prevus  par  la  loi,  et  vous  pouvez  beneficier  d'autres  droits  qui 
peuvent  differer  d'un  pays,  d'un  etat  ou  d'une  province  a  I'autre. 

7.  DANS  LA  LIMITE  DES  DISPOSITIONS  PREVUES  PAR  LA 
LEGISLATION  LOCALE,  LES  ACTIONS  EN  RECOURS  DE  CET 
ENONCE  DE  GARANTIE  VOUS  SONT  UNIQUES  ET  EXCLUSIFS. 
MIS  A  PART  LES  DISPOSITIONS  SPECIFEES  CI-DESSUS,  HP  OU 
SES  FOURNISSEURS  NE  SONT  EN  AUCUN  CAS  RESPONSABLES 
DES  PERTES  DE  DONNEES  OU  DES  DOMMAGES  DIRECTS, 
SPECIAUX,  ACCESSOIRES,  INDIRECTS  (Y  COMPRIS  LA  PERTE 
DE  PROFIT  OU  DE  DONNEES)  OU  AUTRES  QU'ILS 
PROVIENNENT  D'UN  CONTRAT,  D'UN  ACTE  DELICTUEL  OU 
AUTRE.  Certains  pays,  etats  ou  provinces  ne  permettent  pas  I'exclusion 
ou  la  restriction  de  dommages  eccessoires  ou  indirects,  de  sorte  que  les 
restrictions  ou  exclusions  ci-dessus  peuvent  ne  pas  s'appliquer  a  vous. 
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8.  Les  seules  garanties  offertes  pour  les  produits  et  les  services  HP  sont 
stipulees  dans  la  garantie  expresse  jointe  aux  produits  et  services  sus 
mentionnes.  Aucune  partie  des  presentes  ne  doit  etre  interpretee  comme 
constituant  une  garantie  additiormelle.  HP  ne  peut  en  aucun  cas  etre  tenu 
responsable  des  erreurs  techniques  ou  editoriales  qui  pourraient  figurer 
dans  les  presentes. 

POUR  LES  TRANSACTIONS  EN  AUSTRALIE  ET  EN  NOUVELLE- 
ZELANDE:  DANS  LA  LIMITE  DES  DROITS,  LES  TERMES  DE 
GARANTIE  CONTENUS  DANS  CET  ENONCE  N'ONT  POUR  OBJET  NI 
D'EXCLURE,  NI  DE  LIMITER  OU  DE  MODIFIER  LES  DROITS 
STATUTAIRES  OBLIGATOIRES  EN  VIGUEUR  POUR  LA  VENTE  DE  CE 
PRODUIT,  MAIS  S'AJOUTENT  A  CEUX-CI. 


Pays 

Telephone 

Autriche 

+43-1-3602771203 

Belgique 

+32-2-7126219 

Danemark 

+45-8-2332844 

Pays  de  I'Europe  de 

+420-5-41422523 

I'Est 

Finlande 

+35-89640009 

France 

+33-1-49939006 

AUemagne 

+49-69-95307103 

Grece 

+420-5-41422523 

Hollande 

+31-2-06545301 

Italie 

+39-0422-303069 

Norvege 

+47-63849309 

Portugal 

+351-213-180020 

Spain 

+34-917-820111 

Suede 

+46-851992065 

Suisse 

+41-1-4395358  (AUemande) 

+41-22-8278780  (Fran9aise) 

+39-0422-303069  (Italienne) 

Turquie 

+420-5-41422523 

Royaume  Uni 

+44-207-4580161 
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Republique  Tcheque 

+420-5-41422523 

Afrique  du  Sud 

+27-11-541  9573 

Luxembourg 

+32-2-7126219 

Autres  pays 

+420-5-41422523 

europeens 

Asie  et  Paci- 

Pays 

Telephone 

fique 

Australie 

+61-3-9841-5211 

Singapour 

+61-3-9841-5211 

Amerique  L. 


Pays 

Telephone 

Argentine 

0-810-555-5520 

Bresil 

Sao  Paulo3747-7799; 

RDP  0-800-1577751 

Mexique 

Mexico  5258-9922; 

RDP  01-800-472-6684 

Venezuela 

0800-4746-8368 

Chyle 

800-360999 

Colombie 

9-800-114726 

Perou 

0-800-10111 

Amerique  Centrale  et 

1-800-711-2884 

Caraibe 

Guatemala 

1-800-999-5105 

Puerto  Rico 

1-877-232-0589 

Costa  Rica 

0-800-011-0524 

Amerique  du  N. 


Pays 

Telephone 

Etats-Unis 

1800-HP  INVENT 

Canada 

(905)206-4663  or 

800-HP  INVENT 

RDP=Reste  du  pays 
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Possibilite  d'interFerences  radio/television  (pour 
L'Amerique  du  Nord  exclusivement) 

La  HP  12C  Platinum  utilise  et  genere  des  frequences  radio  ;  une  installation  ou 
utilisation  incorrecte,  c'est-a-dire  ne  respectant  pas  strictement  les  instructions 
du  constructeur,  peut  causer  des  interferences  a  la  reception  de  la  radio  ou  de  la 
television.  L'appareil  a  fait  I'objet  d'une  reception  par  type  et  est  conforme  aux 
limites  pour  un  appareil  electronique  de  classe  B  conformement  aux  caracteris- 
tiques  de  la  section  J  du  chapitre  15  de  la  reglementation  FFC,  congu  pour 
assurer  une  protection  raisonnable  contre  ces  interferences  dans  un  environne- 
ment  residentiel.  Mais  il  n'est  pas  garanti  que  les  interferences  ne  puissent  pas  se 
produire  sur  une  installation  specifique.  Si  voire  HP  12C  Platinum  cree  des  inter- 
ferences avec  la  reception  de  la  radio  ou  de  la  television,  ce  qui  peut  etre  verifie 
en  allumant  et  eteignant  la  calculatrice,  nous  vous  recommandons  de  corriger  ces 
interferences  par  une  ou  plusieurs  des  mesures  ci-dessous  : 

•  Reorientation  de  I'antenne  de  reception. 

•  Deplacement  de  la  calculatrice  par  rapport  au  recepteun 

•  Eloignement  de  la  calculatrice  du  recepteur 

Si  necessaire,  consultez  votre  revendeur  ou  un  technicien  competent  en  radio/ 
television  pour  d'autres  suggestions.  Vous  pouvez  consulter  le  livret  prepare  par 
la  FCC  :  How  to  Identify  and  Resolve  Radio  TV  Interference  Problems.  Ce  livret 
est  disponible  aupres  du  U.S.  Government  Printing  Office,  Washington,  D.C. 
20402,  Stock  No.  004-000-00345-4. 

Caracteristiques  de  temperature 

•  Fonctionnement :  0°  a  55°  C  (32°  a  131°  F) 

•  Stockage  :  -40°  a  65°  C  (-40°  a  149°  F) 

Declaration  concernant  Le  bruit 

En  position  d'utilisateur  en  fonctionnement  normal  (selon  ISO  7779)  :  LpA  < 
70dB. 

Reglementation  applicable  aux  Pays-Bas 

Ce  produit  est  livre  avec  une  pile.  Quand  elles  est  usee,  ne 
la  jetez  pas,  recueillez-la  comme  petit  dechet  chimique. 

Bij  dit  produkt  zijn  betterijen  geleverd.Wanneer  deze  leeg 
zijn,  moet  u  ze  niet  weggooien  maar  inleverenals  KCA. 


Appendix  G 

Calculs  pour  le  Royaume-Uni 

Les  calculs  de  la  plupart  des  problemes  financiers  au  Royaume-Uni  sont  iden- 
tiques  aux  calculs  effectues  sur  ces  problemes  aux  Etats-Unis  -  decrits  prece- 
demment  dans  ce  manuel.  Mais  certains  problemes  necessitent  pour  le 
Royaume-Uni  des  methodes  de  calculs  differentes  de  celles  utilisees  aux  Etats- 
Unis,  meme  si  la  terminologie  de  description  des  problemes  peut  etre  similaire.  II 
est  done  recommande  de  verifier  les  pratiques  courantes  au  Royaume-Uni  pour 
le  probleme  financier  a  resoudre. 

Le  reste  de  cette  annexe  decrit  trois  types  de  calculs  financiers  pour  lesquels  la 
pratique  courante  est  assez  differente  au  Royaume-Uni  de  celle  utilisee  aux 
Etats-Unis. 

Prets  immobiliers 

Le  montant  des  remboursements  des  prets  immobiliers  proposes  par  les  banques 
au  Royaume-Uni  peut  le  plus  souvent  etre  calcule  comme  indique  dans  Calcul  du 
montant  du  paiement,  page  48.  Mais  les  entreprises  de  construction  au 
Royaume-Uni  calculent  differemment  le  montant  de  ces  remboursements.  En 
general,  le  montant  de  remboursement  d'un  pret  consentit  par  une  entreprise  de 
construction  est  calcule  comme  suit :  tout  d'abord,  c'est  le  montant  annuel  du 
remboursement  qui  est  calcule  a  I'aide  du  taux  d'interet  annuel ;  ensuite,  le  mon- 
tant du  remboursement  periodique  est  calcule  par  division  du  montant  du  rem- 
boursement annuel  par  le  nombre  de  periodes  de  remboursement  dans  une  annee. 

De  plus,  les  calculs  utilises  par  les  entreprises  de  construction  sont  arrondis  ; 
done  pour  faire  correspondre  vos  resultats  a  leur  table  de  remboursement,  vous 
devez  arrondir  vos  calculs  de  la  meme  fagon. 

CalcuLs  de  taux  annuel  en  pourcentage  (APR) 

Au  Royaume-Uni,  le  calcul  du  taux  annuel  en  pourcentage  facture  (APR)  con- 
formement  au  United  Kingdom  Consumer  Credit  Act  (1974)  est  different  du  cal- 
cul de  I'APR  aux  Etats-Unis.  Contrairement  a  la  pratique  americaine,  oii  I'APR 
peut  etre  calcule  par  multiplication  du  taux  d'interet  periodique  par  le  nombre  de 
periodes  par  an,  I'APR  au  Royaume-Uni  est  calcule  par  conversion  du  taux 
d'interet  periodique  en  "taux  effectif  annuel",  avant  de  tronquer  le  resultat  a  une 
decimale.  Avec  le  taux  d'interet  periodique  a  I'affichage  et  dans  le  registre  i,  il 
est  possible  de  calculer  le  taux  d'interet  effectif  annuel  en  entrant  le  nombre  de 
periodes  de  composition  par  an,  puis  en  appuyant  sur  [n],  avant  de  passer  a 
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I'etape  4  de  la  procedure  de  la  page  170  pour  convertir  un  taux  nominal  en  taux 
effectif. 

CalcuL  d'obLigations 

Les  solutions  permettant  de  calculer  le  prix  et  le  rendement  a  I'echeance  d'obli- 
gations  au  Royaume-Uni  ne  sont  pas  incluses  dans  ce  manuel.  Les  pratiques  util- 
isees  peuvent  dependre  du  type  d'obligation  ;  il  existe  des  variations  telles  que  le 
calcul  du  prix  cumulatif  ou  a  partir  du  dividende,  avec  interet  simple  ou  com- 
pose, etc. 

Des  notes  d'application  pour  ces  situations  peuvent  etre  proposees  au  Royaume- 
Uni  ;  consultez  votre  revendeur  agree  HewlettPackard  local. 


Index  des  touches  de  fonction 


\W]  Touche  d'allumage 
et  d'extinction  (page 

16)  . 

rn  touche  de  prefixe. 
Selectionne  la  fonction 
supplementaire 
indiquee  en  jaune  au- 
dessus  des  touches  de 
fonction  (page16). 
Aussi  utilise  pour  la 
mise  en  forme  de 
I'affichage  (page  74). 

H  touche  de  prefixe. 
Selectionne  la  fonction 
supplementaire 
indiquee  en  bleu  sur  la 
face  inclinee  des 
touches  de  fonction 
(page  16). 

CLEARF^  apres  |T|, 
[g],  gra],  [rclIou  IgtoI. 
annule  cette  touche 
(page  17). 

mCLEARF^  affiche 
aussi  la  mantisse  du 
nombre  dans  le  registre 
X  affiche  (page  76). 

Entree  de  chiffres 

lENTERl  Entre  dans  le  regis- 
tre Y  une  copie  du  nom- 
bre dans  le  registre  X 
affiche.  Utilise  pour 
separer  les  nombres 
(pages  20  et  181). 

CHS  I  Change  le  signe  du 
nombre  ou  de 
I'exposant  de  10  du  reg- 
istre X  affiche  (page 

17)  . 


EEX  Entre  I'exposant. 
Apres  cette  touche,  les 
nombres  entres  sont 
des  exposants  de  1 0 
(page  18). 

[0]  a  [9]  chiffres.  Util- 
isees  pour  I'entree  de 
nombres  (page  17)  et  la 
mise  en  forme  de 
I'affichage  (page  74). 

UJ  separateur  decimal 
(page  17).  Aussi  utilise 
pour  la  mise  en  forme 
de  I'affichage  (page  75). 

[CLx  [Efface  et  ramene  a 
zero  le  contenu  du  reg- 
istre X  affiche  (page 
18). 

Arithmetique 

BHHHH  Opera- 
teurs  arithmetiques 
(page  20). 

Registres  de  stockage 

[STOl  Stockage.  Suivi 
d'une  touche  de  chiffre, 
d'un  separateur  deci- 
mal et  d'une  touche  de 
chiffre,  ou  d'une  touche 
financiere  de  la  rangee 
superieure,  enregistre  le 
nombre  affiche  dans  le 
registre  de  stockage 
indique  (page  24).  Aussi 
utilisee  pour  effectuer 
des  operations  arithme- 
tiques sur  les  registres 
de  stockage  (page  26). 


[RCL]Rappel.  Suivie 
d'une  touche  de  chiffre, 
d'un  separateur  deci- 
mal et  d'une  touche  de 
chiffre  ou  d'une  touche 
financiere  de  la  rangee 
superieure,  rappelle 
dans  le  registre  X 
affiche  la  valeur  du  reg- 
istre de  stockage 
indique  (page  24). 

CLEAR  \M1  Efface  le 
contenu  de  la  pile 
(X,Y,Z,T),  de  tous  les 
registres  de  stockage, 
des  registres  statis- 
tiques  et  des  registres 
financiers  (page  25).  Ne 
modifie  pas  la  memoire 
programme  ;  non  pro- 
grammable. 

Pourcentage 

[%}  Calcule  x%  de  y  et 
conserve  la  valeur  de  y 
dans  le  registre  Y  (page 

27)  . 

|a%|  Calcule  le  pourcent- 
age de  variation  entre  le 
nombre  dans  le  registre 
Y  et  le  nombre  dans  le 
registre  X  affiche  (page 

28)  . 

r%Tl  Calcule  le  pourcent- 
age represente  par  le 
nombre  x  par  rapport  au 
nombre  du  registre  Y 
(page  29). 
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Index  des  touches  de  fonction 


Calendrier 

[dSy|  Definit  le  format  de 
date  jour-mois-annee 
(page  31) ;  non  program- 
mable. 

[Sdy|  Definit  le  format  de 
date  mois-jour-annee 
(page  31) ;  non  program- 
mable. 

|DATE|  Modifie  une  date  dans 
le  registre  Y  du  nombre  de 
jours  dans  le  registre  X  et 
affiche  lejourde  la 
semaine  (page  32). 

lADYSl  Calcule  le  nombre  de 
jours  entre  deux  dates 
dans  les  registres  Y  et  X 
(page  33). 

Financieres 

CLEAREEUEfface  le  con- 
tenu  des  registres  finan- 
ciers (page  34). 

|BEG  I  Definit  le  mode  de  pai- 
ement  en  debut  de  periode 
pour  les  calculs  d'interet 
compose  comportant  des 
paiements  (page  39). 

end!  Definit  le  mode  de  pai- 
ement  en  fin  de  periode 
pour  les  calculs  d'interet 
compose  comportant  des 
paiements  (page  39). 


Qnt]  Calcule  des 
interets  simples  (page 
35). 

[n]  Enregistre  ou  cal- 
cule un  nombre  de  peri- 
odes  dans  les 
problemes  financiers 
(page  34). 

12x  Multiplie  un  nombre 
dans  le  registre  X 
affiche  par  12  et  place  le 
resultat  dans  le  registre 
n  (page  41). 

\T\  Enregistre  ou  calcule 
un  taux  d'interet  par 
periode  de  composition 
(page  34). 

[12^  Divise  par  12  le 
nombre  dans  le  registre 
X  affiche  et  place  le 
resultat  dans  le  registre  i 
(page41). 

[pvl  Enregistre  ou  cal- 
cule la  valeur  actuelle 
(flux  financier  initial) 
d'un  probleme  financier 
(page  34). 

PMTl  Enregistre  ou  cal- 
cule le  montant  du  paie- 
ment  (page  34). 

[fvI  Enregistre  ou  cal- 
cule la  valeur  future  (flux 
financier  final)  d'un 
probleme  financier 
(page  34). 


|™™|  Calcule  I'amor- 
tissement  d'un  nombre 
X  de  periodes  a  I'aide 
des  valours  enregis- 
trees  dans  les  registres 
PMT,  i,  PV  et  I'affichage. 
Met  a  jour  les  valours  de 
PV  et  de  n  (page  56). 

NPVl  Calcule  le  valeur 
actuelle  nette  de  jusqu'a 
30  flux  financiers  ine- 
gaux  et  d'un  investisse- 
ment  initial  a  partir  des 
valours  enregistrees  par 
[eg],  [CFi]  et  [Ni]  (page 
61). 

[IRR  Calcule  le  taux  de 
rentabilite  interne  (ren- 
dement)  de  jusqu'a  30 
flux  financiers  differents 
et  d'un  investissement 
initial  a  I'aide  des 
valours  enregistrees  par 
[eg],  [CFi]  et  [Ni]  (page 
65). 

CFo  Flux  financier  ini- 
tial. Enregistre  le  con- 
tenu  du  registre  X 
affiche  dans  Rq,  initia- 
lise n  a  zero,  definit  Nq  a 
1 .  Utilisee  au  debut  d'un 
probleme  de  rentabilite 
(page  61). 
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CFi  Flux  financier  j. 
Enregistre  le  contenu  du 
registre  X  dans  le  regis- 
tre  Rj,  incremente  n 
d'une  unite,  definit  A/j  a 
1 .  Utilisee  pour  tous  les 
flux  financiers  sauf  le 
flux  initial  dans  un 
probleme  de  rentabilite 
(page  61). 

[nT]  Enregistre  le  nom- 
bre  (de  1  a  99)  d'occur- 
rences  de  chaque  flux 
financier  dans  A/j.  Par 
defaut  1  sauf  specifica- 
tion contraire  (page  63). 

|price|  Calcule  le  prix 
d'une  obligation  a  partir 
du  rendement  attendu  a 
I'echeance  (page  70). 

IytmI  Calcule  le  rende- 
ment a  I'echeance  a 
partir  du  prix  de  I'obliga- 
tion  (page  71). 

[slI  Calcule  I'amortisse- 
ment  par  la  methode 
lineaire.  (page  71). 

Isor^  Calcule  I'amor- 
tissement  par  la  meth- 
ode de  I'amortissement 
proportionnel  a  I'ordre 
numerique  inverse  des 
annees  (page  71). 

[DBjCalcule  Tamortisse- 
ment  par  la  methode 
degressive  (page  71). 


Modes 

RPN  passe  la  calculatrice 
en  mode  RPN  (page  19). 

ALG  passe  la  calculatrice 
en  mode  ALG  (page  19). 

Statistiques 

CLEAREI  Efface  les  regis- 
tres  de  stockage  statis- 
tiques R^  a  Rg  et  les 
registres  de  piles  (page 
80). 

Cumule  les  statis- 
tiques a  partir  des  nombres 
des  registres  X  et  Y  dans 
les  registres  de  stockage 
Ri  a  Rg  (page  80). 

[i-l  Annule  I'effet  des  nom- 
bres des  registres  X  et  Y 
dans  les  registres  de 
stockage  statistiques  R-]  a 
Rg  (page  81). 

[Y1  Calcule  la  moyenne 
des  valours  x  et  y  a  I'aide 
des  statistiques  cumulees 
(page  81). 

H  Calcule  la  moyenne 
ponderee  des  valours 
y(valeur)  et  x(poids)  a 
I'aide  des  statistiques 
cumulees  (page  85). 

[s]  Calcule  I'ecart  type 
d'echantillon  des  valours  x 
et  y  a  I'aide  des  statis- 
tiques cumulees  (page 
82). 


[fj]  Estimation  lineaire 
(registre  X),  coefficient 
de  correlation  (registre 
Y).  Adapte  une  droite  a 
un  ensemble  de  paires 
de  valours  (x,y)  entre 
par      puis  extrapole 
cette  droite  pour  estimer 
une  valour  y  a  partir 
d'une  valour  x  donnee. 
Calcule  aussi  la  preci- 
sion de  la  relation 
lineaire  (r)  de  cot 
ensemble  de  paires  de 
donnees  (x,  y)  (page 
83). 

m\  Estimation  lineaire 
(registre  X),  coefficient 
de  correlation  (registre 
Y).  Adapte  une  droite  a 
un  ensemble  de  paires 
de  valours  (x,y)  entre 
par  [z+],  puis  extrapole 
cette  droite  pour  estimer 
une  valour  x  a  partir 
d'une  valour  y  donnee. 
Calcule  aussi  la  preci- 
sion de  la  relation 
lineaire  (r)  de  cot 
ensemble  de  paires  de 
donnees  (x,  y)  (page 
83). 

Mathematiques 

^  Calcule  la  racine 
carree  d'un  nombre 
dans  le  registre  X 
affiche  (page  87). 
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IW\  Eleve  le  nombre 
dans  le  registre  Y  a  la 
puissance  du  registre  X 
(page  89). 

I&n  Calcule  I'inverse 
d'un  nombre  dans  le 
registre  X  affiche  (page 
87). 

[iiTI  Calcule  la  factorielle 
[n-(n-1)...  3-2-1]  du 
nombre  dans  le  registre 
X  affiche  (page  87). 

[3  Exponentielle 
naturelle.  Eleve  e 
(approximativement 
2,718281828)3  la  puis- 
sance du  nombre  dans 
le  registre  X  affiche 
(page  87). 


fLNl  Calcule  le  loga- 
rithme  naturel  (base  e) 
du  nombre  dans  le  reg- 
istre X  affiche  (page87). 

0  Calcule  le  carre  du 
nombre  dans  le  registre 
X  affiche  (page  87). 

Modification  de  nombre 

RND  Arrondit  la  man- 
tisse  du  nombre  a  10 
chiffres  dans  le  registre 
X  a  la  valeur  affichee 
(page  87). 

iNTGj  Ne  conserve  que  la 
partie  entiere  du  nombre 
dans  le  registre  X 
affiche  en  tronquant  la 
partie  fractionnaire 
(page  88). 


I  FRAG  I  Ne  conserve  que  la 
partie  fractionnaire  du 
nombre  dans  le  registre 
X  affiche  en  tronquant  la 
partie  entiere  (page  88). 

Reorganisation  de  pile 

X8y  Echange  les  conte- 
nus  des  registres  X  et  Y 
de  la  pile  (pages  77  et 
182). 

HI]  Fait  defiler  vers  le 
bas  le  contenu  de  la  pile 
pour  affichage  dans  le 
registre  X  (page  183). 

|LSTx|  Rappelle  dans  le 
registre  X  affiche  le 
nombre  qui  etait  affiche 
avant  I'operation  prece- 
dente  (pages  78  et 
186). 
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I  P/R  Programmation/execution.  Entre  et  sort  du  mode  de  programme.  Passe 
automatiquement  a  la  ligne  de  programme  000  au  retour  en  mode  execution 
(page  92). 

|MEM|  Carte  memoire.  Decrit  I'allocation  en  cours  de  la  memoire  ;  affiche  le 
nombre  de  lignes  allouees  a  la  memoire  programme  et  le  nombre  de  registres  de 
donnees  disponibles  (page  100). 


Mode  programme 


En  mode  Pro- 
gramme, les  touches 
de  fonction  sont 
enregistrees  dans  la 
memoire  pro- 
gramme. L'affichage 
presente  le  numero 
de  la  ligne  dans  la 
memoire  pro- 
gramme et  le  code 
de  touche  (ligne  du 
clavier  et  emplace- 
ment dans  cette 
ligne)  de  la  touche 
de  fonction. 


Mode  execution 


En  mode  execution,  les  touches  de  fonction 
peuvent  etre  executees  dans  un  programme 
enregistre  ou  individuellement  a  partir  du  cla- 
vier. 
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Touches  actives  : 

En  mode  programme, 
seules  les  touches  suiv- 
antes  sont  actives  ; 
elles  ne  peuvent  pas 
etre  enregistrees  en 
memoire  programme. 


CLEAR^rgm] 
Efface  le  programme. 
Efface  la  memoire  pro- 
gramme en  la  remplis- 
sant  d'instructions 
^folOOO  et  reinitialise  la 
calculatrice  pour  faire 
commencer  I'execution 
a  la  ligne  000  de  la 
memoire  programme. 
Reinitialise       a  POOS 
r-20  (page  92) 


Actlonnee  au  clavier : 


CLEARIprgmI 
Reinitialise  la  calcula- 
trice (en  mode  execu- 
tion) pour  faire  repartir 
I'execution  a  la  ligne 
000  de  la  memoire  pro- 
gramme. N'efface  pas 
la  memoire  programme. 


Executee  en  tant 
qu'lnstructlon  de 
programme 
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Mode  execution 


Mode  programme 
Touches  actives  : 


iGTOl  Aller  a.  Suivie  d'un 
separateur  decimal  et 
d'un  nombre  a  trois  chif- 
fres,  place  la  calcula- 
trice  a  la  ligne 
correspondante  de  la 
memoire  programme. 
Aucune  instruction  n'est 
executee  (page  100) 


SST  Pas-a-pas.  Affiche 
le  numero  de  ligne  et  le 
contenu  de  la  ligne  de 
memoire  programme 
suivante.  L'enfonce- 
ment  continu  affiche  le 
numero  de  ligne  et  le 
contenu  de  toutes  les 
lignes  de  la  memoire 
programme,  I'une  apres 
I'autre  (page  96). 


Actionnee  au  clavier : 


R/s  Execution/arret. 
Commence  I'execution 
d'un  programme  enreg- 
istre.  Arrete  I'execution 
si  le  programme  est  en 
cours  (page  94). 

iGTOl  Aller  a.  Suivie  d'un 
nombre  a  trois  chiffres, 
place  la  calculatrice  a 
cette  ligne  de  la  mem- 
oire programme. 
Aucune  instruction  n'est 
executee  (page  100). 


issTI  Pas-a-pas.  Affiche 
le  numero  de  ligne  et  le 
code  de  touche  de  la 
ligne  de  memoire  pro- 
gramme en  cours  a 
I'enfoncement ;  exe- 
cute I'instruction,  affiche 
le  resultat  et  passe  a  la 
ligne  suivante  au 
relachement  (page 
101). 


Executee  en  tant 
qu'lnstructlon  de 
programme  enreglstre  : 

R/s  Execution/arret. 
Arrete  I'execution  du 
programme  (page  107). 


iGTOl  Aller  a.  Suivie  d'un 
nombre  a  trois  chiffres, 
effectue  un  branche- 
ment  au  numero  de 
ligne  indique  et  reprend 
I'execution  du  pro- 
gramme a  ce  point 
(page  110). 


PSE  Pause.  Arrete 
I'execution  du  pro- 
gramme pendant  envi- 
ron 1  seconde  pour 
afficher  le  contenu  du 
registre  X,  puis  reprend 
I'execution  du  pro- 
gramme (page  103). 
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Mode  programme 
Touches  actives  : 


BSTi  Retour  arriere. 
Affiche  le  numero  de 
ligne  et  le  contenu  de  la 
ligne  de  memoire 
precedente.  A  partir  de 
la  ligne  000,  passe  a  la 
fin  de  la  memoire  pro- 
gramme definie  par 
ITIlMEMl.  L'enfoncement 
continu  affiche  le 
numero  de  ligne  et  le 
contenu  de  toutes  les 
lignes  de  la  memoire 
programme,  I'une  apres 
I'autre  (page  96). 


Actionnee  au  clavier : 


BSTi  Retour  arriere. 
Affiche  le  numero  de 
ligne  et  le  code  de  tou- 
che  de  la  ligne  de  mem- 
oire programme 
precedent  a 
l'enfoncement ;  affiche 
le  contenu  d'origine  du 
registre  X  au  relache- 
ment.  Aucune  instruc- 
tion n'est  executee 
(page  102). 

N'importe  quelle  tou- 
che.  L'enfoncement  de 
n'importe  quelle  touche 
du  clavier  arrete  I'exe- 
cution  d'un  programme 
(page  108). 


Executee  en  tant 
qu'instruction  de 
programme  enregistre  : 

^ly][x=o]  Condition,  ^sy] 
compare  le  nombre  du 
registre  X  a  celui  du 
registre  Y.  x=o  com- 
pare le  nombre  du  reg- 
istre X  par  rapport  a 
zero.  Si  la  condition  est 
vraie,  la  calculatrice 
reprend  I'execution  a  la 
ligne  de  memoire  pro- 
gramme suivante.  Si 
elle  est  fausse,  elle 
ignore  la  ligne  suivante 
avant  de  reprendre 
I'execution  (page  114). 
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Achat  ou  location  139 
Affichage  73 
Affichage  de  nombres  34 
Affichage,  notation  scientifique  75 
Affichages,  speciaux  76 
Ajout  d'instructions  121—126 
Algebrique,  mode  19,  191 
12,  56,  182 

Amortissement  40,  56-58,  71,  146-158,  202-203,  205-207 
Amortissement  degressif  149 
Amortissement  en  annee  incomplete  146 
Amortissement  exceptionnel  157 
Amortissement  lineaire  146 

Amortissement  proportionnel  a  ordre  numerique  inverse  des  annees  151 

Amortissement,  avec  changement  de  methode  154—158 

Amortissement,  exceptionnel  157 

Analyse  de  rentabilite  60 

Annee  incomplete,  amortissement  146—158 

Annuites  38 

Appreciation  40 

APR,  Voir  Taux  annuel  en  pourcentage 
Arithmetique,  registre  de  stockage  26 
Arrondi  74,  87 
Avance,  paiement  161,  166 


[BEG|39 
Boucle  110 

Branchement  110-119,  124 
Branchement  conditionnel  114—116 
Branchement,  ajout  d'instructions  124—126 
Branchement,  conditionnel  114—116 
Branchement,  simple  110 
flST]  96 


B 
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c 


Calcul  arithmetique  sur  des  constantes  78,  188 

Calcul  sur  des  periodes  incompletes  52 

Calculs  arithmetiques,  en  chaine  21—24 

Calculs  arithmetiques,  simples  20 

Calculs  d'interets  composes  1 1 

Calculs  en  chaine  21-24,  187,  192 

Capitalisation  composee  41 

[CRI  62,  64,  67 

[CHSl  17,  21,  35,  62 

Clavier  16 

ICLxl  19,  30 

Composition  continue  172,  208 
Conditions  d'erreur  77 
Constantes,  calcul  arithmetique  78,  188 
Convention  de  signe  de  flux  financiers  35,  38 


Dates,  a  venir  ou  passees  32 
Dates,  nombre  de  jours  entre  32 
[DBI  72,  182 
Decimales,  arrondi  74 
Degressif,  amortissement  149 
Depassement  inferieur  de  capacite  76 
Depassement  superieur  de  capacite  76 
Difl^erence  en  pourcentage  28,  193 
\MM  53,  182 


Ecart  type  82 

Echantillons  83 

Edition  de  programmes  120 

Effacement  d'operations  17,  18 

Effacement  de  I'afl^ichage  1 8 

Effacement  de  la  memoire  programme  18,  93 

Effacement  des  registres  de  stockage  18,  25,  73 

Effacement  des  registres  financiers  18 

Effacement  des  registres  statistiques  19,  80 


D 


30-33 


E 
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Effacement  du  registre  X  19 
Enregistrement  de  programmes  128 
Entree  de  chiffres,  fin  2 1 ,  1 82 
Entree  de  chiffres,  reprise  apres  erreur  78 
Epargne  170 

Erreur,  dans  I'entree  de  chiffres  78 

Erreur,  Pr  error  77 

Erreurs  77 

Erreurs  d'entree  78 

Estimation  lineaire  83 

Etat,  indicateurs  73 

Etoile  a  I'affichage  211 

lEEXl  18 


Factorielle  87 
ICFol  64 

Financiers,  registres  34 

Flux  financiers,  consultation  67 

Flux  financiers,  enregistrement  pour  I  et  L  61,  68 

Flux  financiers,  modification  68 

Fonction  puissance  89,  194 

Fonctions  calendrier  et  la  pile  185—186 

Fonctions  de  calendrier  30—33,  203—204 

Fonctions  sur  un  nombre  87 

Format  d'affichage  de  la  mantisse  76 

Format  d'affichage,  standard  74 

Format  des  dates  31,  73 

Formats  d'affichage  des  nombres  74 

FV  38 


IgTOI  98 

Indicateur  d'etat  BEGIN  39 
Indicateur  d'etat  C  54 
Indicateur  d'etat  D.MY  3 1 
Indicateur  d'etat  PRGM  92,  94 
Indicateurs  d'etat  73 


Exponentielle  87 
Exposant  18,  89 


F 


G-J 
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Indication  de  decharge  16 

Instructions  dans  les  lignes  de  programme  95 

Instructions  de  test  conditionnel  114 

m  12 

[Wl  182 

Interet  simple  35 

Interets  composes  41—56 

Interruption  d'un  programme  103 

Inverse  87 

IRR  60,  158 

pRRl  12 

Jours,  entre  dates  32 

L 


Lignes  de  programme,  affichage  96 
Location  fmanciere  161 
Location  ou  achat  139 
Logarithme  87 
IlSTxI  78 

M 


Mantisse  18,  76 

Mantisse,  format  d'affichage  76 

Mediane,  voir  Moyenne 

Memoire  24 

Memoire  permanente  73 

Memoire  permanente,  reinitialisation  35,  39,  73,  75,  98 

Memoire  programme  94,  98 

Mensualite  a  echoir  39—40 

Mensualites,  report  143—145 

Message  Running  12,  66 

Mode  de  paiement  39 

Mode  de  periode  incomplete  38 

Mode  programme  92 

Modes 

algebrique  19 

RPN  19 

Modifie,  taux  de  rentabilite  interne  158 
Montant  du  paiement,  calcul  48 
Montant  net  28 
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Moyerme  81 
|T|  182 

Moyerme  ponderee  85 
Multiples,  programmes  128 

N 


Negatifs,  nombres  17 
Niveau  des  piles,  bas  11,  16,  211 
Nombres  negatifs  17 
Nombres,  entree  17 
Nombres,  formats  d'affichage  74 
Nombres,  grands  18 
Nombres,  rappel  24 
Nombres,  stockage  24 
Notation  scientifique  18,  75 
NPV  60 

0 


Obligations  69-71,  173-178,  220 
Obligations,  base  30/360  jours  173—176 
Obligations,  coupon  annuel  176 
Obligations,  d'entreprise  70 
Obligations,  d'etats  et  de  gouvernements  locaux  70 
Obligations,  des  coUectivites  locales  70 
Obligations,  tresor  americain  70 
Operations  mathematiques  et  la  pile  1 84 

P 


Paiement  38,  166 
Paiement  ballon  42,  44 
Paiements  d'avance  161,  166 
Paiements,  nombre  41 
Partie  fractionnaire  88 
Periodes  de  composition  36,  41 
I  price]  182 

Pile  180,  211-212 

Pile,  installation  211—212 

PMT  38 
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Ponderee,  moyerme  85 
Populations  83 
Pourcentage  du  total  29,  193 
Pourcentages  27,  192 
Pr  error  77 

Pret,  prix  de  rachat  136 
Pret,  rendement  137 
Programmation  92 
Programme,  arret  103,  107 
Programme,  boucle  110 
Programme,  branchement  110 
Programme,  creation  92 
Programme,  edition  120 
Programme,  enregistrement  128 
Programme,  execution  ligne  par  ligne  98 
Programme,  interruption  103 
Programme,  lancement  94,  130 
Programme,  memoire  98 
Programmes  multiples  128 

Ipse]  io3 

PV  38 


R 


Racine  carree  87 
Registre  LAST  X  73 
Registres  24 

Registres  de  stockage  de  donnees  24—26 

Registres  de  stockage,  effacement  25 

Registres  de  stockage,  operations  arithmetiques  26 

Registres  financiers  34 

Registres  financiers,  effacement  34 

Registres,  statistiques  80 

Rendement  164,  168 

Report  de  mensualites  143—145 

iRNDl  87 

RPN,  mode  19,  21,  180 


s 


[s]  182 

Schema  de  fiux  financiers  36—40 
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Separateur  decimal,  changement  17 
Simple,  branchement  110 
Simple,  interet  35 
rSL]  182 
fsov^  182 
Statistiques  80 

Statistiques  sur  deux  variables  80 
Statistiques  sur  une  variable  80 
ISTOl  24 

Stockage  de  nombres  34 

Sum-of-the-years -digits,  amortissement  151 

T 


Taux  annuel  en  pourcentage  54—56,  134—136,  219—220 

Taux  d'interet  annuel  41 

Taux  d'interet  effectif,  conversion  172 

Taux  d'interet  nominal,  conversion  170 

Taux  d'interet,  annuel  45 

Taux  d'interet,  periodique  45 

Taux  de  rentabilite  interne  60 

Taux  de  rentabilite  interne,  calcul  65 

Taux  de  rentabilite  interne,  modifie  158 

Taux  effectif  continu  1 72 

Taux  nominal  1 72 

Touche  de  pre  fixe  16 

Touches  de  prefixe  d'effacement  1 7 

u-v 


Un  pas  en  arriere  96 
Valeur  actuelle  38 
Valeur  actuelle  nette  60 
Valeur  actuelle  nette,  calcul  6 1 
Valeur  actuelle,  calcul  46 
Valeur  fiiture  38 
Valeur  fiiture,  calcul  50 
Valeur  residuelle  1 66 
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x-z 


dZI  182 
IxiYI  77 
ElI  182 
IytmI  12 


